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CONTENU DE LA BOITE 


Introduction 


Dans laquelle le gardien apprend qu'un grave péril menace le monde, 
péril qui va dérouter et rendre perplexes bien des joueurs, 
contre lequel ils tenteront en vain de préserver leurs Investigateurs. 


Le Hejelon d'Azathoth est une campagne de L'appel de 
Chulhu pour 4 à $ Investigateurs expénmentés, L'aventure 
commence ae la mort suspecte de l'ancien professeur de 

l'un des joueurs. Au cours de l'enquête, les Investigateurs se 
trouveront pris dans des événements d'importance cosmique. 


Vous devrez faire jouer de nombreuses parties avant que tout 
le matériel de cette boîte ne soit totalement exploité. 


Le scénario se compose de 3 livres, vous lisez actuellement 
le premier d'entre eux, Au-delà du Tombeau, qui sert d'iniro- 
Shon pour ete cam pégne de répumé pour Le Gardsn, 
Dans le deuxième livret, Le Rejeton approche, les Investiga- 
leurs sont confrontés à une succession d'aveniures au Cours 
desquelles is accumuleront preuves et connaissances qui (on 
peut l'espérer) les conduiront au succès lors de l'ulime épi: 
sode qui se déroule au Tibet. Le troisième livret, Les Papiers 
d'Arathoëh, contient les aides de jeu. Des copies de ces aides 
de jeu se trouvent également dans les aventures correspon- 
dans. ceci pour là commodité ef Gocipréheasion au 
rien. 


Synopsis 


L'action débute dans Ia chambre d'un des Investigateurs, 
quand celui (celle) ci est réveilé(e) par une apparition fanto- 
matique. Peu de temps après, les Inwestigateurs apprennent la 
mort soudaine de Philip Baxter, ann Pal du Joan 
ainsi réveillé. À l'enterrement de Philip Baxter, les joueurs 
pourront rencontrer les amis et là famille du_ professeur. 
L'Investieateur concerné est invité à la lecture du testament 
de Philip Baxter & se voiL remeure un petit paquet. Ce 
paquet contient une léuire de Baxter ainsi que son Journal 
des Rêves. Tout cœci pour que les sapaces Investigateurs 
commencent à se douter que là mort du professeur n'est pus 
due à des causes naturelles. 


La première aventure s'inditule Providence. Philip-Baxter 
habitait à Providence, Rhode Island, et cent là que l'aventure 
débute réellement. Les Investigateurs peuvent ÿ questionner 
les amis de Hantes, fouiner dans les archives, ou dans les 
maisons, dans le but d'apprendre ce qui est réellement arrivé 
22 professeur. Beaucoup des personnages rencontrés peuvent 
sæmbler suspects, Les Investigateurs peuvent ne pas pouvoir 
résoudre l'affaire avant la mort d'une deuxième victime 


Quelque soit l'issue de cette première enquête, les person- 
nages vont découvrir de nombreuses pistes et devront les sui- 
vre. Quelquer-uns des personnages rencontrés à Providence 
pourront les y axter: 


Le second bivret de cette boite s'intitule La venue du Raje- 
on. De par leurs décisions, les Investigateurs délermineront 
eux-mêmes l'ordre dans lequel seront rencontré Le différents 
épisodes de ce livret, sauf pour Le Rejelen d'Azathoih qui sera 
toujours joué en dernier. Dans la première aventure Garrison 
nous a; qu'un observatoire astronomique privé est 
construit dans le Montana. Cet observatoire, dirigé par son 
concepteur, Dmitri Passelov, a été construit à partir de fonds 
mis en commun par un peut groupe de scientifiques (L'Aca- 
démie du Mardi Soir) dont Philip Baxter étai l'un des mem 
bres fondateurs. L'observatoire est construit dans le but de 
localiser une mystérieuse étoile noie. Les Investigateurs peu 
vent suspecter Les mobiles de Baxter, mais l'homme est inno- 
uen, C'est dans les montagnes autour de l'observatoire que 
se tiennent leurs véritables ennemis, les Fungis de Yuggoth, 
Wi sont Là pour constater le chute réceme d'une graine 
'Azathoth qui est le signe de l'arrivée de l'étoile noire. 


Saint-Augistine, en Floride est la dernière adresse connue 
de Colin Baxter, le plus jeune des enfants du professeur, 
Aprés avoir localisé Coïin, les Investigateurs pourront pren: 
dre pan à une chasse au trésor sous-marine où ils découvris 
root. d'anciennes ruines engloutis, peut-être des vestiges 
d'Atlants. À leur retour à terre, Colin est emprisonné pour 
meurtre, S'ils tentent de l'innocenter, les joueurs découvnront 
Us éulte cannibal dans La ville: 


Cynthia Baxter, l'unique file de Philip, est missionnaire et 
vit dans les les Adaman, Îles primitives situées dans l'Océan 
Indien, Elle subit actuellement l'envoêtement maléfique d'un 
prêtre Teho-Teho. se révélera impossible de sauver Cynthia 
de cette emprise ; néanmoins les Invesugateurs en appren- 
dront plus sur le compté de cette mystérieuse étoile noire, 


Philip Baxter a récemment exploré les Contrées du Kéve, 
comme en fait foi son jourral des rêves. Les Investigateurs 
devront suivre ses traces dans Uhr. Là, üs découvriront là 
forme ctoplsmique da prolesseur rte pronère dans 


Dans La quête éternelle, scénario chevalereque, les réveurs 
pourront aider un peuple de goules à libérer leur 

Is y rencontreront également le mysténeux + Marcheur du 
désert de pierres » qui leur donnera un cadeau. 


I n'est pas nécessaire de posséder un exemplaire des 
Contrées dusRëve pour jouer les deux aventures qui s'y dérour 
lent, mais cela peut néanmoins être 1rès utile. Un court encart 
au début d'Ulthar résume les modifications et les additions À 
apporter aux règles pour jouer dans les Contrées du Rêve. 


Le Rejeron d'Azathoth ess le chapitre final de la campagne 
et emmène les Investigateurs jusqu'à un lointain plateau du 
Tibet. Là il feront face à leur Némésis er pourront éventuel 
ment aflecier l'évolution de l'humanité et du monde. 


Après la conclusion de cetie campagne, se trouve une par- 
ue optionnelle contenant des aides de jeux supplémentaires 
que ke Gardien pourra utiliser comme à l'entend, soit pour 
récompenser les joueurs, soit pour les lancer sur de fausses 
pistes. Il n'y 4 pas de copies séparées de ces documents; le 
Gardien devra les photocopier pour les fournir aux joueurs 
aux moments opporturs. Les documents de cette partie sont 
ürés de textes concemants le Myth. glanés au cours de 
recherches Historiques Où extraits de différents journaux, 
Aucun n'est nécessaire pour jouer cette campagne, quelques 
uns sont rés enrichissanis, d'autres Kotalement ininiéressants. 


Le troisième livret, Les papiers d'Azathoth contient Loutes 
ls références citées dans les différentes aventures, Dans la 
version fournie aux joueurs, elles se trouvent sous forme de 
lettres manuscrites où d'articles. de journaux. La pièce 4e 
m'est pas reproduite dans le texte dé l'aventure correspon- 
dante dans le deuxième livret, le Gardien devra la photoco- 
ier sl désire s'en servir. 


Quand les étoiles sont favorables 
Ceruins astronomes avancent la théorie que notre sel 
N'est pas seul dans son voyage au travers da la galaxie, 

est eccompégné par une deuxième étoile à l'éclat 
pâle non découverte jusqu'alors. Corte deuxième étoile 
biën que jusqu'ici invisible aux plus puissants télescopes, 
Sérat passée périodiquement asséz près de notre système 
soleire pour entrainer des effets aur l'évolution de notre 
planète — extinction de différentes espèces, changements 
de climat et autres catastropht astronomes nom- 
men ce corps eéleste inconnu Némèsis, en référence au 
deu Grec de la vengeance divine 
Jai vu le sombre univers béant 
(Où les plantes orent ans But 
Parmi horreur inaperçu 
‘Sans connaissance ni bus ni nom. 

— : Némèsis, HP. Lovecratt 


Celui qui passe dans les ténèbres 


Au centre de l'univers, out au fond d'un abysse créé par lui, 
au-delà du temps et de l'espace, se tient le dieu idiot et aveugle, 
Azathoth. Sans but précis, le sultan-démon émet des objets 
semblables à de petites étoiles — les Rejetons d'Azathoth. Ces 

corps étranges errent pour toujours à travers le temps et l'es- 
ace. Quelgietos is passent à promié d'un sème claire 
causent de terribles catastrophes, entrant en collision avec des 
mondes ou des sokils, ou intervenant au cœur de l'évolution des 
espèces vivantes, 


Quand airivers Némésis et autres interrogations 
Le Gardien n'a pas trop à s'en faire, Némbsis, le Rejeton 
d'Azsthoth, n'afiecters pas le système Solaire avant 700 
ans. Peut-être que les Investigateurs vaudrant acier le doc 
teur Robert Goédard à débuter ses expériences sur les. 
fusées. Des granes érunes pr le Reston on pu parle 
passé, arriver sur terre par hasard, mais ls Pere-Famome, 
{malgré les sorts des Fungs) a réussi jusqu'ici à protéger 
notra planète. Les probabilités pour qu'une graine nous 
atteigne sont de toutes façons très faibles; seul un système 
solaire à été ansamencé depuis un milliard d'années. 


1 y a un miliard d'années, l'un de ces Rejetons d'Azathoth 
— sppelons-le Némbsis, comme Le font certains astronomes, 2 
rencontré Sol. I s'est accroché à notre système solaire et s'est 
glissé dans Ia ronde, Bien que décrivant une orbite passant en 
Son poire plus prés au-delà de celle de Pluton, à ces Occasions, 
les forces gravitatiommelles et l'énergie psychique maligne de 
Némèsis perturbèrent gravement le Solaire, causant de 
grandes destructions et aliérant l'évolution de La vie. 


De temps en temps, des parties de Némésis se détachent ee 
placent en orbite autour du solel ou tombent dans celui-ci. On 
lesappell des comète Si un de ces corps, contenant une graine 
de l'étoile démoniaque, heurte une planète, peut fusionner 
avec le noyau de cette planète et croître jusqu'à farmer éventuel: 
lement un nouveau Rejeton qui emmergera en brisant la pla 
nëte tel un serpent sortant de son œuf {la cinquième planète de 
notre système, à l'origine, Fut ainsi parasite et ses débris or 
ment maintenant Ia ceinture d'astéroides). 


Pendant des millénaires, certains astronomes, humains ou 
non, ont vu dans les comêtes —« es oiles chevelues » graines 
crrantes de Némèsis — les annoncistrices de désastres et de 
malédiction, Dans es textes anciens, le d'une comèe 
état responsable d'événements tels que a révolte des Shoggoths 
contre leur créateur, la fin des dinosaures etla chute de l'empire 
des Hormes-Serpents. Certains écris laissent entendre que les 
apparitions d'Azathoth-e-fils (Némésis) seraient Ia cause de 
l'effondrement de l'empire Hyperboréen, de la submersion de 
'Atantide et des deux périodes de chaos qui frappèrent l'an- 
cienne Egypte. Le dernier grand bouleversement causé par 
Néméss eut heu cn Sibérie centrale le 30 juin 1908 où une 
gigantesque explosion dévasia la steppe sur des centaines de 
Kilomètres carrés. Les témoins déenivirent ce phénomène 
comme « une boule de feu grésillante qui éclipsa la lumière du 
soleil », suivi par « un pilier flamboyant »etue » onde de choc 
assez puissante pour jeter à terre tous les chevaux jusqu'à une 
distance de 650 kilomètres. La plupart des survivants virent 
apparalre de mystérieuses brôlures Sur toutes les partis de leur 
corps non protégées lors de l'explosion. 


Le Suretz (terme russe désignant un homme excessive 
ment pieux) Grigory Efimovich Rasputin fut un de ceux qui 
survécurent au désastre. Rasputin avait prévu l'événement et 
voyagé à travers la Sibérie pour être le témoin de cette catas- 
tropbe. 1 avait appris l'approche de Némésis dans les écris 
d'un vieux rabbin, Eléwar ben Zekai Parmi ses anciens 
manuscrits, Ekazar possédait une copie du = Livre Ivonis », 
Dans ses pags fragles ait décrite la sombre histoire d'E 

bon, un sorcier Hyperboréen qui pouvait voir le Futur à tra= 
vers des portails spéciaux, et qui assista à la dévastation 
quant causer le prochain passage de ki maléfique étoile 
noire, 


Rendu fou par cette vision, Elbon élabora un plan démen- 
fiel dans lequel l'humanité serait placée en dehors de l'écou- 
lement normal du temps 2e vivrait éternellement figée dans le 
mème instant, une sorte d'âge d'or perpétuel où li mort 
n'existerait plus. Pour cela, l'ancien sorcier lancerait dans le 


pour empécher le passage d'Azathorh-keils. Cependant le 
pouvoir de Néméèsis était tel que, bien que pris au piège, il 
aurait fai par brâler le flet ei poursuivi sa route. Mais l'ule 
time sort d'Eibon aurait en même lemps paralysé le temps 
luimême, stoppant uinui la marche des étoiles st empéchant 
une apccalypse éventuelle pour l'humanité mais figeant du 
même coup toute vie à la surface de là planète. 


Horriñés, Rasputin et Ellazar décidèrent que le temps 
devait conmuer à S'écouler pour que l'humanité puise 
accomplir sa destinée quel qu'elle soit même si cela signifiait 
aflronter un éventuel retour de Némésis, À cette fin, is éu- 
blirent des plans pour contrer l'agent d'Eibon, le Père Fan- 


tôme, mystérieuse incamation créée par l'hyperboréen pour 
défendre le monde contre Némèsis et ses graines. Le but 
principal de cet agent est d'accomplir l'ancien rie pour figer 
Îe temps dès que le Rejeton d'Azathoth approcherasuifr- 
samment pour être pris dars le let. Rasputin se rendit sur 
Ie lieux prévus de la prochaine chute d'une graine, Il trouva 
sur les feux un vieux sauvage albinos qui aval l'air d'atten- 
dre, Reconnmaissant en lui le Père-Fantôme décrit dans le 
Livre Heris, i l'attaqua par surprise et le captura, se servant 
de ses pouvars magiques. Il se prépara ensuite à la venue de 
la graine, Mais Rasputin fut trahi pouté 
visuelle, magquement ausmentée car fa véritable appare 

delà gaine est une réplique d'Azathoëh luemême. Nature 
lement, cette vision d'horreur fut trop dure à supporter. 


Devenu fou, Rasputin s'enfuit, abandonnant son prisonnier 
sur place, c'estä-dire directement sous la trajectoire de la 
graine. 


En 1908 la chute de la graine fut destructive mais le Staretz 
Rasputin survécu à l'explosion et s'en retourna Vers l'ouest 
où, bien que fou et obsédé par son échec pour empêcher la 
chute de la graine, il est au moins d'avoir contrecar- 
rex les plans d'Ebon. En 1916, Rasputin fut stapéfait d'ap= 
prendre que le Père-Fantôme « vivait » encore, sans doute 
Hibéré de ses liens magique par l'explosion. Trois semaines 
plus tard, Rasputin fut assassiné à Pétrograd. 


En 1922, les documents rassemblés à l'origine par 


ün se wouvérent entre les mains d'un groupe d'érudis 
l'Académie du Mardi Soir», Leur curiosité piquée par les 
évidentes références astronomiques contenues dans ces Joeu- 


Les agissements de ce se Pre de 


du Rêve, apprit les intentions de ce dernier ai 
venue d'Azathothhle-fil. Le prêtre se chargea de 
dans Le monde re ei d'emprisonner son espri au-delà: du 
Mur du Sommeil. Les personnes concernées par 

gi Mardi Soir ont au ca danger, y a done d'un ce 
Père-Fantôme qui arpente la k 
reliche, de l'autre les Fungis de Yuggoth qui veulent libérer 
de tout obstacle la venue de Némésis car elle pourrait bien 
annoncer la destruction de la planète et de 1OuS ces maudis 
terriens. 


Vie et mort de Philip Baxter 


Philip Baxter naguit el vécut à Providence, Rhode Island, 
avec son frère aîné Julian. Dès l'enfance, 1 devint l'ami de 
Mortimer Braddock et le resta toute sa vie. Après 
Phlip_vinscriit à l'université de Brown où il 
diplôme en archéologie, 11 se maria avec une fille de le 
régon, Ellen Bankes et entama sa carrière d'archéologue sur 
divers‘stes de par le monde, Quand sa femme mourut, le 
laissant seul avec ses trois enfants (Colin, Emmot et Cynthia), 
il ourma che lie acceia un pos d'enseignant à l'un 
versité de Brown. Peu après, il engagen Angela Vincemro 
pour s'occuper de sa maisonnée. 


; 


En 1897, la fille de Pniip, Cynthia fut piquée par une arai- 
pd au cou d'un plque que x fai Elle ur ue vue. 


10 


Lion allergique, tomba dans le coma et demeura à l'hôpital de 
nombreux jours. Les effets de cette piqûre demeurèrent 
enfouis dans le cerveau de Cynthia et ressurgirent le jour où, 
aux iles Adaman. elle fut confrontée à un vieux culte Arai: 
gnée. En 191$, quand ses enfants furent assez grand pour 
quitter le domicile familial. Philip Baxter fonda ce qui alait 
Da Do nr d'émens n demie ae 

soupe et de scientifiques, qui se 
réunissait à son domicile pour discuter du développement 
social et des dernières découvertes Mème oi ce 
groupe peut paraltre suspect aux yeux des Investigateurs, il 
st innocent. 


Pongkes Mardi Soir se compose de Philip Baxter, 
un expert en langues orientales, de Dimitri 
Passelov un astronome russe et de Silas Patteraon un anthro- 
pooge. En 192, ces quatres personnes, leur curiosité 
piqué au pare Sontenu de documents on 0 fraude de 
, firent construire un observatoire astronomique dans 
le Montana pour tenter de localiser une mymérieuse étoile 
sombre qui se trouverait près de notre système solaire 


Du lu dernière année de sa vie, Philip, à l'aide de dro- 
gues fournies par son frère Julian, eut accès aux Contrées du 
Rêve. L fit plusieurs voyages dans cet étrange pays où, à s0n 
mu, il était épié par un prêtre Teho-Teho qui ui aus fait 
des incursions au-delà du Mur du Sommeil En effet, grâce à 
la fille de Baxter, le prêtre a appris que l'Académie eosayait 
de détecter l'arrivée de Némèsis et par peur de leurs inten- 
dons quant à cette venue, ilattaqua Baxter dans les Conttées 
du Rêve, En même temps, envoyait à son père une 
aise de noix de coco contenant une araignée préhistorique 
au venin foudroyant, 


Silas Patierson, l'ami de Baxter, membre de l'Académie du 
Mardi Soir et anthropologiste connu est également en secret 
un canaibal. 1l mange des cerveaux des. primales mais aussi 
des cerveaux humains! Resvoyé de ion poste de 'unveraté 
de Brown pour vol de singes de laboratoire, Patrerson est 


récupéra et l'emporta dans une ferme qu'il avait loué et où il 
les à men Re 


Quand Patterson décalotta le crâne de Baxter, exposant 
ainsi la cervelle, 1 réalisa avec horreur que son ami vivait 
encore, À demi tré de son coma, Baxter se redressa et tituba 


honible Mesure, AM l'anthropologie 
ramena immédiatement le corps. du professeur chez l'entre- 
preneur Beswick et se rendit à pour se faire soigner. 


Philip Baxter est perdu pour ce monde mais sa forme éthé 


res enlourant le mystère du Rejeton d'Azahoth. 


Comment se déroule la 
campagne 


Cente campagne laisse les joueurs libres de choisir 
où is veulent enquêter. Ce livret contient de courtes 
d'introduction destinées à planter les décors et à donner une 
idée de l'ambiance, Quand le deuxième livret Le Rejeton 
approche sera entamé, les joueurs pourront aborder les aven- 
tures dans l'ordre qu'ils voudront. Is commencent de toute 
façon à Providence et s'ils y restent, ls pourront peut-être 
sauver la vie d'Angela. Puis ils pourront se rendre dans les 
lieux de leur choix ou suivre la piste de Baxter dans les 
Contréss du Rêve. C'est à vous et à eux de décider. Dès que 
1e Garden le jura bon, à (ou ll) peut envoyer le 1e 
gramme qui entame La ph ane de la campagne, qu et 
décrite dans l'aventure Le Rejeton d'Azathoth. 


j 


Le quartier de Providence est un lieu important dans cette 
campagne, En effe, l'histoire y débute et ds qu'ils enquêter 
ront sur la mort de Baxter, les Investigateurs seront amenés À 
y rencontrer un certain nombre de PNJ susceptibles de les 
aider, 


Les scénarios Gerrison, Saint Augustin. et es tles Adaman 
sont des aventures complètes, subtilement liées entre elles 
pour former le cœur de la campagne. En effet la situation 
évoluera obligatoirement dès que les joueurs entameront l'un 
de ces scénarios. Philipp Baxier » découvert Les Contrées du 
Rive et le deux cénaron er et La qu dre 1 
déroulent. Ubhar est probablement caui des. deux qui sera 
joué en premier ; les Investigateurs peuvent s'y rendre en sui 
van les indices aisés dans le joumal des rêves de Baxter, La 
quête éternelle ne pourra commencer avant que les In 
teurs ne reçoivent Un page adrsé an profeeur Fe 

er, 


La trame de l'histoire 


Certains événements sont inévitables. Les descriptions de ces 
événements et leur chronologie sont donnés dans cette partie, 
toutefois cete chronologie reste flexible et, s'il le juge néces- 
saire, le Gardien peut en modifier certains aspects. 

1° SEMAINE — A \a fin de la première semaine suivant 
La lecture des dernières volontés du professeur Baxter, Angela 
est attaquée pendant son sommeil par une araignée cachée 
dans la maison Baxter. Piquée au cours de la nuit, elle se 
DÉS RE el 
al pourrait la trer, Le soir, selle n'a pas été 
bébés araignées qutteront le grenier pour recouvrir son Corps 
inanimé. Le matin suivant, elle sera totalement recouverte 
d'arachnides gros comme le pouce, qui se nourriront de son 
essence vitale (assister à ce spectacle fuit perdre 0/1D6 point 
de San). Si Angeli est secourue À ce moment, elle pourra se 


point de San. Si mul ne pénètre dans La maison avant une 
semaine, les araignées auront le temps de s'installer partout 
e simple fait de regarder à l'intérieur de la maison fait per 
dre 1/1D6 point de San). Quand les petites bestioles groull- 
lantes vont commencer à apparaitre à l'extérieur du bâi- 
ment, les voisins en proie à la panique, 1ééphoneront aux 
autorités. Celles-ci, après avoir jeté un coup d'œil réalseront 
la gravité de la siuation et feront brôler la maison. Si les 
Investigateurs sauvent Angela de cette mort atroce, ils gagne- 
roni chacun 1D6 point de San. 


Z SEMAINE — A la fin de cure semaine, les Investiga- 
teurs seront contactés par le juge Braddock. Il s'est révélé 
incapable de retrouver Colin Baxier et demande aux Invesi- 
gateurs de se rendre en Floride à la recherche du jeune 
homme. Colin n'est pés encore prévenu de la mort de son 

mi de son héritage. Braddock leur propos: un salaire 

ainsi que le remboursement de leurs frais éventuels, 

S'ik acceptent, il leur fournira une photo de Colin ainsi que 
sa dernière adresse connue, 


3 SEMAINE — À la fin de cette semaine, Silas Patterson 
disparait et mul ne le reverra plus. Ses dernières notes (Paplers 
d'Arathoth, n° 19) se trouvent sur son bureau. Arréter Patter- 
non avant cetie échéance (qui correspond à la destrucion de 
Baxter) permet de gagner 1D6 point de San mais si son rôle 
dans la tragédie n'est découvert qu'après sa disparition, cela 
ne rapportera aucun point, Si les Investigateurs arrivent à 
fair fusionner la forme éthérée de Baxter avec Patterson, ce 
dernier retoumera à Providence fou mais avec l'âme du pro- 
femseur qui sera airai sauvée, 


4 SEMAINE — Un mystérieux paquet provenant de New 
York City arrive au domicile de Baxter. Si Angela est encore 
en ve, ele fera parvenir le paquet aux Investigateurs, sinon il 
sera remis au juge Braddock qui se chargera de le faire par- 
venir. Pour les détails concernant ce paquet voir l'aventure: 
«la quête étemelle ». 


S SEMAINE — À la fin de la semaine, les Investigateurs 
apprennent qu'un observatoire du Montana vient d'être détruit 
par une violente explosion. Dmitri est dans le coma à l'hôpi- 
tal d'Héléna. Ceci peut se dérouler avant ou après une visite 
des Investigateurs à l'observatoire. Cette nouvelle peut moû- 
ver un retour d'urgence ou une visite immédiate, Le Père- 
Fantôme est le responsable de cette destruction car il se 
méfiait des motivations de l'Académie. Se servant de la 
dynamite stockée dans le hangar, il à détruit l'observatoire, 
rasant les bâtiments et endommagant gravement les fonda 
Bons. Quoique gravement atteint, Dmitri sortira un jour de 
son coma. Fouiller ls lieux permettra de retrouver des frag- 
ments des écrits de Passelov au pied d'un mur encore intact 
ainsi que d'autres objets tels que son crucifix. 


Le Père-Fantôme 
Le « sauvage blanc » décrit par Rasputin est celui que les 


Mb où dun de 5 Pons qu nat de 
magiquement Le parcouir 
Ce ep npe de temps. Il 


, apparaissant 
Va où upon CA au Ve, pour même der de 
ghsemer ave les Invesdgateurs. Notez enfin quil at pas 


A4 vocs voulez vous servis du Péç-Patene conne dun 
‘ennemi pour les Investigateurs, vous aurez à lui attribuer des 
EDR laque 2 DOME ta Rp Med à eo 
Investigateurs. Nous n'avons pas voulu donner ses caractéris- 
Pour permettre au Gardien de l'adapter à sa came. 
pi, Le an Sn re 
est. progression du temps pour 
É prs gp n  onpg a 
plu grands mme sont ls Fungi de Yu; Far 
colonie sur la lune, par une magie puis- 
sante, ils attendent la venue de Némèsis, hérault des temps de 
la disparition de l'homme. Au cours des siècles précédents, le 
Par Ponts à cp du meer FR es æ La 
contre les Fungis ; il semble cependant qu'actuellement, le 
myaérieux ain agiss su. 7 
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1912 
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Chronologie des principaux événements 


Nasa de Juto Bt à Providence fi jam 
Naissance de Meter Brdck à Prodence le 12 jun) 
Naiaanes da Pis Enter à Providence le 16 2008 
Nsissance de Dmitri Passy dans une lomile db 
pos de Moon en Rule Ve à œil 
Naissance de Francis Wison à Now Yoek {le 2 svt 
Nassinco de Sies Paerson à Boston (a 21 ccobre) 
Naissance 'Angis Vincenan à Mia en ae ie 1 éiri 
Prilo Baxer ere à l'Unité do Brown {le 4 juin) 
Pie Barter pause Helen nes (le 28 janvier) 
Gina Deer nait dur union (le 18 fie 
rhis Boxer est diplômé de l'Unveraié de Brown 
fe # nt 
Naissance d'Emma Baie (le 22 déco) 
Nassanc de Va Kaas en Russe 2 ri) 
dan Beer accepte un 08e de missionnaire part 
pour le Pérou (ln 28 juin 
Angel Vircena et son mai arivnt aux Etat-Uni et 
étaient à Provins le 30 sapin. 
Naissance de Cain Bextr, prématuré de 2 moi 
maur 2 Jeurs Ho tord. Pi Base quite 
Fe à Pom pou mure dan Gon Te 
mars! 
Le Mari dAngals Vincarso an 146 dans un cent 
avai 1 

D Vince oser 
PR Ban (le 20 mare 
Au cours dun pique nique en tem Cymihl Euser nt 
Pas parue aan et reste dans Le com pro dune 
Sman, El 2 At pu pay a ze pet açua 
Sn tement angl Pa ee Din le 

le 
Au cours de ce mais, Angels surprend à deux reprises 
Émis nain de ourmatier son fra, Emmot ave des 
signéea manie. Angois réprimande ie lon et ouhie 
Sort dont topambre) 


Une pluie exceptionnelle de météorltes est observée dans 
le Momtans, à 50 miles de Bute. 

‘Juiian revient de l'Amérique du Sud à Providence {ie 27 
marsi. 

‘Avec l'aide de son oncle Julian, Cynthia entre au cohège 
‘ei commence ces études médales (saptembre). 
Juian Baxter accepte un nouveau poste do missionnaire 
t part pour le Congo Belge. 1 y rencontre Silas Paterson 
qui devient son ami (le 18 mai. 

Silas Patterson quitte l'Atrique pour aller en Nouvelle- 
Guinée (le 8 s000 

asputin affronte et défait le Père-Fantôme en Sibérie (ie 
30 pin. 

Colin Baxter après avoir 4té arêté comme cambrioleur, 
s'engage dans la marine marchande (le à evri. 

Une propriété dans le Montana est achetée par Syivis 
England (au printemps). 

Emmot Baxter après avoir été diplômé, va travailler pour 
Le iuoe Mortimer Broddock (io 8 jui. 

En Afrique, sorès s'êre disputé avec un guérissaur cal. 
Julien Bases sët sujet à des ataques do paralvae. li 
ravient à Providence et prend sa retraite (le 1* évier) 
Cynthia devient missionnaire et part pour les les Adaman 
(le 30 août 

Dmiri Passolon arrive à Harvard(au printemps). 

Colin Baxer quite ls marine marchande {Ie 15 avril. 
Philip Baxier rencontre Francis Wilson lors de le visite de 
es dernier à Providence (le 1® juin) 


mère. 


somme gouvernante par 


1e17 


1621 
1922 


1024 


125 


1927 


Première réunion de se qui ve devenir l'Académie du 
Mardi Soir, au domicile de Pnilp Baxter à Proudance|le 
12 larve 
Julian Baxter tente de se suicider en s'ouvrent les veines 
le 2 mail 
Cynthia Beer est cagurée et, pour une courte période, 
reste capüie du peuple Teho-Tcho [le 28 août) 
Emma: Bamer 50 dispute avec son pèro et quitte son tra- 
all her Braddock (le 2 ui. 
las Patterson at Baxter se rencontrent bride 
ment aux les Ademan le 11 octobre). 
Le Juge Braddock maimène sa femme à son domici 
24 décembre). 
La juge Bracdock obtient le divorce {le 14 février. 
Siles Ftterson prend sa retraite. 1 fait bientt la connais: 
sance de Fniip Baxter le T1 Jun). 
Emma: monte un »senice de revue do presse avec un 
soc, Edward O'Dennet le 12 Mar: 
Avec appui. de Philip Baxter, Sas Penterson obiont un 
Poste d'anelgnant à lUniversté ce Brown (le 10 juil 
Dmitri Pasesov devient membre de l'Académie du Mardi 
SOI le 30 août, 
Bramire ina conte Size Patarson déposée par Oscar 
Hodge (ie 1 november es plantes Serbn dépo. 
sens 18/02 21/08 01/08 14/10, 11/12/ 1222 etle 
*3/02/ 1828 
Vosil Kalyetka, un rélugié fuyant a révolution russe est 
repéré au Gomicle de Dmri Passeloy le 14 décembre). 
ver ODonne ati d'Emma Enr et asasané 

a aval, 
Col Baxter s'établit à Saint Augusüne, en Floride. peu de 
tamos après À épouse Ana Lindsay le 12 Jun). 
Slas Foterson est conan de démissionner de son poste 
à Universal de Brown (fe 22 juin 
Construction d'une tour de surveillance contre les incen- 
‘des près de Garison. dons le Montana{le 21 juin) 
Ain Baswick, rtrepremeur de pompes funébres, devient 
le complice de Sas Panerson {le 22 Juil. 
Fanrerson signe un bai pour louer a ferme de Barnay TYr- 
role 18 août) 
Fassoio achète cu ter dans le Montan ie 28 ob. 
L'Académie du Mardi Soir décide de construire un obser- 
store dans le Montana le 29 octobre. 
Colin Bates emprunte 5000 5 à son pére st manie une 
compagnie de ranflouage avec un aseceid (lo 19 actobre). 
La femme de Coin s'enfuit au Texas avec l'assocé de ce 
dernier a a caisse dela compagne le 2 novembre). 
Une plainte pour conduite non professionnelle as portée 
conte l'entoprenaur de pompes lunäbres. AMin Beswik, 
par les parents dune jeune flle mote récemment de 
Preumonie (le 28 novembre), 
Un cols de no de co contenant une araignée veni- 
mause est envoyée des les Adaman [le 3 février 
Arrhée des noix de coco à Providence (ls 25 avr. 

Philip Baxter est déclaré mort d'un ardt cardiaque à son 

‘Son corps ox apperté à l'entreprise de Best. 

Cette nur-, Partrson utilise le corolard pour amener le 
corps de Beer jusqu'à la ferme qui loue 1 mal, 
12h00. minuit: Pattorson entame es rites cannitales qui 
rent Baxter de son coma (le 2 ma. 
GO h G2 : Haure de la mor réal de Baser {le 2 mai, 
1 h 30; Sins Paterson se présente au servi des urgen 
es de 'hôphal de Providence avec une côte casse. pré 
fond êve tomb le 2 moi) 
Enterrement de Pnlip Baxter (le 3 mai) 
Lecture des dernières volontés ei du testament de Phi 
Baster (a 5 mal, 


Pour conclure 


Au fur et à mesure que les Invéstigagurs découvriront la 
Situstion — la présence de Némèsi et les plans d'Eibon, ils 
devront faire face à un cruel dilemme, Îls pourraient de 
prime abord être tentés de se rallier à la cause du Père- 
Fanôme pour sauver l'humanité en stoppant la coutse du 
temps, Mais un peu de réflexion leur montrera qu'à posté- 
Hioni cette situation est peu souhaïtable ; alors les Investiga- 
teurs devront soit empècher le Père-Fantôme d'utilber le 
grand filet d'ibon, soi trouver un moyen pour stopper 
Nérnèsis lui-même. 


Bien qu'il soit facile de sympathiser avec le Père-Fantôme 
{après tout ses intentions sont pures et ne fait pas parte de 
ares du mal), les joueurs ne doivent pas perdre de vue que 
son but est de stopper sur place toute évolution de l'hume- 
nité, Personne ne voudrait se retrouver figé dans le temps 
pour toujours — et suriout pas d'intrépides Investigateurs ! 


L'humanité doit pouvoir faire face à son destin quelqu soit 
même si cela signifie faire Allance avec Rasputin, les Fungs 
de Yuggoth où Azathoë Jui-même ! 


Au cimetière de Swan's Point (Emmort et Engiehardt ne sont pas représentés) 


Alvin Besvick (derrière) 
Le Prof Wilson Le Juge Braddock 


Marthew (derrière) 


Julien Baxter 


Angela Vincenzo 
Le Dr Walters 


Silas Patterson 
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L'aventure commence 


Dans lequel un Investigateur s'endort un soir, 
se réveille en sursaut, 
et se retrouve inéluctablement plongé dans Le sombre domaine de l'horreur métaphysique. 


Dans la Chambre de l'Investigateur 


L'événement survient chez un Invesiigateur mais peut en 
concemer un, deux ou plus. L'apparition se produit unique- 
ment devant une personne qui a été l'élève du professeur 
Barter, peu importe pendant combien de temps. Le Gardien 
devra choisir l'Investigateur qui convient pour subir cette 
expérience. 


La nuit est déjà bien avancée et notre Investigateur dort 
paisiblement dans son lt. IL est éveillé par un son doux et 
trainant provenant du coin de sa chambre le plus élcigné de 
son lit, En ouvrant les yeux, il trouve sa chambre baignée 
d'une douce lumière ver emmanant d'une silhouette humaine 
sans visage qui s'approche, en grsticulant et en tentant de hui 
parer (perte de 0/1D4 point de San). Comme l'investigateur 
regarde, terrifé, une grande parte de la te de l'apparition 
disparañ. d'un seul coup, comme mangée par une bête invisi- 
ble. Le spectre se débat, trébuche dans La pièce au fur ex à 
mesure que sa tête est mangée, jusqu'à ce qu'ell ait entière- 
ment disparue, Dans un sursaut soudain, le spectre désor- 
mais sans tête, se raicit puis s'évanouit soudainement dans 
les ténèbres, replongeant la chambre dans le noir, Si l'Investi 
gateur regarde l'heure à ce moment-là, il est 00 h 02, 


S'il examine Ia chambre, lnvestigateur ne retrouve aucune 
trace de l'apparition sauf peut-être une certaine odeur de 
musk qui lotte, inidentifiable. dans la pièce, Faites lancer un 
D 100 au joueur et quelque soit le résultat, dites lui qu'il a 
reconnu intuitivement le professeur Phifip Baxter, un de ses 
anciens professeurs, Un appel téléphonique au domicile de 
Baxter ls mettra en communication avec Angela Vinceno, 
gouvermante de la maison Baxter, qui lui dit avec des san- 
pe A De 
journal local a publié un court artie à ce sujet (Papier 
S'Arathoë n° À, don une copie se trouve laprs). L'nvete 
gateur apprend ainsi qu'un office religieux aura lieu le len- 
demain au cimetière de Swan's Point à Providence. Tout 
Investigateur réussissent ur. jet sous l'Oxcultisme se rend 
compte que ce type d'apparition se déroule au moment précis 
de la mort et non un Jour après. Ced pour laisser subsiser 
‘un doute quant à l'identité du spectre. 


L'Enterrement 


Le ciel est couvert, Durant Ia cérémonie, l pluie commence 
à tomber, Les Investigéteurs se mêlent rapidement à un petit 
groupe vêtu de noir, Un prêtre d'un cerain âge, dans une 
chaise roulante (Julian Baxter) lt des passages de La Bible (un 
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jet sous Psychologie réussi désigne en lui un homme dure- 
ment Frappé par ce coup du a0rt. 


Sous la pluie, les Investigateurs ont la possibilité d'exami- 
ner tranquillement les personnes assistant À la cérémonie. 
Neuf personnes se tiennent autour de La tombe, habillées de 
noir et abritées sous des parapluies luisants de pluie. Dernière 
Le prêtre et le protégeant de la pluie se tient un homme assez 
jeune (Matthew), mesurant plus dl 80, habillé d'une livrée 
grise de chauffeur avec les bottes noires et la casquette. l se 
tient droit et reste muet, À côté du prêtre se tient une fermme 
petite ei pluôt dodue (Angela Vincenzo). Un voile cache sa 
figure et ses reniflements ponctuent la lecture de l'éloge funè- 
bis. Sur sa gauche, un bras passé autour de ses épaules se 
trouve un homme d'une trentaine d'années (Emmot 
Bexter). Il est chauve, assez corpulent et semble froncer les 
sourcils en permanence. 


A côté de ces deux personnes se tient un homme avec un 
léger embonpoint (le docteur Walters, le médecin de la 
famille), a, à sa gauche, une personne de haute taille et aux 
cheveux grisonnants « à là constitution robuste (cest Silas 
Patterson, anthropologiste et membre de l'Académie du 
Mardi Soir). Silas a l'air impatient, Un jei sous Psychologie 
réussi indique que cet air impatient semble dû à une grande 
nervosité. Ün jet réussi sous TOC permet de remarquer qu'il 
jette de fréquents coup d'œil en direction d'Harold Engle- 
hard. 


De l'autre côté de la 1ombe se tiennent trois hommes, L'un 
d'eux est un homme corpulent vers la fin de la cinquantaine 
e juge Braddock) qui consulte sans arrêt sa montre de poi- 
goet, ainsi que d'ailleurs son compagnon (Francis Wilson), 
Un peu à l'écart se tient un homme mince un peu plus jeune 
(Harold Englehardt, un des administrateurs de l'Université 
de Bromn) qui alient avec un air patient, sous a pluie (c'est 
cet homme qui est la cause de Ia nervosité de Patterson : un 
et réussi sous TOC en le regardant montre que lui aussi jette 
de fréquents coups d'ail à l'anthropologiste). 


BAXTER Philip Alexandre : Mort à domicile dune mais 
de subite à l'âge de 60 ans. Né le 15 soût 1865 et marié à 
Ellen Bankes an 1885. Do sa fanille restent une file, deux 


fl et on rte, La rolsgour Baxter ensigna à Unhara 


ce Brown, Providence. depuis ds nombreuses années. 
Srémons aure leu demain mai à FOR O0 60 ombre de 
Swan's Point à Providence. 


Légèrement en retrait du groups, se tient un homme dans 
la force de l'âge, à l'allure solenelle (Alvin Beswick, entrepre- 
meur de pompes funébres et conducteur du corbilard). 


La cérémonie se termine sur le champ. Les participants sont 
press de renier pour s'abiter de In pluie + un interview 

entuel devra être bref. Angela es plus qu'heureuse de par- 
ler À un vieil ami du professeur et invite les Investigateurs à 
Veair à son domicile dans les deux prochains jours. Emmol, 
Flu sec avec les Iovestigateurs, æ contente de leur donner 
une de ses cartes de vise (Papier d'Azathoft n° 3, reproduit 
cidessous, en poussant Angela sur le siège passager de son 
véhicule, 


E&E SERVICE DE REVUE DE PRESSE 
au Non York et Le monde entier 
Emma axer 


Bsané-0brommet— 


14.212 


B51-arbee S1, Prondence, A. 


Le nom d'O'Donneh est rayé à la main. 


Julian, Braddock et’ Wilson s'excusent car ils sont assez 
pressés: Is doivent accompagner Wilson à la gare pour qu'il 
puisse prendre à temps son train pour Boston. Julian consent 
les recevoir à son domicile dans la semaine: Braddock, lui, 
refuse un rendez-vous mais promet de leur faire envoyer un 
télégramme le lendemain en rapport avec le professeur Bar- 
ter. Wilson ne sait pas quand il sera de retour en ville mais 
promet de les voir à cette occasion, Matthew remaique à 
peine les Investigateurs les regardant d'un œil atone puis leur 
Kourne les talons, Julian leur explique que Matthew est muet. 
Le Docteur Walters veut bien leur parler en précisant toure- 
fois qu'il est tenu au secret médical. Harold Englehardt de 
l'Universté de Brown est prêt à leur accorder un entretien 
bien qu'il leur laisse entendre qu'il ne voit pas en quoi il 
pourrait leur être utile. Si les Investigateurs engagent la 
conversation avec Silas Patterson, il se révèlera comme là 
plus cordiale des persannes présentes et, comme il habite tout 
près, les inviter à prendre le hé, 


La lecture des dernières volontés 


{En principe cette lecture ne concerne qu'un des Investigateur, 
'est-d-dire celui qui connaissait le défunt, Quel que soi l'Ir- 
vestigateur concerné, il reçoit ce télégramime le 3 mai (Papier 
d'Azathoi, n° 2): 


A LA DEMANDE DU DÉCÉDÉ PHILIP ALEXANDRE BAXTER ETES MVTÉ 
LECTURE DERNIÈRES VOLONTÉS ET TESTAMENT STOP 19 À 32 LE 5 MAI 


BUREAU QU JUGE BRATOOCK STOP ADRESSE 116 PROSPECT AMNUE 
PROMDENCE RKODE ISLAND STOP BRADOUCK 


Le bureau du juge se trouve dans le centre de Providence 
L'endroi est luxueusement meublé, lambrissé avec. des par 
neaux de chêne sombres et sent bon le bois et le cuir. Dér- 
rière son grand bureau sculpté, l juge Braddock (dépesitaire 
du testament) accueille lnvestigteur et le. présente aux 
autres personnes présemes, 1 ÿ a à Julian Baxter, un prêtre 
catholique âgé, frère du défunt, 11 se cient dans une chaise 


roulante, L'hômme qui se trouve derrière lui est son domes- 
tique Matthew. 1 y « également Angela Vincenzo, petite 
femme replète dans la cinquantaine, accompagnée d'Emmot 
Baxter le Fi siné du défunt. Dans un coin de la piéee se tient 
Silas Patterson, un ami du professeur et membre de l'Aca- 
démie du Mardi Soir 


Le juge Beaddock procède à la lectuie des dernières 
volentés. 


«Moi, Philip Aléxandre Baxter, sain de corps et d'esprit, 
déciare léguer les biens suivants 

À Angela Vincenzo qui m'a fidélement servi toutes ces 
années depuis le douloureux départ de ma femme bien 
aimée, qui m'a aidé à élever mes trois enfants, je laisse tout 
les biens et ires rattaché à là maison du 711 Houster street 
ainsi qu'un petit pécule, l tout étant détaillé dans l'appendice 
À, pour garder dite propriété. À sa mort, là propriéé 
revéndra À mes enlants, 


+ Pour le reste, polices d'assurances, comptes bancaires et 
autres biens, je lègue 50 % du toïal à l'Acidémie du Mardi 
Soir: les autres 50 % seront à pertager équitablement entre 
mes trois enfants Emmot, Colin et Cynthia, la part de Cyn- 
bia étant reversée, À sa propre demande, &u Fonds pour le 
Secours Catholique des Veuves. » 


À la fin de certe lecture, incapable de se contenir plus 1ong- 
temps, Emmot explose et s'érie en fixant Patterson : « Bande 
d'imbécies séniles, non content de gaspiller l'argent de mon 
père de son vivant, vous allez continuer à le faire après sa 
mort, » Julian et Angel tenient en vain de le calmer mais ce 
n'est qu'à partir du moment où le juge Braddork précisera 
qu'il à lumême écrit les dernières volontés de Baxter 
qu'Emimot rélisen l'inutité de son coup décla  rourne 


Braddock ‘ajoute : « Ceci sont les. dernières volontés: du 
professeur Baxter, tout ce qui est détais financiers ou légaux 
st consigné dans divers articles formant l'éppendice du tes 
tament, Quelques jours avant sa mort, Philip Baxter est passé 
à mon bureau, Il m'a donné deux paquets en me précisant 
que s'il venait à disparaitre, À faudrait les faire parvenir à qui 
de droit, Mr Francis Wilson à déjà reçu le sien, j'ai l'autre 
ici.» Il tend alors une enveloppe scéllée à l'Investigateur 
{Papier d'Arathofh n° 4a-c reproduit ci-après) 


Braddock remercie alors ls participants de s'être déplacés 
ex les raccompagne, Si l'nvestigateur le désire, i peut s'entre= 
tenir avec une ou plusiurs des personnes présentes. Toutes 
sont prêtes à accorder un rendez-Vous. 


Maintenant les Investigateurs ont rencontré la plupart des 
PNJ de cette campagne habitants à Providence ou dans les 
environs. Baxter avait des problèmes cardiaques ct personne 
parmi sa famille ou ses amis (à l'exception de Silas Patterson 
ét d'Emmot Baxter) ne suspecte quelque chose de louche. 
Seul l'Invéstigateur ayant vu le spectre peut avoir un indice 
quant à la vrai mort du professeur. 


Le Paquet 


De nombreux autres indices peuvent être découvert dans 
l'enveloppe remise à l'Investigateur durant la lecture des der 
nières volontés de Baxer. Une fois ouven, le contenu du 
paquet peut être examiné : il y a une courte lettre explicative 
de P, Baxter ainsi que le journal des rêves, tenu par le profes- 
seur à la demande de son fière Julian. Si les Investigateurs 
possèdent la compétence adéquate, une lecture du journal 
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augmente le pourcentage en Connaissance des Rêves de 4 % 
et coûte IDA point de SAN. N'impors quel lecteur analysant 
Îe journal des rêves (et sous Ia psychanalyse ou l'oceulisme) 
réalse que les derniers rêves de Baxter contiennent La prémo- 
non d'une mort lmmineste. La plupart des rêves rapportés 
sont suivis d'un court commentaire, écrit d'une autre main, 
signé des initiaks J.B. À cause du style anodin de ces annoté 
tions, il semblerait que l'aîné des Baxter n'ait pas réalisé toute 
L portée des significations des réves de son frère, Le dernier 
rêve (qui n'a pas été montré à Julan) est le plus mystérieux. 
À moins que les Investigateur n'aient vsités les Contrées du 
Rêve auparavant, ils doivent réusir un jet sous le Mythe pour 
reconnaître le moindre des noms de lieux visité par Baxter. 


PAPIER D'AZATHOTH n° 40 
Lattre de Philip Baxter 


Mon (Ma) cherfe) nom de l'investigateur, 


{peut vous paraître étrange que je décide de vous contac- 
fer après toutes ces années — suriout en de pareilles cir- 
constances, car vous ns les ce message qu'après ma 
mort Le contenu de ce paquet peut vous paraitre bizarre ; 
en fait. m'apparait comme aussi étrange, même quand 
Je l'examine maintenani. Ce livre est un recueil que j'ai 
riodé de temps, à la demande de 

mon fibre Julien, qui sest lancé dernièrement dans une 
De Sense at ee 
emballé par ce gerre Ge recherche, pouant le der. 
décrit dans ce journal, était 

rl à Ja. ts 0 

J'en apprend plus avec co rêves que je n'esais le croue et 
fai décidé de poursuivre cos expiriences en dépit des 
grands risques que je sens que cets implque. À cause de 
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ces risques, j'ai voulu laisser ces notes aux bons soins 
d'un ami de confiance qui vous les fera parvenir en cas de 
malheur. Je vous ai chuis comme dtinatale, car C'est 
vous que j'ai vu dans cstte étrange citée et j'ai interprété 
ceci comme un signe favorable. Je n'a aucune idée de ce 


que vous allez en penser, mas lisez et faites en ce que 


Votre ami, 
Philip Baxter, 


le ne sais que vous dire au sujet de la carte jointe : 
que je sais c'est que j'en ai varié un de mes amis 
A que le l'a dessinée de mémoire après mon révol. 


NOTE POUR LE GARDIEN: La carte décri la route 
guMG per Badar d'Uner Jusque Kled. Cour le 
Papier d'Axathoth n° 4€, non reproduit ici. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 4b 


Extraits du journal des réves de Baxter 


2 AVAIL: J'ai rêvé que j'étais en train de faire cours, J'ai 
remarqué un étudia, un jeune homme à latitude parti 
culèrement décontractée. Isant une bande dessinée pen- 
art mon cours, Enervé par ce manque de corroction je fs 
le tour de mon bureau pour lui faire. une remontrence ; 
s'en alors que je m'aperçus que j'avais oublé de mere 
mon pantalon ce matin-là. Naturellement toute la dassa 
‘en a profité pour éclater de rire et sé moquer de moi C'est 
un genre de rêve classique, basé communément sur Un 
manque de confiance en soi Vs-tu avoir une classe par- 
ticuérement dificile bientét ? Je te suggère de bian pré. 
parer tes notes. JB, 


8 AVRIL: Voler, Tout ce dont je me rappelle c'est que 
volais haut dans 1e ciel er, en regardant en bas, je pouvais 
Voir out Providence qui s'étalait sous mois, voler 251 un 
réve très commun, cela peut signihier nimporte quoi et à 
ce stade de l'analyse. je ne paux avancer d'explication 
précise JB. 


11 AVRIL: J'ai encore volé. Comme la dernière fois mais: 
1à, c'était à la tombée de la nuit er le ciel s assombrssait 
au fur et à mesure que je volais. Atendons d'en savoir 
plus sur eue Mistoiras de vole 25. 


12 AVRIL: Je voudrais préciser que celui-là m'a vraiment 
Je me suis retrouvé dans une boutique — de porcelaine 
de Chine ou d'articles en cristal — at il y avait un cheval 
avor moi. Le cheval a tenté de se retourner a, ce faisant, 
il a heurté une étagère qui s'est renversée sur le dos ce la 
sure bte af, le débris de vrre l'entallans cruel 
iment. Cela a paniqué cet animal at en voulant sort, l & 
renversé une autre étagère, se blessant de plus en plus. 
Le sol, recouvert de son sang devenait glissant, l'animal 
roule des. vaux. efraÿé. Cast alors qui apéreut Una 
grande fenêtre au fond de la boutique. 1 s'élança au galop 
et sauta au travers pour sortir de ce lleu. J'ai couru dar 
rière lui een arrivant près de la lendtre, j'ai réalisé pour 
la première fois que la boutique n'était pas au rez-de- 
chaussée. En regardent par la fenêtre, dans la rue, Jai vu 
18 chaval, rois ages plus bas, disoqué er baignant Sans 
une mare de sang. C'est tout ce dont je me rappelle. Ce 
un rève ben érange mai else pas Ladder à 
veut simplement dire que tu es sur le p régler 
vieux problèmes 


15 AVRIL: Le première chose dent je me rappelle, c'est 
que je me trouvais anvironné d'une brume qui s'asi sou- 
dain dissinée pour révéler un passage surmonté d'une 
voûte faite de pierres rouges et dorées qui palpiialent, 
comme elles étaient vivantes. Je passais sous cette 
voûte ot doscendais un escalier de pisrres qui donnait 
dans une grande salle où se tanaient devant un grand feu, 
doux hommes vêtus de costumes sembiables à eu por- 


tés dans l'ancienne Egypte. Je ma rappelle avoir parlé 
avec eux, mais je ne me souviens plus de co qui s'est dit; 
toujours est-il que je ms suis retrouvé en rain de descen- 
dre un autre escalier qui s'enfonçal! toujours plus praion 
dément. Après ca qui m'a parut un temps très long. je suis 
finalement arrivé au bout de cet escaller et, après avoir 
franchi une énorme porte en argent, je me suis retrouvé 
Sans une fer févrique. Je suis resté un moment à écou- 
ter les sons étranges qui provensient de ln profondeur du 
bois (et à contempler le plus étrange Fungi qu'il. m'était 
donnè de voir) lorsque je fus surpris par l'apparition sou 
daine d'un homme qui marchaït dans ma direction, om 
Pruntant le sentier sur lequel je me tenais. J'ai été tout 
d'abord un peu effrayé, mais j'ai fini par lui tendre pru- 
‘domment ls main et à me présenter. Il s8 révéla 1rès ami. 
cal. et suggéra de l'accompagner jusqu'à une plaisante 
pote citée distante de quelques kilomètres, de l'autre côté 
S'une rivière dont js ne ma rappelle plus le nom. 


Quittant le bois en suivant le sentier que: mon nouvel 
‘ami dsait orienté vers l 
ville nommés 


Ia rencontre de quelqu'un d'autre. Je me suis promené 
quelques 1mps dans la villo où j'ai remarqué la présence 
de nombreux chats. Heureusement que mon allergie n'est 
pes venue me lourmenter. 


Finalement je suis arrivé devant une bibliothèque que je 
gécidsis de visiter. Je me revois examinant de nombreux 
st étranges volumes dont un (qui s'appelait, je crois, 

: Cihat Aguadonen »? qui parlait d'un dieu vivant quelque 
part dans la jungle, capable de répondre à toutes les ques 
fions qu'on lui poserat. Je n'ai aucen autre souvenir pr 
Ueulier, cependant quand je suis sort j'ai apereu un petit 
nommé sombre, au regard mauvais, à quelque distance 
derrière mo: dans la foule. 1 m'a sui quelque temps, jus- 
aud ce que je tonte de l'atrapar ot ce n'es qu'à ce 
moment que je me suis souvenu l'avoir vu en pénétrant 
dans la chés pour la première foi, | faisait parie de ce 
sombre carnaval qui s8 tent SOUS un chapiteau VOyanE à 
l'eniréo Go la vil. 


Peu de temps éprès épisode du nain, fai ressenti lan 
vis pressants de quitter Uithar et de retrouver dans Ia 
forêt. Me roppalant le mot de posse que mon ami m'avait 
appris (IL disait que c'était le nom de son chat) j'ai fait 
attention de traverser la parte la plus sombre le plus rapi- 
dément et plus silencieusement possible, sans jamais 
m'écarter du chemin. Je me rappelle ensuite avoir monté 
de irès nombreuses marches puis ja me suis réveil. je 
n'ai jmais eu ce genre de rêve avant. Cela pourrait âtre 
à cause de la drogue ? 
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Providence, 
Rhode Island 


Dans lequel les Investigateurs s'interrogent sur l'apparition du spectre de Baxter 
et enquétent sur la famille du professeur, ses amis et ses collaborateurs, 
Toute le monde se révèle désireux de les aider 


— à l'exception de la chose dans le grenier. 


Informations pour 


Gardien 


En entamant ce scénario, on commerce réellement la cam 
pagne. Les Investigateurs sont Jà pour déméler les bizarres 
Sirconstances de la mort de Baxter. Des actions un peu Vio- 
lentes sont prévues ; le but principal des Investigateurs est 
d'obtenir des renseignements par le biais d'entrevues ou de 
foules. Le dont re cable d'approcher et dinterever 
n'importe lequel des PN) décris ci-après. Les principaux 
traits de caractères de ces personnages sont donnés, mais c'est 
À vous, le Gardien, de détermine quelles vont être leurs réac- 
tions aux actions et questions des Investigäteurs, 


La plupart des résidences citées contiennent, des indices. 
Certains d'entre-eux peuvent être relevés en visitant simple- 
ment les lieux, pour les autres, il faudra peut-être pénétrer 
par fraction ét fouiller. 


Les faits: en bref, Philip Baxter a Été piqué par une étrange 
araignée que lui a envoyée sa file Cynthia. Cet araignée 
était dissimulée dans une caisse de noix de coco provenant 
des les Adaman, Baxter a rangé la caisse sans l'ouvrir, mais 
l'acaigné s'est échappée et a piqué le professeur pendant son 
sommeil, le plongeant dans un état proche de la paralysie 
totale. Le tenant pour mort, on envoya son corps à l'entre- 
prise de pompes funäbres du peu scrupuleux Alaix Beswick, 
qui se dépécha de prévenir le cannibale Silas Patierson. La 
nuit suivante, Patterson emmêna le corps dans la ferme qu'il 
loue à l'eéreur de à vil: , ile prépara rtvellement pour 
en manger le cerveau. Co la douleur causée par cetie pré- 
paration qui réanima Baxter, lequel dans sa tentative pour 
s'échapper, blessa Patterson. Ce dernier, horrifié, ramèra le 
corps de son ex-ami, sans terminer son funeste repas, chez 
Beswick et lui décrivt ce qui s'était passé. Les deux hommes 
tombèrent d'accord pour passer l'événement sous silence et le 
corps de Baxter fût embaumé puis incinéré le jour suivant. 


Seuls ces deux personnages connaissent la vrale mort du pro= 
fesseur, I faut remarquer que l'heure de cette mort coïncide 
exactement avec l'appañtion du spectre dans la chambre de 
l'Investigateur, 
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Angela Vincenzo 


Angela est la gouvernante de ls maison Baxter depuis de 
nombreuses années et a servi de mère aux enfants du profes 
seur. Elle est née en ltaie en 1873 et à emmigré aux Huuts. 
Unis en 1892. Peu de temps après la mort de son mari, elle 
‘entre au service de Philip Baxter et ne le quittera plus. Petite, 
la peau mate, c'est une femme rondouillarde, âgée d'environ 
5 ans et qui s'exprime avec un fort accent Italien. 


Elle est très aflligée par la mort de son employeur et est 
prête à coopérer pleinement avec les Investigateurs dans toute 
la mesure de ses moyens, Elle leur fera confiance sauf si elle 
apprend qu'ils ont commis des atrocités ou un crime, 


Si om évoque le coma dans lequel était tombée Cynthia 
quand cl était toute jeune, Angela donnera de plus amples 
renseignements. Elle leur dira qu'après cet accident, elle a 
surpris plusieurs fois La filtte en (rain de tourmenter s0n 
frère Emmot en lui promemant devant le visage des araignées 
vivantes, Angela est également au courant au sujet de la 
caisse dé nolX de coco envoyée par Cynthia, qui se trouve à 


présent à la cave. Angela ne garde aucun secret et a pus de 
Souppons sur qui que ce soi. 

Angola Vincenzo 

FORIT  CONIO TAOS  INTiO  POU14 

DÉXI2 APPI2  EDUO7 SANE2  Pavoo 


Compétences: Charter 45 , Marchandage 35 4, Comptabiité 20%, 
Parer/lire lallen 80 %/88 %. Crédit 36 % 


La Maison de Philip Baxtor 


Elle comporte trois chambres ; c'est la maison dans laquelle 
P.Baxer à élevé ses trois enfants, et Où à est mort. C'est 
maintenant Angela la propriétaire et elle ne fera aucune 
opposition à ce que les Investigateurs la visitent. Les trois 
chambres sont à l'étage; le rez-de-chaussée se compose d'une 
cuisine, d’une salle à manger, d'une salle de séjour et d'un 
parloir convert en bureau. On accède à la cave par un esea- 
lier situé dans la cuisine. Pour monter au grenier il faut 


Documents se trouvant au domicile de Baxter 


PAPIER D'AZATHOTH N° I5a 


Extrait correspondant à un marque 
Quasiment toutes is tribus du sud-ouest de l'inde g 
deri certaines tredtions héritées du camnibellame ; trad 
fione qui semblent tre un paint commun pour toutes les 
cures étudiées jusqu'ici, La plupart des rituels nappe 
ralssent que sous une forme symbolique lors du décès 
d'un membre de la famils ou d'un ami; mais de temps 
en temps, le rite s'accompli réellement, le Corps de 

omme étant remplacé par celui d'un Ghimparé où 
autre primate, 

La coutume consistant à menger le cerveau ex cells 
qui se renconire le plus souvent et c'es: la pus iméres- 
sante à étudier. Elle censist à forer un trou dans le 
crâne du singe (ou scier le haut de la calotte cräniennel, 
ls cervelle encare chaude étant alors mangée dans. ls 
crâne lurmême. Certaine tribus se livrent à cette prat 
que sur des animaux encore vivants. Un vielL indigène 
m'a même confié avoir u les singes eux-mêmes uer et 
manger l cerveou de certains de leurs congénères plus 
pots, 

— Croyances et coutumes des primitifs de Fest de l'Inde, 
par Silas Patterson. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 155 


Extrait correspondant à un marque page 

En plus ce cerains concepts mythologiques, d'autres simi- 
laritée antra les atinies noires d'Asie at les aborigènes 
Australiens peuvent être soulignées. On peut même ét8- 
blir un parallèisme avec les ribus étudiées dans un pré- 
cédant ouvrags : « Croyances et coutumes des primitifs de 
l'esi de lindes. En particulier, la plupart de ces groupes 
mangent de la cervelle de singe, 

On m'a également parlé d'une tribu légendaire, appelée 
Chaucha où Jocha possédant des similaritéss avec. 
taines ethnies noires et étant universellement connue 
pour ses rites cannibales. 

— Croyances et coutumes dans l'Asie du sud-ouest par 
Sils Pañerson. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 21 


Extraits des comptes rendus des réunions de l'Acs- 
démie du Mardi 


12 JANVIER 1917: Nous tous réunis en ce lieu décidons 
que les susnommés membres, à partir de ce jour font par 
tie de l'«Acacémie du Mardi Soir: nous iurans de nous 
rencontrer tous les premiers et troisièmes mardi de che 
que mois jusqu'à cs que l'un d'entre nous désire renoncer 
à ces réunions, 


11 JUIN 1920: Le sujet de la réunion de ce soi est la 
présentation d'un nouveau membre à l'Académie: Mr Si- 
leu Patterson, antrapologiete bion connu, ayant déjà fait 

raltre deux ouvrages dans ce domaine. Mr Patterson 
S'est révélé un invité aimable et son Inscription à été 
votée à Ia fin de ceite sairée. 1 a été heureux d'être parmi 
nous, et nous a fort dveni en nous comtant de nom 
reuses anecdotes puisées dans son expérience person. 


oi, l'Acatiémia est honorée de race 
voir un hôte de marque, le professeur Dmiri Passelov, 
d'origine Russe, astroname réputé. Comme il est 
impossible pour ui de retourner dans son pays, I à pensé 
s'étabiir dans les environs de Providence. C'est un individu 
à le fois cordial et fascinant L'Académie s'est montrée 
favorable à son entrée dans le groupé pour lequel il sera 
une source de connaissance et d'inspiration. 


14 DÉCENBRE 1922: Nous avone co sair ls surpris et 
l'honneur d'accueillir Mr Vasily Kalyeka, qui vient d'échap. 
per à la Russie at à la guerre, Apparamment, Mr Kaïvetka 
Stait un ami de la famille ce Passelov avart la révol."ion, 1 
à réussi à faire passer avec lui cenains documents qui 
paraissent dignes d'intérät. Bien que Dmitri, notre seul 
membre capabls de ire ces écris, reste vague au niveau 
des détails | pense qu'ils ont trait à l'existence d'un corps 
céleste non découvert à ce jour, Dmiri et Wilson étudient 
ansemble ces documents at Wilson nous a promis une 
traduction afin que nous puissions tous les lire, 


12 AVRIL 1923: Jusqu'ici l'Académie a soutenu Dmitri 
pour qu'il puissa exposer au monde ce qu'il pense avoir 
découvert. Personnellement, bien_ que. déconcertés par 
certains pessages des documents Russes. je pense qu'il à 
trouvé Ià quelque chose de passionnant. Dans sa dernière 
tentative afin de collscter des londs pour le construction 
de cet observanoire, 1 & vité uni certain Brian Slim de 
New York City. semble que ce Mr Slim dirige un groupe 
appolé : - Roger aur une soeiété future», un genre d'école 
du succès, une sorte d'ertrainement pour de futurs diri. 
gants. Dmitri espérait l'amaner à investir dans notra pro: 
Jet, mais II semblerait que ce monsieur soit plus intéressé 
par un recrutement d'autres membres pour son propre 
groups, Celui-ci serait capable de nous aider plus que 
nous pourrions le croire, mais i faudrait y metre fe prix 
Aucun dés membres de l'Académie n'a été emballé par 
les aiguments de Sim, et je me suis personnellement 
oppecé au personnage. Après qu'il sit pris congé, les 
membres de l'Académie se sont retournés contre Dmitri 
en lui demandent à l'averir da mieux choisir sa invités 
Notre ami s'est confondu 8n excuses et nous a assuré 
qu'il n'était motivé que par son grand désit de commancer 
La construction et c'était dans cst optique qu'il avait invité 
Slim comme un partenaire potentiel 


29 OCTOBRE 1924 : La décision de constui 
foire astronamique. expérimental dens le Montar 
d'être votée cet nuit IL e été établi que chaque membra 
Sonarbuereh à l'apport de fond per une donation de 2000 8, 
D'autres partenaires, trouvés. par Dmiri, devant uitérieu. 
rement compléter cette miso de fonde, Le lerain a déjà té 
acheté par Dmitri svec l'argent de ces partenaires. | nous 
a expliqué que cas personnes désiralent comerver leur 
anonmèt en raison de leur position sociale. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 22 
Letire de Cynthia Baxter 
lies Andaman le 8 septembre 1918. 


Très cher père, 

Je l'envoie cette lets pour Le prévenir que Je suis saine et 
Sauve et que tout ve pour le mieux, Je suis sûre que le 
message du Commissaire Tabet l'a bouleversé, mais c'est 
parcs qu'il n'avait pas compris la shuetion. Bien qua mes. 
Kidngppeurs soient très, orimiifs. encore plus. que. mes. 
ausiles habituelles, e n'ai jamais été réellement en dan- 
per, Jai pu communquer avec eux dans un langage sim 
lire à celui que je connaissais déjà et je suis restée avec 
eux quatre jours avant de retourner à la Mission. C'est 
pendant cette période que le commissaire l'a écrit. N'ale 
aucune crainte, j'ai été relâchée en bonne samé et j'ai 
même obtenu do certaine d'entre oux qu'ils viennent me 
voir de temps en temps à ia Mission. 


1 


2 


PAPIER D'AZATHOTH N° 2 
Lettre de Colin Baxter 
Saint-Augustine, Floride le 19 octobre 1925 


‘Cher Père 
Je sais que nous avons eu quelques différents dans le 

1 que je n'ai eu guère de contacis avec loi depuis. 
qu le service; mais maintenant j'ai besoin de 
{on aide ot j'ospère que tu ne me la rafuserse pas. Je 


pense avoir roUvÉ un travail intérassant, avec un Bssocié 


PR en 
ÉTÉ EE 
anies d'assurances, nous devrions être capable de nous 
enrichir assez rapidement. On dit qu'il y aurait également 
ARE 
Semen 
fonds de 5000 & qui nous permettrait d'acheter un bates 
annee nes 
En 


Affectueusement, 
Colin 


PAPIER D'AZATHOTH N° 11 
Article extrait de la presse à sensation 


Un accident s'est produit cet après-midi à l'entrepôt Came 
bell, au Waterfront District, qui a coût La via d'un employé. 
Stan Hendrick, raprésentant la compagnie, a établi que 
ous les dqupamants de sécurité étaient an parfait état: la 
responsabilté de l'accident gt donc imputable à une 
“erreur de l'ouvrir. 


Armand Vincero, récemment immigré d'htalie, s'était 

oute La mainée d'étourdissements soudains, ainai 
que l'ont révélés certains témoignages ; i semblerait qu'il 
ait mal engagé le crochet de la grue sous les courroies du 
chargement puis quand il est descendu #t qu'il est passé 
sous le filet contenant plusieurs centaines de kiogrammes 
ce poisson en bot, celui-ci s'est décroché. Vincarueo est 
mort sur le coup. Les funérailles officielles n'ont pas 
encora été annoncéos, 


Prudence Journal, 16 juin 1883 


PAPIER D'AZATHOTH N°25 
Extraits du journal intime de Philip Baxter 


4 AVRIL 1912: Moi, Philip Baxter, veuf, avec maintenant 
mes trois enfants capables de se débrouiller plus ou moins 
seuls jai décidé d'entamer une nouvelle étape de ma vie ; 
En conséquence de cette décision, je commencerai à par- 
tir de maintenont à consigner tous les événements mar- 
quants de me ve, ainsi que les commentaires qu'ils 
m'inspireront dans ce journal. 


2 MAI 1917: C'est une date qui me marquers à jamais. 
Je sais que Julien a été iment choqué par sa 
maladie, au point de prendra sa retraite immédiatement. 
mais je ne pensais pas qu'il en arrivera 1à. Comment 
il pu fee can? Je auppog® Que 64 Ka mieux ii 

Les tampe, mais jo ne peux pas me décider à on 
arr à Cyna. Elle aime tnt sor/oncie t Li témoigne 
tellement de respect que je crains que le choc de cet acte 
n8 so op dur à supporter pour alle. Sans douts ne 
devrais-je pas lui an parier du tout? Peut-être lui diai-je 
un jour, personnellement, quand elle reviendra à la maison. 


7 NOVEMBRE 1918 ; Je suis tellement préoccupé que je 
arrive pes à réfléchir. J'ai reçu aujourd'hui une lettre du 
commissaire Telbet. des Îles Andaman, me disant qu'il 
pense que ma fille a été capturée par des sauvages | 11 
Goute qu'il NY. à aucune Falson qu'on lu fasse du mal. 
mais j'ai déjà omendu tellement d'histoires à propos de 
ces primitifs 1 Je prie Dieu qu'elle soi libérée au plus vite. 


12 NOVEMBRE 1918: Quel soulagement | Ma fille est 
saine et sauve ; je viens de recevor une leure d'elle me 
donnant da bonnes nouvelles. Je suis heureux. 


3 JUIN 1919; J'ai eu une terrible dispute avec Emmott 
er soir, Il m'accuse de favoriser Colin en loutas choses. 


Je lui ai affirmé que j'ai toujours fait l'effort de traiter mes 
‘enfants d'une manière égale mais l n'a ren voulu enten- 
dre et est sorti de la maisan en criant qu'il Me quittait J'ai 
appelé le bureau du juge cette après-midi pour parler avec 
lui et savoir au juste ce qu'il voulait quitter ; i m'a Juste 
répondu qu'i alle démissionner pour manier sa propre 
entreprise. Comment avens-nous pu en arriver 1à 7 


18 FÉVRIER 1927: Je ne me suis pas senti très bien der- 
nièrement e1 j'ai vu le docteur Baxer qui m'a refait des 
examens cardiaques. Il m'a di que tout allait bien et que 
co n'était pas la paine que je m'en fasse. Néanmoins ja 
me sens fatigué et mal à l'aise, de plus, carte sèris de 
cæuchemars me prive du sommeil dont j'aurais besoin 
our me reposer, Peut-dtru devrais-je en parier à Juan ? 


Je sais que depuis son accident il s'est lancé dans l'étude 
des rêves et de leurs interprétations. 


28 MARS 1927 : Jo me suis finalement décidé à aller voir 
mon frère pour ui parier de mes plus récents cauche 
mards et i à sembé profondément intéressé par mas pro 
bèmes. 11 m'a sugpéré de noter dans un cahier c6 dont je 
me rappelerai juste après le révoi. Ensuite À lira mes 
notes ei commentera les rêves. Julian m'e dit que cola 
l'eau eprandre du em maïs que c'était une méthode 

efficace dans bien des cas. Je pense 


18 AVRIL 1827 : Je viens d'avoir le râve le plus étrange 
que je n'ai jamais eu. Tout semblait tellement réel et 
vivant que je me rappelle énormément de détails: les 
noms, les lieux, les personnages. J'y al mâme vu des étu- 
dants auxquels js n'avais pas pensé depuis de nom 
treuses années. Cela sort tellement de l'ordinaire que 
même après avoir tout noté dans mon journal des rives, 
je n'ai pas 066 le montrer à Julian de peur qu'il ne me 
prenne pour un fou. Je n'en suis pas sûr mais je pense 
que la cause en est la drogue qu'il m'a préparée, J 

cormi bien plus longtemps at plus profondémant ai 

normale, et ce rêve semblait si réel que s'en était efrajant 


Bien que Juan soit persuadé du contraire, je pense que 
cette analyse ne résoudra pas mes problèmes. Je me 
demande comment lui dire sans qu'il en soit vexé. Dans 
cent vile je me souviens très bien avoir lu Un livre recé- 
lant certains secrets. Dans ce livre, quelqu'un avait annoté 
la marge avec des carsctères ressemblant à du chinois. 


Une fois réveillé. j'ai essayé de les recopier et ils me sem- 
talent si conérents que je les ai montré à Francis pour 
voir sl pourrait les traduire, 


18 AVRIL 1927 : Mauvaise journée. J'ai surpris un de mes 
étudiant en rain de ire un de cos magaaine moderne on 
classe, caché demière un de ses livres de cours. Je lui ai 
conlisqué ce magazine a l'ai sévèrement réprimandé. 


20 AVRIL 1827: J'ai parlé avec Francis aujourd'hui, H 
semblerait que les soi-dsants caracières chinois que |" 
Vu an rêve ne vauilant rien dirs. De toute façon, tout cela 
ne me surprend plus. 


22 AVRIL 1827: Déception, J'ai été voir Jullan aujour- 
hui pour qu'il ma donne à nouveau cette poudre étrange 
pour dormir. Je lui ai menti en prétendant qu'elle m'aidait 
à dormir mais je ne lui ai pas parlé des réver birarres 
qu'ele me lasait faire. À mon avis À soupçonne quelque 
chose car 11 m'a répondu qu'i n'en connaissat pes les 
effeta mcondaires pt ne veut plus m'en prescrire avant de 
10 air, Je me demande ur je dl voue 


27 AVRIL 1227 : I! faut que je. me procure cette drogue} 
J'ai a clé de son domicile, je n'ai plus qu'à attendre qu'is. 
sortent lui et Matthews. Je pourrai alors. mintroduire 
dans la maison puis dans le Inbaratoire pour chercher le 


emprunter l'escalier derrière la porte de la salle de bain de la 
chambre de Philip. 


Tour ce que l'on peut trouver comme indice dans Ia mai 
son Baxter est consigné dans es Papiers d'Azathoth et répété 
ci-après. La seule pièce cachée du rez-de-chaussée se situe 
dernière Le bureau de Baxter, c'est la salle de réunion de 
l'Académie du Mardi Soir, Les rayonnages d'une bibliothé- 
que s'étendent sur tout un mur & contiennent de nombreux 
livres, Des bouts de papien servent de. marque-page pour 
beaucoup de cer ouvrages. Si on vérifie les. marques, on 
s'aperçoit que toutes ont un rapport avec les rêves et leurs 
significations, Si un lnvestigateur réussit un jet sous TOC en 
examinant les livres, i trouvera deux volumes sur l'ant 
logic écrits par Sas Patterson (Papier d'Azathoth n° 15). 
le bureau lui-même on peut découvrir un livret dans lequel 
sont consignés lous les éampte-rendus des réunions de l'Aca- 
démie du Mardi Soir (Papler d'Azathoth n° 21), Dans le seeré 
api d'AraD SEA ne de Cofn Bas (Papier 
n°2) ï 
d'Aratoth n° 23) 


Entreposée à la cave se trouve la caisse de noix de coco 
envoyée par La fill de Baxter, L'étiquente montre quelle a été 
enregistrée aux Iles Adaman le 3 février 1927. 


Dans la chambre d'Angela, au premier étage, on peut 
trouver une bible entre les pages de laquelle se tient une cou 
pure de journal jaune — l'article sur la mort de son mari 
(Papier d'Arathod n° 11). 


Dans la chambre de Philip Baxter, une pile de vieux 
magazines « Weird Tales » est sous la table de nuit, 
chacun d'entre eux contient un récit de H.P. Lovecrafl. Le 
nom de Lovecraf est entouré sur chaque table des matières, 


Dans un tiroir se trouve le joumal du professeur (Papier 
d'Arathoth n° 25). 


(On peut accéder au grenier par l'escalier donnant dans la 
Ep D pe ie 
ver un panneau en bois, en escaliers et le bloquer en 
position haute. Une fois l'opération effectuée, l'Investigateur 
débouche dans une pièce sombre, sentant Le renfermé, encom- 
rée de caisses de toutes tailles recouvertes de poussière et de 
toiles d'araignées. Pour se hisser dans cet endroit sans l'aide 
d'une personne où sans monter sur une chaise, 1 faut réussir 
un jet sous Grimper, Une fois dans les lieux, en observant le 


cahier dans lequel l enregisure ses produits pharmaceut- 
ques ; il doi bien y avoir la formuie de cote poudre, 


28 AVRIL 1927: Entn! J'ai réussi à me procurer la for- 
mule. C'étal plus facile que prévu et je suis sûr de ne pas 
avor été repéré par un voisin de Julien quand je suis 
rentré dans sa maison, Le dossier dia facile à trouver 81 
j'ai pu recopier la formule. 1 ne reste plus qu'à réurir les 
Ingrédients nécessaires à sa febrcation, 


30 AVRIL 1927: Ce soir c'est le grand soir. J'ai toute la 

dont j'ai besoin sous la main et après en avoir pr, 

je m'endormira pour voir si je paux retourner dans 2e 

monde étrange que jai dé visité, Ce sera peut-êre dan- 

x mais je ne peux leisser passer cetie occasion de 

dorer ex d'en savoir plus, Cete nuit je m'enfonce dans 

le domaine des rêves à la recherche du Temple des 

Anclans dans l'espoir de dénicher lez secrets qui conté. 
lent la destinée de l'homme. 


décors et en réussissant un jet sous TOC, on peut distinguer 
Une araignée verte et noire, taple dans un coin d'ombre sous 
a charpente, Cette araignée a [a taille d'une main humaine et 
son abdomen dépourvu de pois est ridé et Iuisant. A côté de 
et insecte, relié au plafond par de La toile, est suspendu un 
peit sac ayant l'apparence du cuir, de a taille d'un sac à 
main. S, une fois parvenu dans le grenier, l'Invesigateur ne 
remarque pas tout de suite l'araignée, celle-ci, dérangée par 
l'intrusion se laisse tomber de la charpente sur Le trouble fête 
et tente de ke piquer. Voir l'insecte tapi dans son repaire coûte 
0/1D2 point de SAN ; se faire attaquer coûte 1/1D4 point de 
SAN. Ce monstre semble n'appartenir à aucune classification 
connue, pourtant un jet sons Géologie ou sous Zoologie 
réussi révèle qu'il ressemble à certains fossiles datant 
du début du Mésozoïque. 


L'Araignée 

(Cet étrange insecte possède un abdomen divisé en plusieurs 
ségments et de longues pattes faites pour sauter, Cetle espèce 
1e file pas de toile mais utilise sa salive pour suspendre 20e 
sacs à œufs où pour tirer ses proies. Ressuscitée par un prêtre 
Teho-Teho à partir d'un fossile découvert aux Îles Adaman, 
l'animal, alors plus petit, fdt envoyé à Baxter par sa fille, 
‘dans un caisse de noix de coco. Sortant de sa cachette dans 
la suit la chose d'un autre âge se dirigea vers le lit du profes- 
seur et le piqua sur le cuir chevelu. Cette piqûre paralysa 
complètement Baxter et le fit passer pour mort aux Jeux des 
médecins. L'araignée parvint jusqu'au grenier où, nourrie par 
des raids vcuasionnels contre les rats ou les pigeons, elle à 
pondu ses œuf et commencé son atinte. 


Si elle attaque l'k teur ce n'est que dans l' de 
end se dus, qu ar ae Vont Bet Se. Les 
bébés araignées vont avoir besoin de nourriture. Si leur mère 
a'est pas encore tuée par ls Investigateurs, elle sortira alors 
de sa cachet pour découvrir Angela endormie dans son bit. 
De qu'Amgis ne Piuée 1 pair, De cer que 
deux jours avant l'éclosion. cette période, les Inves- 
tigateurs encore retrouver Angela <t la saüver, sinon 
Les œufs arriveront à maturité et des milliers de bébés arai- 
gnées suivront leur mère jusqu'à la chambre de l'infortunée 
victime. ls s'installeront alors, recouvrant tout le corps de la 
gouvernante d'une masse grouillante et se nourriront sur li. 
‘Après quelques jours, ik l'auront dralné de tout son sang, ils 
uitteront alors la chambre pour se répandre et se cacher 
toute la maison, lsssant derrière eux une enveloppe 
xsangsue, Sices insectes ne sont toujours pas découverts, ls 
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finiront par apparaître à l'extérieur de la maison, effrayant le 
voisinage et obligeant les autorités à intervenir pour bréler, 
après une rapide enquête, loute lamaison. 


Le venin de 'arañgnée est rès puissant, À a une force de 20 
qui s'oppose à la Consttation de la victime sur la table de 
résistance. Sun personnage réussit son jet, il se sentir nav 
séeux pendant ID6 heures. Si le jet est raté, il tournera de 
l'œil puis tombera dans un état de Éthargie semblable à la 
mont. Sans aide extérieure, la victime peut se rétablir en 
moins d'une semaine, mais la méthode de l'araignée consiste 
à revenir vers sa proie pour se nourrir et la piquer de nou- 
veau, tout ça pour la maintenir captive et vivante aussi long= 
temps que possible. Sun Invesigateur subit cette attaque et 
que ses camarades se rendent compte qu'l n'est pas MON il 
peur alors être réanimé. 


L'araignée telle qu'on peut la découvrir 
dans la maison Baxter. 


L'Arsignée 
FORG?  CONOZ TAIOI POUOI  DEX1E 
PaV02  Muroë 


Attaques: lqûre 80%. injection de poison: voir d-desous. 
‘Armure : Aueuna, néanmaine son allté et a patte 
quant à ter 30% À 828 changes de Bucher 


s qu'elle courre moins vite qu'un homme 
saer jusqu'à une hauteur de À m 80. 


oblige ane 


Pets araignées peut causa part de À D1D para de San 


Julian Baxter 


NE en 1863, Julian est le frère aîné de Philip; il suit des 
études de médecine puis décide de partir comme missionnaire 
catholique, Son premier posté se situe au Pérou, En 1902, il 
retourné aux Etats-Unis pour aider sa nièce Cynthia à enta- 
mer des études de médecine. Peu de temps après, repart 
pour un poste au Congo Belge, où i fait la connaistnce de 
Fanthropologiste Silas Paterson. En 1913, après une dolente 


dispute avec un guérisseur Local, Julian succombe à une mys- 
térieuse attaque de paralysie. Îl'se retrouve dans un fauteuil 
roulant pour le restant de ses jours et décide de rentrer en 

Lente de se auicider 


Amérique. Quelques années plus tard, 
(en s'ouvrant les veines au milieu de 
sauvé par un june homme qui 
Après rétablissement, Julian adopte ce gatçon, qui est muet 
et sans domicile, et l'appele Matthew. Comme régénèré, le 
vieil homme se lan alors dans l'étude de la psychologie 
humaine et de la psychanalyse. I propose À son frère d'inter. 
préter ses rêves et lui prescrivait des médicaments pour le 
faire dormir à l'époque de sa mort. La plupart des gens le 
considèrent comme un excentrique. 


Julian a un comportement amical vis-à-vis des Investigu- 
teurs, mais il garde pour lui deux choses dont il ne discute 
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pas habituellement. Pour les apprendre 1! faudra réussir un 
It sous Hloquence ou lui apporter des preuves que les causes 
de la mort de son frère ne sont pas si naturelles que ça. 


{Comme Angela, il se rappelle de l'accident survenu à Cyn- 
thia avec l'araignée mais n'en fera mention que ei on l'inier- 
rogr à ce suje. Î considère l'Académie comme un groupe de 
personnes respectahles, mais mal inspirées 


L'un des deux secrets qu'il garde est sa tentative de suicide, 
dont il répugne naturellement à parer; l'autre est un senti 
ment de culpabilité qu'il nourrit envers son frère, car À a 
prescrit une drogue qu'il ne connaissait pas suîisamment et 
qui pourrait avoir contribué à sa mort, 


Si est mis en confiance, Julian peut essayer d'interpréter 
Les iévewaventares de Philip. De plus c'est un érudit el peut 
fournir aux joueurs des indices trés de recherches historiques, 
celles qui s£ trouvent dans la partie «aide de jeu option 


nelles », p. 62 du livret « le Rejeton approche », 


La maison de Julian est plus petite et plus vétuste que celle 
de Philip. Elle se compose d'un rez-de-chaussée comprenant 
une salle de séjour et une cuisine, puis d'un étage avec deux 
chambres, L'ensemble étant encombré de livres et de papiers 
trainant un peut partout. Les tapis sont marqués par des 
races de chaise roulanie. Matthew, le compagmn ei le 
chauffeur de Julian, loge également sur place. 


Julian Baxter 

FOROS  CONG7 TAIO NTI? POU 18 

DEXOS APPOB EDUZS  SANGS Pay Où 

Com Amrepologie 45 %, Lira/Ecrirs le grec 55 M, Arthé- 


Ecrire le It 75 %, Astronemie 15 %, Lie’ Ecrire 
Baratn 46 %, Marchander 55%, Bibliothèque 95 %, 


are in 28 Dre 

mpaorel 86 %, Dasusion 60 Para. 
ie 9 à Ce 10 Son 

es 

ra 88 À are 68% Gone mad 


Dans la Salle de séjour, si un Investigateur réussi un jet 
sous TOE, il remarquera une large tache à demi ellacée suc 
le tapis, Un jet sous la Connaissance montre qu'il s'agit de 
vieilles sraces de sang (preuve dé la tentative de suicide de 
Julian). Un jet sous Éloquence encouragera le vieil homme à 
istfier ces marques. 


Dans un coin se trouve la bibliothèque, mais elle est si 
importante et suriout si mal rangée Que la compétence 
Bibliothèque est réduite de moitié sauf si l'on se fait aider pat 
Julian ou par Matthew, Réussir un jet sous là compétence 
Bibliothèque quand on passe celleci en revue permet de 
découvrir un exemplaire du « Livre d'Elbon » en anglais SL 
st lu, outres les conséquences habituelles que cela entraine, 
on peut temarquer le passuge (Papier d'Azathotk n° 20) 
reproduit ci-dessous 


PAPIER D'AZATHOTH N° 20 
Entrait du « Livre d'Eibon » 


L.. e1à travers cote lonêtre ainsi ouverte. j'ai pu acoistor à 
Îa destruction de l'homme et de son avenir J'ai vu le pou 
voir qui en était la cause et aui à été Is cause de bion 
d'autres destructions dans les temps anciens et oubliés. 
En utilisant l'énergie de la fenêtre, l'ai tressé deux grands. 
filets pour ralentir et même arrêter le responsable de cette 
malédiction. Une fois le malfaisant sioppé dans sa cout 
ma magie nous épargner le funeste sort qui nous était 
prédit, ên figeant la course du temps et en crystalisant 
l'espace autour de notra soleil et de nowe planète. L'âge 
d'or de l'humanité, hors d'atteinte de la destruction voulue 
parles dieux, règners alors pour toujours. 


Matthew 


Matthew est le compagnon et Je chauffeur de Julian Baxter, 
le frère paralytique du professeur, Alors qu'il travailla à 
l'époque comme laitier, em 1917, le jeune homme sauva la vie 
de Juan. Le garçon est muet et son passé reste mystérieux ; 
peu de temps après, il est adopté par l'homme qu'il a sauvé, 
11 habite depuis la maison et est entièrement dévoué à son 
père adoptif. Un jet réussi sous Psschologie montre que le 
jeune homme est assez renfermé et semble un peu attarde. 11 
ne connai pas le langage par signes des sourds-muets, Bien 
qu'il puisse exécuter des ordres simples, ls Investigateurs se 
rendront vie compte qu'il est impossible de dialoguer avec 
li. 


A moins qu'il scit contacté: par les joueurs dans-lés 
Contrées du Rêve, son attitude envers eux est exactement la 
même que celle de Juitan. Matthew n'est au courant de rien. 


Et pourtant il même une double vie. 1L connait plus que 
bien les Contrées du Rêve puisque c'est l'un des conseiller de 
là ville d'Uthar, Si, au cours d'une visite de cette cié, les 
Investigateurs le reconnaissent et parlent avec lui, 1 pourra 
lès aider une fois de retour à li réalité, Outre sa force ei sa 
taille exceptionnelles, Matthew possède de nombreux points 
de Pouvoir ex de Sani, 


Matthew 

FOR16 CONS TAZ INTO7  POU2S 
DEX14 APS EDUC3 SANS PV is 
Attaques : Coup de poing 75%, 103 + 1D8 

Coup de tête 99% 1D4-- 108 

Coup de pol 48 7, 1D8 108 

Li 18 Rp 


a: Conduis auramobile BO X, Grirmpar 75 %, Ecouter 
SE Lace 78% Elie 30 Manque 06% Éoquior A M 
Sais 88%. 


Le Juge Braddock 


Le juge Braddock est un ami de longue date de Philis Bax- 
Let, sb homme de loï et son exéuteur testamentaire. Brad- 
doëk ent né et à grandi à Providence, 1 a suivi des études de 
droit à l'université de Harvard puis est revenu dans sa ville 
satale pour ouvrir un cabinet. ÎlLest nommé juge à l'âge de 
45 ans et entame alors, une longue carrière à l'isue de 
lsquelle il prend sa retraite. Membre respedé de la commu 
mauté, l'ancien juge, maintenant divorcé passe son temps à 
casser et pêcher. Braddock est à priori récent à aider les 
Investigateurs et 1 faudra réussir un et sous Eloquence ou 
sous Droit avant qu'il ne fournisse un quelconque rensei- 
grement. Lui apporter la preuve que ls mort de Baxter est 
suspecte l'amènerait cependant à reconsidérer son attitude. Il 
ressent un certain sentiment de responsabilité vis-à-vis d'An- 
géla mais ne s'entend avec aucun des membre de la famille 
Baxter, Il considère Julian comme un vieil original et le rev 
rement religieux de Cynthia le lasse indifférent, Les fréquents 
problèmes qu'a eu Cobn avec là pahce laisse à Braddock ure 
image plutôt négative du plus jeune ls du professeur. Emmott 
à travaillé autrefais pour li, mas l'a quitté à la suite d'une 
dispte, chacun gardant vis--vis de l'autre une certaine ran- 
cuné, L'ancien juge né pense que peu de bien de l'Académie 
du Mardi Soir et de ses projets, mais en connaft les membres 
personnellement «es resperte (en particulier PasseloY qui est 
veau une fois à la chasse avec lui). détient toute la compta 
Bi de Philip, ai que de nombreux autres documents, 


Quelques années auparavant, le juge eut à affronter un 
divorce plutôt scandaleux. Î usa de toute son influence pour 
étoufrer l'histoire, Si Les Investigateurs le découvrent ct ten- 
ent stupidement de s'en servir contre lui, Il réagira avec 
Sélre € se pas pose de gagner désormais son 
ait 


Il y & une informsion que l'ancien juge garde pour lui, 
c'est on propre rôle dans l'obtention d'un droit d'asile pour 
un réfugié russe nommé Kalyetka, un ami de l'astronome 
Fasselov, Cet homme luyait le Boléheyisme, emportant avec 
lui les documents de Rasputin concernant Némésis, eL Braë- 
dock pense (à Lortj que des ugenis russes sont à sa recherche 
dans le pays 


11 2, par ailleurs, une influence au niveau local considéra- 
be. Sur un simple appel téléphonique, il peut obtenir des 
éléments que les Investigateurs ae pourraient avoir par all. 
leurs. IL peut même les faire Sortir de prison si les charges 
retenues conére eux ne sont pas trop lourdes, Bien sûr, il 
n'accepiera de les (der que quand on Ii aura prouvé tout ce 
qu'il y'a d'inormal dans la mort de son ami, 


A chaque fois que les personnages fenteront de le contac- 
ter, il y aura 30 % de chances pour qu'il soit parti camper 
1D3 jours, 


Le Juge Braddock 


FORIS CONIG TAÏS  INTIS  Pouis 

DEXI3 API? EDU22 SANS Pa1e 
(Compétences: Earstin 75 %, Esquiver 44 À Biblthèque 95 #, Grim- 
par 65%. Camouage 75% Lancer 65 % Comptabieé SO %, Mer. 
Éandogs 55%, Cenduire automobile 68%, Momer à cn 88% 
Gad 75%, fsger 85 %, Dessiner ure carie 38%, Sauter 48% DS. 
cétion 35 3. e oscher 315. Dacussion 86 k, Surure une pute 88 à. 
Droit 88%, Trouver Objet Caché 75 %, Ecouter 65%. Zooïoge 10 À 
£loquerce 86%. 


La résidence du juge à la retraite est plutôt petite. 11 y & 
néanmoins de nombreux indices à découvrir dans les dossèers 
rangés sur son bureau ou dans les classeurs. 


Braddock n'autorisera personne à fouiller dans ses docu- 
ments mais il pourra permettre aux Investi£ateurs d'er consul. 
ter certains si ceux<i arrivent à la convaincre de l'impor- 
tance de leur démarche. Ballouant ls loi, les investigateurs 
peuvent décider de s'introduire dans son bureau pour s'em- 
parer de ce qui les intéresse. 


Sur les deux premiers classeurs on peut voir écrit: « enre= 
gistrement des procès ». Sur les deux autres, il n'y 2 aucune 
indication, 15 contiennent de la comptabilité et ses papiers 
personnes. 1] faut réussir un jet sous Bibothèque pour cha- 
que document à découvrir: ces derniers sont répertoriés 
craprès. 


Le procès en 1910 de Colin Baxter, accusé de cambriolage, 
Le rapport établit que Colin sest va offrir le choix entre la 
prison Où entrer dans l'armée : s'est engagé dans là mañne 
marchande. 


+ Le compte rendu de l'arrestation d'Emmott Baxter À New 
York en 1924, suspecté d'avoir assassiné son associé Edward 
O'Donnell (Papier d'Azathoth n° 262 et 26b dont les copies 
sont foumies plus loin) ; Braddock sait qu'Emmon tient à 
garder cesi secret et n'en à jamais parlé à quiconque. 


‘+ Le reçu d'un prêt de 5000$ accordé à Colin par son père. 
Avec ce document trouve le compte rendu de l'achat d'un 
bateau par l'intermédiaire d'une barque de Saint-Augurie, 
en Flonde, 


Les papier concernant la procédure d'adoption de Matthew 
par Julian Braddock. 


+ Une grande chemise marquée: « Académie du Mardi Soir 
ll concent ls Hvres de comp de l'Acidéme ainsi qu'un 
certificat pour l'achat d'nn terrain dans le Montana. L'ex- 
propriétaire était Sylvis Englund et apparemment elle pos- 
sède encore Ia plupart des terres aux alentours (Papier d'Ara- 
hoth_n° 24). Suivent plusieurs reçus de dons, un jet sous 
Comptabilité montre qu'une somme de 10.000 $ a £é versée 
pour la construction d'un observatoire. Un autre jet réussi 
sous cette même compétence révèle que la majorité de ces 
dons a été venés par l'intermédiaire d'un seul compte, caui 
de Dmitri Passelov, dans une banque de New York, (cela 
peut sembler suspeët mais cet argent provient en fait de la 
fortune persomelle du russe, que celui-ci à réussi à amener 
avec ui) 


Un dossier marqué: « Sas Petterson », contenant les papiers 
pour l'achat de sa maison en 1922, et la location d'une ferme 
dlont l'adresse est donnée, à partir d'août 1924, (Patlerson à 
expliqué à Braddock quil cherchait un endroit tranquille, 
loin de la ville, pour pouvoir écrire). 


« Un papier personnel de Braddock prouvant que celui-ci 
battait sa femme, juste avant son divorce, L'ancien juge paye 
‘une forte pension pour qu'elle garde cela secret. 


« Le dernier indice que l'on peut découvrir dans les classeurs 
est un acte officiel du département d'état donnant asile à un 
réfugié nsse nommé Vasiiy Kalyetka, daté de 1922. 


Le tiroir du bureau de Braddoek est fermé à clé ; à l'inté- 
rieur se trouve un jeu de clés relié à une petite plaque sur 
laquelle est gravée « F. Wilson », puis une adresse à Provi- 
dence. Ge som les clés du domicile ce Francis Wilson que ce 
dertier a confié à l'ancien juge avant de partir en voyage à 
l'étranger 
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PAPIER D'AZATHOTH N° 260, 2$b 
Rapport de police de Providence : 


‘Agent de palice Jakow 
Date: 2/4/1924 

Obiet : Arres:stion pour homicide. 

Sommes errvées au domicile du suspect, Enmnutt Baxter. 
vers 18 h 00. L'homme déclara ne pas savoir où se mou 
vai san associé Edward ODonnell. Le suspect » tout 


d'abord refusé de nous accompagner pour l'interrogatoir® 
puis à finalement accepté. 


‘Agent de police Jakow 
Date: 5/4/1924 

(Objet: Arrestation pour homicide, 

Le dénommé Emmott Baxter ayant payé sa propre caution, 
la été relaché. n'est plus considéré comme un des prin- 
cipaux suspects. Une récente enquête » en effet montré 
que l victime, O'Donnel, avait contracté une forte dette 
‘envers (e pairon d'une boite de jeu à New York, Bugsr 
Wexier. LE corps de la victime, quand on l'a revré du 
réservoir, était dars le même état que ceux ayant déjà eu 
foire à ce Wexler 


Silas Patterson 


Patterson, ex-professeur de l'univenité de Brown, est un ami 
de Philip Baxter et un des membres de l'Académie du Mardi 
Soi. Anthropologie à la retraite, il est l'auteur de deux 
livres sur ce sujet. 1] a rencontré Julian Baxter au Congo 
Belge en 1904 et les deux hommes sont devenus des amis, En 
1905 Patterson se rend en Nouvelle Guinée puis en 1919 aux 
De Adam où rencontre btoten Cros u'as d 


Il a annoncé à tous amis qu'il travaille sr un nouveau |ivre, 
le troisième. 

Patteron est l'une des personnes les plus auueillante ren- 
contrée jusqu'à présent, et il est prêt à inviter les Investigu- 


PAPIER D'AZATHOTH N° 24 
Lotire adressée ou juge Braddock : 
Holena, Montana 
Le 29 noût 1924 


Cher Mr Braddock 


Je vous écris au sujet de ls demande de votre client, Mr 
Dmitri Passelov, pour acheter des terres appartenant à 


Syvia Englund de Garrson cans le Momana, j'ai parié à 

cëtte personne et je puis vous assurer qu'ele à bien le 

sale caractère qu'on lui prôte. Après une courte enquête, 

m'a été facile de découvrir qu'elle connaissait quelques 

problèmes fruancirs or ji pu obienir sa signature sur 
‘ac1O ch venls des terrains qui vous intéressent. 


J'espère que mon travail vous aura donné entière satis- 
faction et peut-être fersz-vous de nouveau appel à mai 
pour traiter le même genre d'affaire dans come 


teurs pour ke thé; pourtant, si ceux-ci commencent à le 1oup- 
Somme, se nfrognern a era alors trs de de parer 
avec 


D rues em Mon Me M 
mort Baxter mais de plus il soupçonne tre impli- 
quée dans l'affaire. Il répugne, malgré son envie, à dénoncer 
Le rôle de Cynthia car alors i serait obligé de révéler Le sien 11 
ressent un réel sentiment de culpabilité pour la mort de son 
ami el-un jet sous Psychologie montrera qu'il se trouve dans 
un état dépressif. 


Sub Pros frutine ce moe canne eu a 
appris en Nouvalle Guinée sous ls directives d'un prère 
Tcho-Tcho. Cette pratique consiste à manger le cerveau d'un 
primate tué récemment (un être humain étant aussi considéré 
<omme un primate). S'il est accompli correctement, ce rite 
permet de prolonger la vie. C'est cette Fcheuse habitude qui 
2 obligé l'anthropologiste à démissionner de sen porte à 
l'université quand ils se sont aperçus 18-bas qu'il Volait les 
singes de laboratoire pour les emmener chez lui. Les adminis- 
ateurs de Brown ont contraint Patterson à partir tout en 
restant dans l'ignorance de ce qu'i faisait de ces animaux, 


Pour ne pas interrompre son approvisionnemens, il choisit 
comme complice un entrepreneur de pompes funèbres de peu 
de morale, Ain Beswick, Ce demier promit à Patterson de 
lui fournir des corps frais». Ces corps sont ceux réservés 
aux cérémonies se déroulant cercueil fermé où destinés à l'in 
dinération car les pratiques cannibales endommagent grave- 
ment baie crânien, Quand apprit mort de son am. 
l'anthropologiste s'empressa de récupérer son corps par 
lermédisire de Beswick. Unlsant le corbillard de cé dernier, il 
emmena le cadavre dans la ferme qu'il louait en secret à l'ex- 
érieur de La ville. 


En manipulant le corps, il remarqua deux traces de piqôré 
sur le cuir chevelu mais ie comprit leur signification qu'au 
moment où il sa victime pour manger le cerveau. 
Baxter reprit en effet conscience à ce moment et commença à 
Le débattre, pleinement réveillé et terifié. Avec son crâne. 
encore attaché À la lourde table en chène, le pauvre profes 
sur tenta en vain de se libérer alors que du sang et des 
matières cervicales giclalent hors de sa cavité crimenne. Il 
mourft quelques secondes plus tard après avoir dans son 
agonie abimé le corbillard et cassé une côte à Parterson, 


L'anthropologste à pour projet secret de partir pour 
Afrique, Non Mulement parte quil est trumatsé par la 
mort de son ami, mais aussi parce qu'il devint très difficile 
de dissimuler son apparence juvénile, même en se colorant Jes 
cheveux en gris. Les Investigateurs peuvent en être alerté car 
1 a retiré de grandes sommes d'argent de sa banque, 


Si on accuse dirèctement Patterson d'avoir mangé le cer- 
veau de som ami il craquera et tombera dans un état proche 
de la catalepsie, N faudra qu'il suive alors un traitement psy- 
chiatrique pour guérir. Toutefois si quelqu'un réussit un jet 
sous Psychanalyse, il peut regagner ses espnis pendant quel- 
ques instants et répandre à une ou deux questions avant de 
Rplonger dans son étal, Patterson en salt plus que quiconque 
sur le peuple Tcho-Tcho et le culte de Atlech-Nacha (plus 
récisément certe connaissance est de 65 8). 


Si le coips asual de Sllas peut êue local dans les 
Contrées du Réve (voir: « La Quête éternelle +) st fusionné 
avec ce qu'il reste de Philip Baxter, ce dernier pourra conti 
auer à vivre dans ce monde, bien que son corps physique soit 
perdu à jamais (voir: « Ultbar ). Dans cette éventualé, là 
personnalité de Patterson es effacée, Lissant la place à une 
vague imitation de l'esprit de Baxter. 


Sitas Patterson 
Foñ13 CONS JAI INTio fours 
GEXI2 APPI3  EDUIS SANOS Pav13 


Compétences: anthropolgie 85 %. Muha de Cihulhu 22 %. Atché- 
oegie 35 %, Moger 75%. Astronomie 25 à, Occutiame 25 %, Bblo- 
thèque 78 %, Pharmocologie 15 %, Botanique 20%, Poyciwlogle 16 , 
Dessiner uno caria 66 %, Sauter 35 %. Dicrrétion 38%, 50 cacher 
25%, Discusson 35%. émpoisonnement 28 %, Ecouter 36%, 
Ste une ste 25%, Esduiver 48 À Trouver Objet Caché 06 
Grimpor 85 À Zooioque 20 M Lancer 45%. 


La Résidence de Silas Patterson 


Silas Patterson possède en fait.deux résidences, il habite une 
Pelile manon durs Providence et loué une ferme à l'extérieur 
de la ville ; cela, seuls lui et Braddock le savent. 


Si les Investigateurs foulllent la maison de. Providence 
avant que Patteron ne disparaise, ils pourront découvrir 
quelques indices dans le bureau du prémier étage. Sur le 
bureau lui-même, parmi les notes rassemblées par l'antHrOpO- 
logiste pour son iroisième livre, il y a une copie de l'acte de 
location dela ferme ainsi que l'adresse. st à peu près évi- 
dent que le sujet de ce futur livre est le cannibalisme. Réussir 
un jet sous ia Psycholagie en lisant les notes révèle que Pat 
terson semble-hésiter à prendre position vis-à-vis de cette 
coutume. 


1 y a, rangé sur l'étagère de la sale de bain un flacon de 
teinture de couleur grise, pour cheveux. 


IL reste peu de chose à découvrir, mais si one rend à la 
cave, un jet réussi sous TOC montre que le s0Ï a été récem- 
ment repeini. Ceci afin de recouvrir les traces de sang dues 
aux sacrifices des singes de laboratoire quelques années aupa- 
ravant, À cause de l'humidité, les traces de suDÿ réupparais- 
sent régulièrement et Patterson est Obligé de repeindre à cha 
que fois. On peur découvrir ces traces en gratfant un peu là 
peinture, Quelques analyses en laboraloire et un jet réussi 
sous Zoologie ou Chimie permet d'identifier ces. marques 
comme du sung, cependant pas nécessairement Humain. 


Sie Investigaieurs pénêtrent dans la maison après le soi- 
disant suieige de Patterson, ses notes, l'acte de location et la 
lcinture capillaire, tout aura été brûlé dans Ia cheminée. 

Ssée sur son bureau & rouve son message d'adieu 
(Œapler d'Azathoth 0” 19, dont la copie est fournie ci-après). 
Les joueurs peuvent où non remarquer que, contrairement à 
Thabitade, Parierson à signé sa letire avec son deuxième 
prénom. 


PAPIER D'AZATHOTH N 19 

Le message d'adieu de Patterson : 

Pour celui que ca Intéressera ; 

“Je crains qu'il n'y ait un temps où toute chose doit finir et 


pour moi, ce Lors doi être venu. Tout au long dem vie, 
Et g'est loin d'être le cas pour tout le monde, j'ai ou l'occs. 


regrette peu at ne laisse personne derrière 
mai pour me pleurer | paut-être quelques amis mais c'est 
fout. L'état actuel de mes nerfs ne me permet pas ce 


poursuivre une carrière dans l'enseignement et J'ai bien: 
pour d'être trop vieur et trop fatigué pour pouvoir finir 


me reste plus qu'à aller me jeter à l'aau. Ne vous en faites. 
pas, Dieu Veillé sur nous tous. 


{signé Silas James Patterson 


Les plus proches voisins de Patterson sont un couple de per- 
sonnes âgées. Is se montreront plutôt prudents et ne parie- 
ront aux Investigaeurs que si ceux-ci réussissent un er Ou 
Eloquence, S'ils arrivent à engager la conversation, le Inves- 
gaieurs apprendront que le couple a été obligé d'appeler la 
polie plusieurs fois entre 1922 ét 1924 à cause de nombreux 
bruits provemants de a maison de Pautersn, La police n'a 
jamais rien uouvé et les bruits. ont cessés à paitir du prin- 
Lemps 1924. 


La Ferme louée par Patterson 


Elle se trouve à une quinzaine de kilomètres de a ville et on 
y accède par un chemin en piteux état, à partir de l'auto 
route, C'est une bâtisse plutét délabrée ne comportant qu'un 
étage. À côté se trouve un hangar fermant à clé, assez grand 
pour pouvoir abriter deux véhicules. Derrière le bétiment 
prineipal il y a les restes d'une ville grange à moitié écrou- 
lée, I y a un minimum de meubles dans la ferme elle-même, 
et aucun indice intéressant : il n'y a pas de Lt, mi matériel de 
cuisine, ni bureau ou quoique ce soit pour écrire, 


Un jet réussi sous TOC permet de découvrir des traces de 
peux dans le boue séchée devant le garage (visibles seule- 
ment la première semaine dé l'enquête, après là pluie aura 
tout effacé). Si on fait un moulage des empreintes, On peut 
s'apercevoir qu'elles correspondent au corbillard d'Alvin 
Beswick, Patterson ne possède pas ce véhicule 


Si les Mvestigateurs parviennent à ouvrir La porte fermée à 
clé du garage, ils y découvriront un horrible spectacle. Dis 
Uainées de sang maculent le sol de ciment et l'intérieur de la 
pièce, des morceaux de verre sant éparpillés un peu partout. 


Une lourde table de bois circulaire, avec un trou en son cen- 
ue, gt, renversée sur le 501, À CO se Lrouvent un couteau à 
large lame et un réveil brisé (l'heure indiquée sur le cadran 
est 00 03) un jet sous TOC. permer de découvrir un petit 
bout de soie bleu (provenant du pyjama de Baxter). Une ana- 
Is en lsbonstoire du sang séché et un jet sous Chimie per 
me de l'identifier comme étant de rhésus 0 — celui dé 
Baser. 


La table, elle, posséde de petites attaches en métal. Au 
ruleu, autour du trou, il y a des traces de sang et des petits 
morceaux d'une matière blanche et sèche ; un jet sous Zoolo 
gi les identifie comme étant de la matière cervicale. Il faut 
réussir un jet sous Antropologie pour réaliser que le couteau 
et cette étrange able sont les composants d'un rituel de Bor- 
néo, dans lequel un chimpanzé es ligoté sous une table, le 
sommet du crâne dépassant par un trou au centre de cette 
able, On découpe alor le haut de la boîte crânienne à l'aide 
d'un grand couteau pour exposer le cerveau que l'on peut 
ainsi manger, directement à l'intérieur du crâne. Pourtant en 
examinant la table et le couteau, on se rend compte que. ces 
accessoires sont bien trop grands pour un chimpanzé et 
conviendraient plutôt à un grand singe — ou à un homme. 


Alvin Beswick 


Beswick est un croqué-mort sans scrupules qui fournit à Pat- 
teen, depuis par mal de temps déjà les corps des personnes 
qui viennent de mourir. Abordé par les Investigateurs, il se 
montrera amical, mais s'il est questionné au sujet de Baxier, 
il devicodra nettement plus froid. 1] sait que si la vérité est 
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découverte sur la mort du professeur, non seulement 1 per- 
dra sa licence mais il ra en plus en prison. Beswisk ne 
âchera de son plein gré aucun renseignement important. 


Patterson lui à affirmé qu'il avai besoin de corps pour des 
recherches médicales sur le cerveau, mais depuis peu, à 
éommence à deviner la vérité. Si les Investigateurs veulent 
fouiller le passé de l'entrepreneur (avec l'aide, peut-être de 
Braddock), is pourront découvrir qu'ure plainte a &£ dépo- 
sée contre lui par la famille d'une jeune fille qui l'accuse 
d'avoir incinéré Le corps sans leur autorisation préalable, En 
fait c'était les dispositions prévues au début et Beswick 
domé le cadavre à Patterson. Mais la faralle changea d'ax 
et voulu faire une cérémonie avec cercueil ouvert, ce qui était 
alors impossible car le corps dont le crâne avait été grave- 
ment endommagé, était déjà incinèré. Besyick fut obligé de 
verser un dédommagement à la famille de la victime, mais 
aucune suite ne fut donnée à l'affaire. 


Le Professeur Wilson 


Fraveis Wilson eat un ami de Baxter et un membre de l'A 
démie du Mardi Soir, 1 à reçu, comme lInvestigateur concer. 
né, un paquet de la part de Philip. Wilson enseigne les lan- 
gues orientales, Après l'enterrement, i quitte le pays: il ne 
réapparaitra pas avant le dernier scénario «le Rejeton 
d'Azathoth ». 


Il possède une maison à Providence qui est fermée à clé; 
c'est le juge Braddock qui la détient, dans un des tiroirs de 
son bureau, Le seul objet digne d'intérêt se trouve sur le 
bureau de Wikon : c'est une enveloppe en Manille du même 
genre que celle reçue par l'Investigateur. Son contenu est 
éparpillé sur tout le meuble: parmi ces papiers on peut 
remarquer une courte letre de Baxler adressée à Wilson ainsi 
que quelques feuilles à moitié déchirées, écrites en russe et 
gardant les marques d'un séjour dans l'eau (Papier d'Azathoëh 
2° $. reproduit après). IL v # également une feuille de papier 
couverte de caractères chinois agrafée avec ce qui semble en 
être la traduction (Papier d'Azathoth n° 34, voir caprès) 


Le Docteur Walters 


Cest le médecin personnel de Baxter, un homme amical et 
désireux d'aider les lavestigateurs, mais c'est lui qui a signé le 
permis d'inhumer du professeur et il est convaincu que celui. 
est mort d'un arrèt cardiaque, 


1 connaît un peu la famille da défunt mais sans plus, 
Selon l'atitude des Investigateurs, à leur fournira ou non les 
renseignements suivant, rés de at dossiers, Si les Investien- 
teurs veulent fouiller das les dossiers de Waters ils devront 
réussir un jet sous Bibliothèque pour chaque indice à trouver. 


Un rapport sur la piqüre d'araignée dont fut victime Cyn- 
thia (Papier d'Azathoth n! 6, dont Ia copie sui. 


+ Un rapport sur la tentitive de suicide de Julian (Papi 
‘Azathotk n° 7, dont la copie suit) 


+ Le dossier de Ptiip Baxter, Un jet sous Disgnosiquer 
Maladie réussi en le consultant convaincre l'Investigateur que 
Îe professeur n'est pas mort à cause d'une déficience cardiaque, 


PAPIER D'AZATHOTA N° 5a, 5à 
Lettre de Philip Baxter : 


Mon char Francis, 
Si vous lisez ced mainténent, cela signifra: que. m 
craintes se sont réalisées, denc en tant que secrétaire de 
l'Académie, je vous envoie le plus préc 

‘a qui a tout déclenché: le journal mani de Raspurin 
Ja nan seulement perdu La vie probablement 4 cauco de 
lui, mais vous qui tas encore vivant, veus pourtier avoir À 
ui un destin ancre plus horrible, Je na Peux Vous run. 
Ier mes sources. mais suchiez Que Ce que NOUS recrue 

chons pourrai être bien différent d'un simpk 

une potito comäta. Do quelque manière que 
vous devez d'en apprendre plus sur ce qu 


savait ce 
dément de moine. La seule autre preuve que je peux vous. 


fournir, d'est ce papier recouvert de cete étrange écriture 
— vous savez bien que je n'entends rien aux langues 
orientales aussi, même si ce texte peut Vous paraitre 
dépourvu de sianifeaion, Le façon done l'ai obenu, el 
vou dire beaucoup. 


S'il vous pit rappeler-vous notre longue amhié avant 
de juger mes propos. 


Votre vieil ami, 
Phlio 


Passage de la traduction du texte russe: 


et c'est à cause de ce que l'appris durant mon séjour à 
Jérusalem que je me rendis au Tungus en Sibérie l'é1 
‘1808 peur y rencontrer. et pouvoir en outre en apprendre 
plus sur se3 plans, 


Le fantôme est arrivé le premier, comme l'avait prédit 
Eleazar ben Zekai. Je me sui opposé à sa marche... pue 
tard je lui ai montré a pierre sacrée que le Rabin m'avait 
donnés at que j ai sert dans le saint crucific Le juif a bien 
dit que ça ne ferai aucune différence mais je sais bion 
moi que cela me permenrs de les adiionner rois fois. 


Ce sauvage pâle semblait avoir paur, je l'avais capturé 
faclement, comme sl avait voulu que je le stoppe ava 
quand il est apparu, j'ai fui, en proie à la plus vive des 
erreurs, le leissant seul face à son destin, Ma foi me fit 
défaut quand arriva l'horreur hurlante et que les man- 
tagnes vernbèrent, je perdis la tôt. 


Je {us témoin de cette gigantesque explosion at jy 
survécus. J'ai donc échoué, mais la seule personne qui 
aurait été capable de tout figer est l'homme qui a dû périr 
dans la catserophe. 


Emmott Baxter 


Emmott est l'aîné des fs de Philip Baxter, I est plutôt aigri 
et ille montre: le préféré de son père était son jeune frère 
Colin et 1 grandit dans Le ressentiment et la colère. Il sait que 
son père était partial et cela l'a blessé. L'homme dirige un 
serve de revue de presse à Providence. I est trés occupé et 
ne dispose que de peu de temps à consacrer aux Investige- 
teurs. Cependant si ceux-ci ui montrent les preuves des inco= 
hérences de la mort de son père, i leurs fournira toute l'aide 
possible. 


Emmoit est convaineu que l'Académie du Mardi Soir n'est 
qu'une mystifcation de Passelov pour voler l'argent de son 
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PAPIER D'AZATHOTH N°6 
Rapport de l'hôpital de Providence : 


18 juilet 1897 
Patienta ; Cynthis Baxter 

Médecin soignant: Douglas Wahars 

Une tete de 12.ans a êté admise à 20 h 32, souffrant da 
fièvre et de nausées, elle à rapidement perdu connais- 
sance, Elle fut immédiatement couchée puis on applique 
de la glace sur son front pour maftriser la fièvre. AUX envi. 
ron& de 29 h 20, Ia patiente tomba dans le coma. Le rai- 
tement fut poursuivi et on examina le fille à la recherche 
des marques d'une morsure de sarpeñt. 


20 JUILLET: L'état de Cynthia Baïter reste stable. Das 
traces de marsura ont pu être découvertes par l'infection 
localisés qu'elles ont entraînée. On pense cependant que 
lanta est victime de Ia pqûre d'un insoée encore non 


24 JUILLET: Après six jours de fièvre et d'hallucinations, 
l'état de la patiente devient satisfaisant; aujourd'hui mal. 
gré sa fatigue et son état de faiblesse, elle a réussi à #'ag- 
Seair sur son lit et même à sourire. À MOINS que les SYMp- 
tômes ne reviennent, elle devrait quiter l'hôpital d'ici deux, 
ours. 


PAPIER D'AZATHOTH N°7 


Rapport de l'hôpital de Providence 


2 mai 1917 
Patient: Julan Baxter 

Médean soignant: Douglas Waters 

Un homme d'uns cinquantaine d'années a été admis à 
8h 32. inconscient et ayant perdu beaucoup de sang. Le 
médecin présent applique immédiatement des pansements. 
‘compressifs aux deux poignets, stoppant ainsi lhémorra- 
gie. Los blessures furent sttrilisées et nettoyées des mor 
Ceaux de verres avant d'être recousues. Le patient à repris 
connaissance tard dans l'après-midi mais 1 rostera hospi. 
tahsé plusieurs jours jusqu'à ce que ses forces lui revien. 
nant. || soutient que ses blessures sont duos à un accident. 


père. Eli va jusqu'à accuser verbalement Braddock de sou- 
enr le Russe dans cetie entreprise et déclare que son père a 
Sûremeat été tué pour qu'on s'approprie son argent (n'ou- 
bliez pas que Braddock et Emmott ont une veille querelle en 
commun). I se moque de ce que peut faire sont frère Colin 
ct n'a jamais écrit ni reçu de nouvelle de sa sœur Cynthia. 


Les seules. personnes envers qui il montre de l'intérét sont 
Angela, la femme qui l'a élevé et son oncle Julian, qu'il 
respecté, 


Sur les suggestions de son onde justement, Emmott envi 
sage de suivre un traitement psychiatrique. Les plus gros 
problèmes d'Emmott viennent des Lourments. que, lui infi- 
weait sé sœur Cynthia, Tourments qui. commencèrent. peu 
après que la fillette ait été piquée par l'arsignés, Ces événe- 
ments sont enfouis dans son subconscient et il-ne reconnait 
pas sciemment leurs importances. Pour que les Investigateurs 

faut que le fils de Baxter se soumet à une 
psychanalyse qui peut être menée par un des personnages où 
son oncle Julian. Pour qu'il accepte cette analyse, Emmott 
devra auparavant être convaincu de son importance, 
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Personne, à l'exception du juge Braddock, ne le sait, mais 
le fils du professeur fut suspecté à l'époque du. meurtre de 
son associé, un homme nommé Edward O'Donnell Il fut 
innocenté dès qu'on découvrit qu'un gangster notoire, BUgsy 
Wexler, était impliqué dans l'affaire ; c'est resté une épreuve 
pénible et Emmoït n'en a soufflé mot à quiconque, L ne sait 
pas que Braddock est au courant mais ce demier garde le 
secret. 


Si Emmott décide d'aider lex Investipateurs, il peut leur 
fournir des coupures de journeaux reltants des faits plus où 
moins intéressants, extrailes de ses revucs de presse, que le 
Gardien tre de cells proposées dans la parte d'aides de 
deu optionnelles du livret « Le Rejeton approche », 


Harold Englehardt 


Englehardt est l'un des administrateurs de l'université de 
Brown, l'ancien employeur de Philip Baxter, C'est un homme 
instruit qui le connaissait assez bien ainsi que Silas Patierson. 


S'il est contacté, il se révèlera être une simable, 
proposant aux Imestigateur un entretien dans son bureau, à 
l'université. I leur dira que Patierson a pris sa retraite pour 
des raisons de santé et que Baxter allait prendre la sienne dès 
la fin de l'année scolaire. À moins de réussir un jet sous Dis- 
cussion qui le convainque de l'importance du sujet, À ne leur. 
apprendra rien d'intéressant. 


Si ce jet est réussi, l'administrateur leur précisera que Pat- 
terson à été contraint de prendre sa retraits quand l'adminis. 
ration s'est aperçue qu'il volait des animaux de laboratoire à 
l'université. Soruint le rapport de ses dossiers (Papier d'Ars- 
that n° 8: dont la cape et fournie dessous), d joutera 
que l'anthropologiste lui avait confié à l'époque. en privé, 
qu'il poursuivait des expériences sckntifiques personnelles. 
Énglehardt a sa propre version des faits et si les joueurs le 
pressent de lui en dire plus, à expliquera que loutes les 
preuves montraient que Patterson volait ces singes pour les 
manger. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 9 
Université de Brown 


Conclusion du comité d'enquête formé le 2/12/1923 
Le5/3/1924, 
En vertu des pouvoirs conférés à ce comité par l'adminis- 
ation de l'université de Brown, laquelle charges ledit 
comité d'une enquête sur ls professeur Silss Patierson au 
sulet da soë oxctions envers Les Biens de l'unkarsté; ca 
comité apporte le résuat suivant 
La sieur Sias Pattoreon est coupable d'accaparation lé. 
gui des ins de Fünvrand AU mors ou singes ont 
soustrats do ses Isboraloires sans qu'un seul soi r20- 
por. Comme le professeur 3 plaidé non coupable 1 lui 
st instamment demandé de prendre 52 retrait, oficel. 
lement pour raisons de santé» su ces recommenda. 
tions, notre administration s'engage à lui verser intégra- 
lement le vimostro sn cours St aucune suite ne 3er 
donnée à l'affaire 


Les Lieux Importants 


Le Cimetière de Swan's Point 


Les Investgateurs peuvent désirer exhumer le corps de Bax- 
ter pour l'examiner ou procéder à une autopsie, Pour ceci ils 
auront besoin d'une autorisation spéciale délivrée par la cour 
de justice. Braddock peut les aider on ils devront réussir un 
et sous Droit, avec l'accord des proches parents. Bien sûr, 
des Investigateurs poussés dans leurs derniers retranchements 
peuvent décider de se lancer dans une action illégale (déterrer 
un corps dans un cimetière la nuit entraîne une. perte de 
0/1D3 point de San). Un examen du corps montrera que le 
sommet du crâne a été découpé et sommairement recousu, Si 
on retire la calotte erinienne pour un examen plus poussé, on 
peut voir qu'il manque une partie du cerveau, Avec suffi- 
samment de temps pour examiner le corps et un jet réussi 
sous TOC, on peut remarquer eux pets races de pres 
sur k cuir chevelu. I faudra réussir un jet sous 2001 
Diagnostques Maldie pour afmbuer ces marques À une 
piqûre d'insecte ou d'un animal similaire, 


Si une autopsie complète est pratiquée, le rapport peut être 
disponible en moins d'une semaine. Il établit que des traces 
d'un agent paralysant — vraiemblablement du venin d'arai- 
gnée, ont été mises en évidence, mais aucune conclusion n'est 
apportée. Les Investigateurs intelligents (ou du moins ayant 
réussi un jet sous l'idée si personne_n'y pense de lui-même), 
peuvent supposer que le professeur était encore vivant quand 
il fut déclaré mort, ce matin du premier mai. 


L'Hôpital de Providence 

Les Investigateurs ne possédant pas une autorisation du tri- 
bunal peuvent tenter un jet sous Discussion, Eloquence, 
Baratin où Droit (une seule compétence et un seul essai) pour 
obtenir la collaboration de l'infirmière de l'accueil et avoir 
accès aux dossiers d'admission à l'hôpital. 1] faudra deux 
heures et un jet de Bibliothèque pour trouver chaque renser- 
ner dispomble. 


+ Piqûre de Cynthia Baxter en 1897 (Papier d'Azathoth n° 6 
dans le paragraphe « Le docteur Waters»). 


‘+ Tentative de suicide de Julian Baxter en 1917 (Papier 
d'Arathoëk n° 7 dans le paragraphe « Le docteur Walter »). 


‘+ Cotes brisées de Silas Paterson le 2 mai 1927 (Papier 
d'Azathoth n° # dont la copie est donnée ci-dessous). 


PAPIER D'ALATHOTH N°8 


Rapport de l'hôphtal de Providence : 


2 mai 1927 
Patent; Silas Patterson 
Médecin soignant : Andrew Colin 


M Patron a été admis en sole d'urgence à 11 h 30 


souffrant de violentes douleurs sur le côté gauch 
dâclé A ns 1 MU EE 
r confirmé en menant ën vidence les conu- 
sions dues à un tel accident, La suite de l'examen à per- 
mie de dénombre: au moins trois cêtes fracturéos, Le 
patient 2 été bandé avant d'être autorisé à repartir, 


Le Journal de Providence 
Dans les anciens numéros de ce journal, en dehors des nais- 


sances et des morts dans les rubriques habituelles, on peur 
également metre la main sur les histoires suivantes 


« En 1890 l'anicle sur Julian Bamer qui quitte Providence 
>out assurer un poste de missionnaire au Pérou (Papier 
Azahoëk n° 10 don la copie est donnés cAprès) 


« La mort accidentelle d'Armand Vincenzo en 1893 (Papier 
4'Arathoth n° 11 dont la copie est fournie dans le paragraphe 
« Angela Vincenzo »). 


# Un article daté de 1897 sur la convalescence de Cynthia 
Baxter suite à une morsure de: serpent (Papier d'Azathoëh 
n° 12 dont la copie est donnée ci-après). 


e Un article daté de 1913 sur le départ de Cynihia Banter 
our un poste. de missionnaire aux les Andaman (Papier 
'Azathoës n° 13 dont la copie est donnée ci-après) 

« Un article sur l'accident survenu à Julian Baxter (en réalité 


sa tentative de suicide) en 1917 (Papier d'Azathoth n° 14 dont 
la copie est donnée ci-après). 


Les Bibliothèques de Providence 


Chacune des deux bibliothèques, la municipale et celle de 
l'université de Brown, contient un exemplaire des livres écris 


sont donnés dans le paragraphe : « Angela Vincenzo =). 


Le Commissariat de Police de Providence 
trouver en ce lieu ont déjà été four- 


Les indices que l'on 
ais au cours des sphes. Pour avoir accès à 
es doser sas l'ade de Hraddock, un Imespateur devra 
réussir un jet sous Droit ou Eloquence. Pour chaque jet sous 
la compétence Bibliothèque réussi, 


US renseignement sem 


de 1910 est: «entrée par effrnètion ». Le dossier précise que 
Colin s'est engagé dans la marine marchande. 


‘e L'enquête sur l'accident dont Julian Baxter fut la victime 
en ie: d'Azathoth n° 16 dont la copie est fournie 


# Un rapport de police daté du 17 novembre 1917, pour 
coups et blessures sur la d'Emma Braddock, là 
femme du juge Mortimer Braddock. Le rapport précis que 
Ja plainte fut retirée sur la demande de la plaignante (Papier 
d'Araihot n° 17 dont La copie Figure ci-après). 


# Une succession de plaintes déposées contre Silas Patterson 
par un de ses voisins (Papier d'Azathoth n° 18 dont les copies 
sont fournies c-aprts). 


+ Un rapport en deux perties: la première partie contient des 
informations de l'arrestation d'Emmott Baxer sur l'accusa. 
tion de meurtre avec préméditation ; la seconde partie le 
décharge de tous les soupçons qui pesaient sur lui (Papier 
d'Azathoë n° 26, la copie étant fournie dans le paragraphe 
« Le Juge Braddock ») 
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La Maison de Lovecraft 


L'adresse est 598 Angell Sue et la maison est actuellement 
occupée par deux tantes de Lovecraft, Mme Franklin Clark 
et Mme Edward (Annie) Gamwell. Lovecralt lui-même vit à 
New York, marié avec Sonia Green. Les deux Lanles 1épu- 
ænent à parler longuement avec des étrangers, mais promét- 


lent de contacter Howard, Elles ne donneront pas son 
adresse à New York, Pendant que les Investigateurs discutent 
avec ces deux dames, ik peuvent remarquer un chat noir près. 
de la porte de la maison, qui viendra se froier indistincte- 
ment aux jambes des joueurs et des deux Lantes, Si on aborde 
I sujet du chat, ces dernières répondront qu'il appartient à 
Howard mais que celui-ci marrive pas à le garder dans 5On 
appartement de New York, Le nom du chat est Bubastis. 


Extraits du Journal de Providence 


PAPIER D'AZATHOTH N° 10 

Le nouveau poste du Père Baxter: 

Nous venons d'apprendre aujourd'hui que le Père Julian 
Baxter, habitant depuis longtemps Providence s'est vu 
offrir un poste de aire dans un pays d'Amérique 
du Sud, le Pérou. Le Père Baxter sera à la fois prêtre, pro- 
fesseur et médecin pour plusieurs centaines d'indiens. 
primitifs vivant sur les pentes des montagnes de la côte 
ouest. La poste était jusqu'ici occupé par le Père Dou- 
aharty de Boston, qui ast mor voiei quelques semaines, 
apparemment d'un érrêt cardiaque. 

—2 juin 1890. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 12 
Un enfant en danger : 
Une fete de 12 ans, Cynthia Bexter, ill du professeur 
Baxer de l'unversté de Brown, se trouve aujourdhui 
dans une situation critique à l'hépital de Providence. 
Son,médecin, le docteur Harold Engloharck, # déciaré 
‘que malgré la Bèvre, l'état de la malade restait stable mais 
lle demeure inconsciente. Ell a étai plainte de maux de 
féte et de nausées au cours d'un pique-nique en famille &t 
lo tempe de rentrer à Providence, ele tomba dans ls coma 
1 semblerait qu'elle at été mordu par un Sarpant alors 
qu'elle jouait cans l'herbe avec son frère Lejeune garer 
nommé Emmot, a 6 à son père qu'ells pensait avoir té 
piquée à la cheville par quelque chose pendant qu'ils. 
tent en train Ge courir cons Fnerbe haute, 
Actuglement a fllette est en traitement et La situation 
semble évoluer correctement 
— 20 juilet 1897. 
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PAPIER D'AZATHOTH N° 13 

La nouvelle situation de Mile Baxter : 

Cynthia Baxter a déclaré que l'évêché avait accepté sa demande 
pou Un poste de misionnaia aux es Aidaman, dans l'océan 
indien. En acceptant ce posts, Mlle Baxter suivra les traces de 
‘son oncle paternel, le célèbre docteur Julian Baxter. 

Elle vivra et wavailiera au milieu de la population locale. La 
(dot de la fin de 22 période n'étant pas ancors déterminée, elle 
risque de s'absenter pour de nombreuses années. 
insamble de La rédaction du journal de Providence lui sou 
haïte bonne chance, puisse Dieu loujours l'accompagner 
— 30 août 1913. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 14 
Un scclésisstique victime d'un accident 


conducteur 
le blessé à l'hôpital de Providence où H füt soigné pour 
Sang ot état de choc. Le docteur Baster à été 
pendant de nombreuses années; il für envoyé au 
au Congo Belge où contract une rave maiaie qui cbigea 
à reiourner à Rnode Island pour y prendre sa 

eur va maintenant mieux et regagners son domicile dc quel 
ques jours. 

—3 mai 1917. 


Repports de Police de Providence 


PAPIER D'AZATHOTH N° 16 

Agent de police O'Rourke 

Date: 3/58/1917 

Obiet: Tentative de suicide. 

Un accident pouvant être une tentative de suicide nous a 
éné signalé par l'hôpital de Providence le 2 mai à 11 h 30. 
Une entrevue avec le médecin soignant nous a appris que 
La victima était infime et obligée de rester dans un fau 
teuil roulent. | à été conclu que son ét était la cause 
probable de l'accident et que les preuves étaient insuffi- 
Santes pour donner suite à cene sHaire. Anparemment, le 
Victime se rétablit correctement 


PAPIER D'AZATHOTH N° 17 

Agent de police Mackdin 

Date: 17/11/1919 

Obet : Coups et blessures. 

Sommes arrivés au domicile de Me Mortimer Braddcck à 
22h 36, suite à un appel éléphonique provenant de celte 
adresse. La personne s'est identifiée comme étant me 
Mortimer Bracdock et s’est plainte d'avoir été battue par 
son mari Nous avons frappé à la porte et Mr Braddock est 
Venu nous ouvrif pour nous Inviter à entrer, l'agent Smah 
et moi-même. Nous avons demandé à voir Mme Bradéock, 
laquelle est apparue sariont dune autre pièce et tenant 
Un linge humide sur son œil droit. Elle s'excusa pour le 
coup de téléphone en nous exsliquent qu'il devait être le 
fait d'un voisin. Elle refusa de porter plainte et nia avoir 
Été agressée par son mar. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 18 

‘Agant de police Herihy et autres. 

Dau: 1/11/1922 

Obiet: Trouble de l'ordre publie, détention d'animaux non 
domestiques. 

jommes arrivés au domicile de Mi Sil 
pal dun voisin, Me Gusar Hodgo. Ce dernier 
d'être dérangé par des cris et des huriements 
provenant da la cave de Mr Pattersen, Cette plainte à été 


rapportée à l'intéressé, lequel s'est révélé être un professeur 
d'anthropologie à l'université de Brown. || nous a expliqué qu'il 
so livrait à des osaaia de chants Indigônes pour lon besoins du 
cours qu'il allait donner ls lendemain, ei ll ajouta qu'il était 
désolé du dérangement qu'il causait || a admis avoir emmené 
Chez lui une cage appartenant à l'université mais en précisant 
toutefois qu'alle était dde. 


Date: 15/2/1923 
Nouvelle plainte déposée par Oecor Hodae pour los mêmes 
matfs. Les enquêteurs ont reçu le mème genre d'explication. 
lis ont prévenu Paterson qu'il devait casser ses pratiques 
bruyantes. 

Date: 21/3/1923 

Troisième plainte. Hodge a accusé Patierson d'amener chez lui 
‘des singes en cage, venant on ne sait d'oû, pour les garder à 
son dorniclle. Ces déclarations ont été contrmées par a femme 
du témoin. Patterson a reçu un second avertissement. L'en- 
quéteur a demandé à viser l'imérieur de la rsison, l'antnre. 
pologiste à refusé qu'on le fasse sans mandat db perquisition. 


Dar. 1/86/1823 
Nouvelle enquète suite à une plainte de Hodge. Personne n'es 
venu ouvrir et nous n'avons rien vu à travers ln fondtre. Nous 
avons atendu deux heures avant que Patlerson arrive, sor- 
tant d'upe gore sure côté de sa mason, et tenant une grande 
cage méiallique à la main. Nous nous sommes appreché pour 
le questionner au sujet de cos bruits 1 affrma qu'il avait ait 
auvun bruit 81 accuse Hodge de sénilité, | s'est @xcusé de ne 
pas être venu ouvrir en nous expliquant qu'il était en train de 
faire la sieste. Quand il à 616 interrogé au aujet de Ia cage, à 
nous a déclaré que, parfois, remenait dos cages endorime- 
96es du département biologie de l'université pour les réparer at 
les nettoyer. Ce serait pour lui une sorte de passe-temps. Nous 
avons demandé à entrer chez lui mais il à rétorqué qu'il était 
déja en retard pour son cours et nous a invités à ravenr ie 
landemain. Lors de la perquistion du lendemain, aucun fai 
inhabituel na fut découvert, sauf peut-être que les murs de la 
ca venaient d'être repeints et n'étaient pas encore s6cs. 


Date: 14/10/1923 
Nouvelle plainte au sujet de ces bruits. Aucun résultat 
Date: 11/12/1923 

Nouvel plaine, aucun résultat 

Dato: 13/2/1924 

Nouvelle plainte. aucun résultat 


Avec ceci, tout ce qui concerne Providence dans cette campagne a été précisé. Vos joueurs peuvent 
aborder chaque scénario dans l'ordre qu'ils veulent, sauf le Rejeton d'Azathoth qui devra être joué à la fin. 
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mp SAIT 


Garrison, 


Montana 


Dans lequel les Investigaeurs réalisent que l'Ouest sauvage est ainsi nommé 
à cause du comportement de ses habitants. 
Des ingérences d'origines magique ou extraterrestre vont perturber l'enquête. 


Les Lieux 


Ces 12 qu'est établi l'observatoire cstronomique expérimental 
cesruit par l'Académie du Mardi Soir, Situé juste au nord 
= montagnes Anaconca, il est bäti.sur une pente orientée 
2224, à environ 15 kilomètres à vol d'oiseau au nord est de 
2 prie ville de Garrson qui se trouve elle-même à une 
saisine de kilomètres à l'ouest d'Helena, Cette dernière 
2e st à environ 4300 kilomètres de Providence. À cause 
= =ombreux détours et arrêts; le train pesse en effet par 
Cssiand, Toledo, Gary, le voyage dure ein jours et coûte 
32 5 gaz personne (repas non compris). La gare d'arrivée est 
22 & Garrison, sur la igne de la Northern Pacific. 


A Etkns le groupe peut soit louer des chevaux ou un 
as. soit profiter de camions qui se rendent à Missoula 
= Carson. Une fois dans cete ville, ia apprendront que la 
Sie menant à l'observatoire n'est qu'un chemin cail- 
des qui n'est praticable qu'à pied ou à cheval. 


#toemetions pour le Gardien 


Su que les habitants le sachent, des êtres qui étaient 1 
ma Farrivée des Indiens se cachent dans les montagnes. Ce 
pe de primitifs à peine humairs appelé Sasquatch par les 
==. à pris la responsabilité de veiller sur une graine 
2 Azaoih tombée depuis peu. Les Sasquaich l'ont traînée 
= une caverne proche où ils la maintiennent cachée 
depuis. Ces primitifs ne sont pas très intelligents mais is sen 
=: d'insinct la malignité de la graine. 


Une seule personne est au courant de la présence des Sas- 
ch, c'est Sylvia Engund, propriétaire d'un ranch en Nul 
É. 2 cest à elle qu'appartenaient les terrains sur lesquels 
S'éère maintenant l'observatoire, SyIvia rend souvent visie 
22x Sasquaich après le coucher du soleil pour leur apporter 
2 légumes et des fruits frais, Elle est capable de commu 
mg vraiment avec eux sauf d'une façon rudfimentaire 
=éznmoins, les liens qui les relient sont très for, Elle n'a 
mais révélé à quiconque leur existence et a &té bien loin 
Fr es protéger de tous contacts avec k monde extérieur. 


Elle a contu dés revers financiers ét pour conserver. les 
serres sur lesquelles se cachent les Sasquatch, elle a été obligée 
de vendre une parte de ses terrains à l'Académie du Mardi 
Soir qui a construit dessus Son observatoire, 


Peu après l'arrivée des Investigateurs à Garrison, apparais- 


sentles Fungi de Yuggoth, à la recherche de la graine d'Azs- 
thoth_ dont ils ont observé la chute dans la région. Ces 
graines peuvent en effec leur servir (encre autres choses) à 
Sénéter d'énormes quantités d'énergie, c'est pourquoi il tien- 
Heat à La ramener avec eux dans leur colonie lunaire, 


Le Père Fantôme, quant à fui, est au courant de la pré- 
senc de la graine mais ne connaît pas sa localisation exacte 
Sachant d'autre part sa valeur pour les Fungi observe leurs 
actiités, lout en étant conscient que sa position et la eur, au 
sujet du futur de Némésis sont radicalement opposées. Le 
Père Fañtôme a été observé par de nombreux Habitants de 
région, y compris par les astronomes russes de l'observatoire, 


Les deux côtés sont au courant de la présence de cet observe 
toire mais considèrent que l'Académie n'a que peu d'impor. 
tance dans la situation actuelle, Si l'obiervatoire est détruit, 
on pourn soupçomner l'un ou l'autre des deux camps, voire 
les deux, 


Le déroulement des événements 


Les Fungi ont quinté leur retraite sur la lune pour venir sur 
terre chercher la graine d'Azathoth. Is seront la cause de 
certains bouleversements qui vont impliquer aunei bien les 
habitants de ls région que les Investigateurs. C'est à vous, 
Gardien que revient le soin de décider en dernier ressort du 
timing et des lieux de rencontre, de tout ajuster pour que tout 
s'enchaine dans le déroulement de l'histoire. 


jour: Arrivée des Investigaieurs à Garmson. 


2*jour Arrivée des Fungi qui s'installent dans a tour de sur- 
Vailence conte l'incendie, 


‘8*jour :Les Fungi instalent leurs armes et massacrent les 


‘animaux psasart à leur portée. 
Île votent lbsenoie de l'Arodénie du Mari 


Les Fungie locaisont la graine, exterminent les Sas- 
quah. dés le tour do sunellance et san 
fuiert 


Garrison 


Cette petie ville, comme de nombreuses autres dar le Mor- 
de mineur établi das 


poser les bonnes questions, pourra fournir plusieurs rensei- 
anements utiles. 


Si ces dernier l'interrogent au sujet des astronomes rues, 
il leur dira : « Beaucoup de gens les prenaient au début pour 
des bolcheviques ou des vagabonds et à a même été 

de les chasser d'noë réglon; mais y s'ont vit changé d'avis. 
Ils ont procuré du travail d'une bonne vingtaine de gars du 
coin pour la construction de cet observatoire. Finalement, ces 
Russes-là ne sont pas ai mal. » 


Si les teurs le questionnent sur des lumières 
se où es pans sale Het ES 
répondra « X a ben une légece qu'on raconte par au 


que ce serait le spectre du chef Joseph, celui qui mena les 
Bezpercs en 1877 à Gaves le Montana, Jusqu'au Canndae 


qui 
y sont morts, pour les conduire vers le repos. Tout le monde 
par ici connait cette légende, mals q 

ÿ croit vraiment, en (out cas, pas de 

légende n'a bien sûr rien à voir avec le Père Fantôme, bien 
que se apparitions aus puisent ue anibuée au chef 


Si le sujet des Sasquatch est abordé, i répondra que : « Y a 
de ee D qu de + 


des bois ou p'iét bien des gamins qui w sont armusés à faire 
des blagues aux touristes. » 


Sil est nterrogé à propos de Syfvia Englund, il rétorquera : 
= Elle est venue de quelque part dans l'Est, voilà maintenant 
14 ans. Ça fait longtemps qu'elle s'occupe de son ranch mais 
lle à perdu de l'argent et à vendu beaucoup de ses terrains. 
Den OR cos Lune she de ces sont 
dans la Elle est assez mais plutôt bizarre. 
le vent en Ve tous Le semaines pour Puis vs coues. 
Elle n'achète quasiment pas de viande, rien que des légumes 


et des fruits de saison. Ça doit être une de ces nes ; 
Le lui ai demandé une fois «telle m'a qu'elle élevait 
des lapins dans son ranch. je n'en n'ai 


jamais vu: À mon avis, elle n'a pas voulu avouer qu'elle était 
végétarienne, Pourtant moi ça re me dérange pas : Je me 
moque bien des convictions des gens pourvu qu'ils soien: de 
bons chrétiens. Sauf les Bepistes; je m'suis fait rouler par 
un d'eux autrefois. Mais miss elle est 

Se, mème sel pat un pau are. Put bien que st 
parce qu'ele a perdu son argent; sûr que ça en rendrait 
Foqué plus d'un. 2 


Hank sait comment se rendre à l'observatoire et sera heu 
ceux de dessiner une carte pour les joueurs. En une heure D 
pourra leur Urouver des montures à louer. Il demande 3 $ par 
éheval et par jour mais on peut marchande. Les Investiga- 
teurs devront prendre soin des bêtes — les nourrir et les soi. 
ner chaque jour. 

11 possède de plus un émetteur radio à ondes courtes et 


sera heureux de permettre aux personnages de s'en servir grue 
tement. 


A l'Observatoire 


Après une dizaine de kilomètres d'un sentier caillouteux et 
u on arrive à une bifurcation. Le sentier de drone, 


gauche continue sur 3 kilomètres jusqu'au ranch de Sylvia 
Énglund, Après le ranch, Le chemin serpente encore 6 kilomè- 


us dam la montagne c mène à une (our de suilance 
contre les incendies l'on peut apercevoir l'air cl 
a diance. 


du Montana, malgré 


Passelov est né à Moscou en 1867. Il a déjà une solide répu- 
tation d'astronome quand il s'inscrit à Harvard en 1914. 
Agnès la révolucon d'octobre, Fsseloy qui it “proprisaie 
Lin, d'os pas reourmr chez li 4 chat de rester en 
Amérique, en cela par l'argent qu'il avait transféré dans 
une banque américaine avant la guerre. Il rencontre alors 
RDS REA AN RERO ER L'Aaemt ant 


A l'époque, Fasselov s'était fait une bonne réputation d'as- 
tronome, mais depuis ces dernières années, 1 s'est mis à sou. 
lenir certaines originales qui lui abénèrent la com- 
munauté scientifique. En 1922, d fut contacté par Vasiiy 
Kalyetka, membre d'une famille depuis longsemps au service 
des Passelov, qui venait de fuir La guerre ile russe, L'homme 
avait emporté ave lui des documents que l'on attribuait au 
moine Rasputin, décrivant l'approche de Némèss, Fasciné 
par cette thèse, Dmitri se retira pour e lancer dans des cal 
Guls et des recherches personmeles. sur a base de ces écris. 


ua (tnragnés) 


N LES ENVIRONS DS 
SERSEUE MONTANA 


LE LS ! 
RS L'Observatoire 
cn on Er mètres 


En 1922 l'Académie du Mardf Soir engepri 
tion d'un Observatoire expérimental dans les mont 
Montana, La localisation exacte fut choisie pour offrir à 
LL on po or a 1 nl 
tion recherchées, Passel 


en ep are 
lité, cette paranoïa n'eit pas du tout fandée — les soviétiques 
ayant d'autres choses en téie que de traquer des exilés d'im- 
portance mineure 


Pasælov possède une copie de « De Vermis Mysteris » et 

soupçonne que le sombre corps céleste qui approche est lié à 

notre destin. n'en discutera pes À moins qu'au cours d'une 

nenation, un Ivegaleur ne és in je sous Mb 
Cthulhu. 


Dmitri Passelov 

FOR:12 CON: 10 TA: 13  INT-17  POU-15 
DBX12 APP.lé EDU 10 SAN SO Pa: 12 
Compétences: Anthropalogie: 10 % Eloquence: 55 %. Archéologie : 
LE Géologe 20% Atranomie, 8 À Mécanique. 85 à Bi. 
thèque 86%. Monter à cheval: 75 %, Chanter: 45 % 

Chulhu: 14 % Crédit; 75 %, Occutisme. 14 

Piotographle | 80 % Electicil 36% Paychologe 25 À 


Vasiliy Kalyetka 


Vasliy est nf en 1890, fils d'une famille de serviteurs habitant 
sur les terres de Ia famille Passelov. Celle de Vasiiy est au 
service des Paséelov depuis des générations et lui-même a été 
levé sur le domaine de ses males. Après que la famille des 
Passelov ait été tuée au cours dela guerre civile, Vasliy a fui 
la Mère-Patrie, Sans un sou vaillant, réussit néanmoins à 
passer au Canada, puis à franchir clandestinement la fron- 
üère et à retrouver Dmitri. Ce dernier se senti: responsable 
de l'ancien serviteur et le garda avec lui. Peu après. obtint 
avec laide de Braddock un ace légalisant la présence du 
réfugié. Kalyetka est d'une nature dévouée, loyal à Passelov 
et calquant son atüitude face aux Investigteurs sur celle de 
son maître. 


{C'est un personnage costaud et trapu qui peut faire le tra 
vail de deux hommes. Il est responsable de lacune, du 
nettoyage, de l'entretien des générateurs ei de l'approvision- 
nement de la mule Trotsky; il remplit de plus Ia fonction 
d'assistant pour l'astronome. Vasliy est très superstiteux, y 
à moins d'une semaine, il it avoir vu ce qu'il prétend être le 
fantôme d'un indien. Îl appela Dmitri, mais entretemps, le 
spectre avait disparu, Dmitri lui assura qu'il était le johet 
dune ilusion due à Le lumière et fui dit dé ne plus s'en pré- 
occuper. Vasiliy abandonna le sujet mais s'il fait conflance 
aux Investigateurs et que ceux-ci lui posent les bonnes ques- 
tions, i leur dira ce qu'il & vu, Plus tard, Passelov vit aussi 
cette mystérieuse silhouette mais ne l'a jamais dit à son assis- 
tant, 


“Vasiiy Kalyetiea 
FOR: 17 (CON:17 TAR1S INT: 12. POU:10 
DEX.13 APPIIA EDU.O5 SAN:40 Pi: 1€ 


Armes: Coup de poing: 65 3, 103-104 
Ca date 88 TBE 

mpéiences; Astronomie: 20 X, Elciriets : 39%, Charuer: 29 %, 
Mécanice: 25 %, Conduire Eng Lourd 49 % Monter à cher 
36% Fauier: 0 % Oocutimn 26%. 


Le Hangar des Générateurs 


Cette construction en plaques ‘d'acier abrite deux générateurs 
à essence qui fournissent l'électricité au laboratoire et aux 
bâtiments. Le courant des câbles attachés aux 
piquets de la clôture, Un seul générateur fonctionne à La fois 
— l'autre ne sert que si le, tombe en panne, Le géné 
rateur est stoppé à La fin du travail (au lever du soleil) et 
rarement remis en marche avant la soée suivante. Le 
PAL ENDE Dar eo fs per en cadenas. 
mettre en marche un péi ir, il suffit d'avoir La 
compétence Electricité, aucun jet n'étant nécessaire. 


Le Corps d'Habitation 


be 2 1e Ce MORE pee Du CR Det dr 
£t une un comptoir, quatre 
Da nt ee RS de Dieu Lo mur 
se rouvent un peu plus loin. L'intérieur n'est pas entiérement 
En ne nn ie nl 
radio à ondes cours et ses piles de secours se tient 
Er de Ie chemise. Les ceux salle du end ent les de 
Dmitri. L'une lui sert de chambre, l'autre de bureau et de 
bibliothèque, Vasiiy dort dans une des chambres du nord. 


Sion aux Investigateurs de rester, on leur donnera 
la chambre vacants, à côté de celle de Vasiliy. S'i y a plus de 
deux qui restet, on leur proposera également a 


Te nn nt 
conqué n'y pénètre, ce dernier prendre le temps d'en retirer 
papiers ei notes; ceci ne prendra que quelques minutss, 
Ars avoir pra ie Inestieu que le Gare ai 
il emminera ses documents dans l'obeervatoire pour La 
Em po 1 les y laissera pendant toute la 
visite des Investigateur et ne les sortira que rarement, pour 
consulter un document où ajouter quelques notes. 


Dans la pièce servant de bibliothèque, les Investigateurs 
disposent d'autant de temps qu'ils veulent pour consulter ks 
livres des rayonnages. Réussir un jet sous Bibliothèque en se 
livrant à un inventaire permet de découvrir un 
open marque rate D Pme Ames 
(en latin) run d'un ruban une page particu- 
TPE Se 
après). ne lire que cette page ne fait pas perdre de point de 
San. En réussssant un second jet sous TOC, on peut trouver 
une feuille de papier jaune, écrite en allemand, faisant partie 
des documents de Dmiri qu'il a oubliée derrière le bureau en 
le débarrassant, I s’agit d'un des papier que Vasliy a 
ramené de Russie (Papler d'Azatioth n° 30 dont la copie est 
donnée ci-après), t un jet sous Lire l'allemand est nécessaire 
pour traduire le texte, Si les Investigateurs ont l'occasion de 
pénétrer dans la chambre de Vasiiy, is n'y trouveront qu'un 
lit et un meuble bas, Son fusil de chasse est rangé dans un 
coin, chargé et prêt à être utilisé, A l'intérieur du meuble, 
outre des vêtements, ils ‘découvrir une chemise porte- 
document. et un petit objet assez lourd, enveloppé d'un tie 
de velours. Si on réussit un jet sous Droit en examirant Les 
documents, on s'aperçoit que le russe est entré illégalement 


PAPIER D'AZATHOTH N° 27 
Extrait de «De Vermiis Mystariis » : 


Son formidable corps est passé tout près plusieurs fois, 
mais étant invisible, | ne fut pas détecté. D grands désas 
tres et catastrophes ont précédé sa venue et accompagné 


son silage. nombre de sorciers où d: 


PAPIER D'AZATHOTH N° 28 
Les notes en russe dans la chambre de Dmitri : 


Un certain nombre da combinaisons de distances et d'in 
dices de réfraction ont été calculés dens le but de rendre 
visible ce corps supposé invisible. Cette téche est d'autant 
Plus compliquée par ke fait que sa localisation exacte n'est 
pas encore Connus, de plus | faut tenir compte des aDér- 
tions dues à ces étranges prismes. Tout ceci rend impos- 
sible un réglage précis des instruments. Néanmoins à ce 
Stade de l'étude, je pense que les lentilles et les prises. 
sont appropriés ; le seul problème consiste à découvrir 
quelles sort les dstancre et les angles à employer. J'es- 
père bientôt aboutir 


aux Etats-Unis mais bénéficie actuellement d'une protection 
qui me tombera que si la loi change. Même sans réussir de jet, 
n'importe quel Investiguteur reconnahre un formulaire de 
candidature pour l'obtention de la citoyenneté américaine. 
L'objet enveloppé dans Le tissu est un crucif en or, avec une 
pierre teme sertie au milieu. 


Ce crucifix est un puissant artéfact ayant appartenu à Ras- 
putin, la pierre enchassée dessus a Les mêmes pouvoirs que 
celle offerte par le Marcheur du Désert de Pire (vuir : 
Ulihar et Le Rejeton d'Azathoi). Ce crucfix a té sorti de 
Russie par les merabres de l'aristocratie blanche. La pierre est 
impossible à identifier, Même si le bâtiment est détruit, le 
Gardien peut expliquer que l'objet a été soufflé par l'explo- 
sion et se retrouve intact, 


La chambre de Dmitri contient quelques notes prises en 
qe CARE CR EL Lo ME in de 
Baxter (Papier d'Azathoëh n° ces documents 
Ban L FR HimteS 


L'Observatoire 


La pièce principale abrite un télescope de 40 pouces d'une 
conception , monté sous un 1OÏt en forme de 
dôme. Ce toit est composé de panneaux incurvés pouvant 
couliser pour faire apparalire le ciel, Un je sous Astronomie 
apprendra à l'Investiguteur que cet appareil est de marque 
Cassegrain, d'un design inhabituel, spécialement équipé pour 
le prises de photos. Une longue observation du 

principal met en évidence un assemblage compliqué de pièces 
optiques. Un réfleceur à angle large de 12 pouces est monté 
sur k corps principal avec un objectif réfracteur de $ pouces ; 


PAPIER D'AZATHOTH N° 29 
Latte datée du 27 avril 1925 : 


«Cher Dim, 


Je t'envoie cette courte lettre juste pour te dire que je sui 
Sur le point de faire une capitale sur le suj 
qui nous préoscupe depuis si longtemps maintenant, Bien 
qu'l me aoït encore impossible de te fourrir los déas, J'ai 
trouxé une nouvelle source d'information sur ce que nous 
cherchons. Je suis en train d'essayer de retourner vers 
cene_ sources, mais j'ai queiques problèmes en ce qui 
concerne le trajet. Ne crains rien, le suis quelqu'un possé- 
dant beaucoup de ressources. 


Respecweusement, 
Fnilip Baxter 


ZAPIER D'AZATHOTH N° 30 


Une feuille de jeunie écrite en allemand, 
découverte le bureau de Dmitri: 


Et en dépit des prédictions antérieures qui se sont révé- 
les fausses, je reste persuadé que la venue du dieu (de la 
üéesse) doit se faire bien avant le début du prochain 5) 
le. || apparaitra dans l'est, et s2 seconde venue annon 
cera le temps des changements. Ains l'enfant, celui qui 
pout contrôler les forces qui vont se déchainer, viendra au 
pouvoir. J'ai fouillé le cel nocturne dans 


vonue de Xoth et 1 m'est récemment apparu, bien que 
brièvement. Les étoles sont dans une conjonction tavora- 
ble ! Les temps sont proches | Tout dot s'effondrer afin 
‘que lo volonté d'Azathoth puisse s'élever à nouveau des, 
cendres. Hal Yog-Sothoth 


L'APLER D'AZATHOTH N° 3la 
Extrait du Helena Star, Montana, daté de 1927: 


Plusieurs habitants ont aujourd'hui déclaré avoir vu un 
objet volant par-del les montagnes au nord de Garrison, 
Les témoins le décrivent comme un cbjet émettant una 
faible luminosité verte qui s'est écrasé vers 22 h 00, Des 
rachercnes furent entamées mais le météo rest mou. 
vable. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 31b 
Extrait du Arkham Advertiser, Massassuchets, daté 
de 1882: 


Le professeur Hargete de l'université de Miskatonic nous 
range météorite, émet 


a fait part de a découverte d'un 
tnt une faible lumière verdätre. Cet objet, tombé dans La 
propriété de Mr Nahum Gardner a été examiné par toute 
une équipe de scientifiques. Des échantillons furent prôle- 
Vés et envoyés à l'université pour analyses. Aucune conclu 


sion n'a encore été apportée. Le professeur Harçate à 

mystérieuse substance qui forme le 
météorte semblait s'évaporer avec le temps sans laisser 
de traces. 


un dispositif de refraction de 8 pouces monté sur une roue 
Sçarés compile Le dsposéie 


FE Por a Go uns cage sur le côté de 
l'appareil lui ésine par Fi d'un interphone. 11 y 
prévue à Parce du éeope de Dre Pau 


photo ainsi que 
de clichés déjà pris par l'intermédiaire du 
télescope. Les deux astronomes passent presque 1Out leur 
LEmps sur Le comparer ayant de retrouver un GO 

ire se déplaçant suffisamment vite pour qu'on puisse 
Den marne En ren DS ÉRR 
Haines. 


Dans une autre pièce à l'arrière du bâtiment se trouvent 
des fraiseuses et les poliseuses qui permettent à Passelov de 
fabriquer certaines lentiles. particulières. décrites dans les 
papiers fournis par Kalyetka, Enchassé dans le mur à portée 
de vue de tous ceux entrant dans la pièce, se trouve un peüt 
goifie-forr. Dmitri possède la seule clé capable de l'ouvrir. Si 
lon tent de le forcer, on s'apércevra que La serrure est d'un 
ravail tellement &hboré que les chances de succès seront 
diminuéss de 20 %. Ce coffre contient les notes de l'astro- 
nome russe ainsi que des coupures de journaux. Les notes 
sont des pages couvertes de chiflres et d'équations ; un jet 
Sous Astronomie montre que Dmitri s'est Hvré à une recherche 
systématique de Là coi in Taurus, Toutes les coupures 
de presse, des. originaux ou des copies, ont pour sujet les 
phénomènes ues, les étoiles flantés, les météorites où 
Les comêtes. L'une d'entre elles st extraite d'un journal d'He- 
era, dans le Montana, et assez récente, une autre d'un jour. 
mal d'Arkham, lui est antérieure (Papier d'Azathoth n° 3a et 
31b, dont les copies sont données ci-dessous). 


L'Entrepôt 


hangar possède une large porte à deux battants fermée 
par un solide cadenas. IL remierme les matériaux restants 
np le concis de Tobtriaoke (69 Abe, ds pi 
ques de métal, des fs électriques, des sucs de ciment, e.), 2) 
means de 20 lues d'euence, 3 œiwes de dymamie, un 
pécrateu de secours un buldozer urmoné d'une cabine 


Le Ranch Englund 


A1 se situe 3 kdlomêtres au nord du premier embrancherent, 
au pied de colines précédant Les montagnes. À cOU de 
maison se trouvent une large grange et deux pentes étables, 


Englund devient nerveuse quand on évoque le sujet des 
So (a réussi mettra en évidence 
Par contre si on aborde la question de fan- 
de in à le se mea à rie et délrra en avoir vu un 
une semuine auparavant. Elle s'empressera de rajouter qu'elle 
Die D où ur à rnb ms mean de 
chose qui pourrait y. en, rentrant 
pêche. La silhouette mystérieuse et pâle marchait sur la crête 
en direction de l'observatoire, et elle voudrait bien savoir de 
qui ou de quoi à s'agissait. 


est vide à d'une douzaine de 
PC A A er 
contiennent des outils et du maténel divers. 


pattes, un chien de taille 
le vient de Detroit nes os 
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La Tour de Surveillance 
contre l’incendie 


viépé on peut regarder Jusqu'à de nombreux rs 


Le Père Fantôme 


dans toutes les directions, La pièce est équipée d'un poste 
radio à ondes courtes avec les piles, des jumelles de cam- 
pagne, un fusil calibre 30-36 ex les affaires personnelles du 
ranger. 


Le Ranger Robert Marshall 


ron.1S con:17 TAN INTIS  POU;1S 

DEX 14 APFt4  EDU 14 SAN. 70 

Armes : Coup de poing. 80 8. 108108 

Bésober calBre 28. 73 %, 101022 

us clère 30:36 : 86 k 2064+3 

Fognard 75% 1D6+104 

Compétences : Anthropologie: 20 %, Mécanique: 25 %, Boanique 

80 % Monter à chava 88%, Camouliage. 86 %, Mine de Chu 

Roger 86 %, Discrtion. 20 9 Pre. 
 Eeicné. 25 $.Se 


Robert Marshall, un vétéran depuis 10 ans au service du 
pare, oœupe ce poste depuis maintenant trois ans. Bien que 
son \ravail ne consiste qu'à guetter les incendies et les bra- 
conniers, il est depuis quelque temps sur la piste des Sas. 
quatch. C'est cet été qu'il a aperçu les premiers signes de leur 
présence; et il a eu jusqu'ici trois ou quatre occasions d'en 
Voir. 1 es en train de préparer un rapport pour le service du 
parc dans l'espoir que le Congrès déclare le site Parc Natio- 
al et que es universités viennent étudier ces étranges crés- 
tures. À l'exception de quelques braconaiers il est aimé de 
ous les habiunts de Garison. Il s'arrête souvent au ranch 
où à l'observatoire pour une courte visie. Marshall se fera 
attaquer par les Fungi dès le début de l'aventure, aussi es 
Investigateurs auront très peu de chances de le rencontrer. 
Son rapport ne sera jamais fini et si Les joueurs décident 
d'explorer la tour après sa mont, ils trouveront celle-ci en 
ruine et seulement des fragments de ce rapport (Papier d'Aza- 
thoëh n° 32, dont la copie est donnée ci-dessous). 


PAPIER D'AZATHOTH N 32 
Lerwe adressée à lan Coleridge : 


Mon cher an, 


Bon, voilà un certain temps que je suis sur le 
commence à avoir une bonne vue d'ensemble 
nous. J'ai sssayé de suivre 
fois mais en dirait quelle sait quand jf 
ne pense pourtant pes qu'elle ait des scupoons. 
innocente et semble avoir en out ces les mêmes 
tions que les nôtres. Comme convenu. je n'ai pas 
d'aborder le sujet avec elle. J'ai encore 
eu deux occasions du les entrevoir 


d'autes traces et j' 
mais rien de plus. As-tu des nouvelles de noS amis du 
Canada? 


Ah si, il y a une chose que j'ai vu | J'hésite un peu à 
L'on parier, ca ressemblait eu fantôme de chaf Joseph. Ce 
n'était pas un famiôme je supposs, Juste Un de ces errite 
Le montagne, bin au avi ir Gt le Poudre 
! dane uno caverne ce irait pourquoi sa 

a Danche. Cest maintenant le deuxième {0 
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Le Repère des Sasquatch 


(C'est une petite gorge dans liquelle s'ouvrent deux grottes 
L'une sert dubri à bande de primiis, Syvin Englund a 
essayé de pénétrer dans cette gorge une fois mai elle a été 
immédiatement refoulée par les 


que les reliefs des repas ts mais au fond, 
parois se trouve une sorte de nid construit avec des 
I un fond incurvé et est entouré de pierres et sert d'abs, 


cette grotte est obstruée par des Un des 
mâles garde le Lieux et ls défendra de sa vie. Si les 


HE 


Les pierres qui ont été entassées Là par les Sasquatch. Il faut 
tavalle une heure ph 


ment sous l'effet de là radiation provenant de k grotte. La 

Ge de sm à sa eut dom, 

peau deneodra viquese, à clair s met À cour 
ne 


juand ses os seront à leur tour dissous, il ne restera de |'in- 
victime qu'un pet tas de matière , Eve 
Léman de cet vansformation Gi perde 1/1D8 pans de 


di elle ajouter 12 % à son 
Mythe de Cthulhu, et 1D3 à son Pouvoir. Après un certain 


Si un Investigateur ayant réussi son jet de résistance pénè- 
re dans a gro en se croyant immunisé come ls es de 
la graine, 1 débouchera 


plastique, mais sa forme et sa couleur changent subtilement 
comme si la lumière était réfléchie sur une flaque d'huile. On 
ne perd aucun point de San à c spectacle, la terrible conta- 
mination étant une punition suffisante, 


Dans Le fond de groûe, e cache une pce de metre 


‘qu'on ne peut voir qu'en réussissant un jet sous 


quitter la grotte y mourra en 
moins d'une semaine, faute d'énergie I tentera de s'ataquer 
À tous ceux qui ‘dans La caverne pour se nourrir 
de leur force vitale. 


jet sous sa Constitution multi 1D100. L'attz- 
& continuers jusqu'à Port alors l'être de 
vapeur quittera le cadavre pour s'attaquer à quelqu'un d'au- 
me. 


Il n'y a aucun moyen de le blesser, cependant si sa victime 
quite ia groue, 1 s'en déuchera rapidement pour regagner 
son repaire. Repaire que la chose ne quittera volontairement 


en aucun cas. 
Si les Investi arrivent après que les Fungi aient loca- 
lisé a graine, À trouveront l'entrée dégagée, Le grofe vide 


mais beaucoup de traces de a venue des exraterestres. 


Les Fungi de Yuggoth 


Les quatre Fungi de ce scénario sont arrivés sur terre, en 
colonie située sous la surface 
de la lune. lis sont là pour localiser la graine, le fragment de 


leur arrivée mais une fois qu'ils seront: Là, is agiront avec une 
efficacité redoutable. 


Ils tueront pour commencer ke Ranger Marshal et utilise 
ont ur comme base de leur opÉDes. 


Le matin suivant, ils répandront un sohant 
tissus nerveux sur des dizaines de mètres carrés autour de la 
tour, La première victime de œte brume arüficielle est un 
our gra, qui devind fou, son cerveau étant en quelque 

La seconde victime sera Jules, le chien de 


F 


‘sorte count-circuité. 


Ë 
ë 
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d'habitants de la région sont témoins du vol 
nocturne d'un objet émettant une lueur verte, mais les inter- 
prétations vont du fantôme jusqu'à un dirigeable en flammes. 
Si l'un des us observe à l'aide d'un ou 
SR Pr mn ee 
CR ET (être de œ 
ARE OR ARE nes 


EL 


Chacune de ces créatures porte un petit engin semblable à un 
eût erochet en argent capable d'émetre un rayon morte. 

Tous 208 pains de 
rencontre. Il cause ts d 
disunce. Chaque arme coment 37 * là teehnolo 
humaine est incapable de recharger cet engin. 


importante et ils se contenteront de décerveler Le seuls 
humains qu'ils rencontreront au cours de la recherche de la 
graine. 


La j 4 l'intérieur d'un 
bras des Fungi peu pére à lié 
de se servir du bulldozer et des aux stockés dans lobe 
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Saint-Augustine 


Dans lequel les Investigateurs voyagent jusqu'en Floride pour retrouver Colin Baxter 
sy participeront à une chasse au trésor et y rencontreront certains gourmets 
ont soucieux de la condition physique des joueurs. 


St-Augustine, en Floride est la dernière adresse connue de 


une Ge rallouage qui à maiteoant fa fallie. Les 
Investigateurs se rendront sur place soit de leur propre initia- 
tive, soit sur la requête du juge Braddock qui désire informer 


ne Du M EE 1eS CU Eu 
c'est une autre his 1 une fois qu'il aura pris 
connaimce de son BLGREN à 9€ contre d'une nie 
plus rationnelle I se lancera dans la recherche de 1 
d'un gabon du XVT siècle l'on dit chargé d'or et 
autres richesses, Son héritage ne suffit pas à couvrir toutes les 
dépenses de l'aventure, aussi propose-t-il aux Investigaleurs 
d'investir dans son projet. 


Colin Baxter 


Braddock peut fournir aux Investigeteurs la dernière adresse 
de Colin, le nom de sa propriétaire (Charène Johnson) ainsi 
gu'une photo du jeune homme. 


Colin est le fs cadet de Baxter, C'est en lui donnant nais- 
sance que sa mère est monte, ce qui entraina le retour de son 
père à Providence, Le professeur gâla son peut dernier, qui 
grandit, sans vmiment acquérir le sens des responsabilités, 
somme Le montrent ke appors de poli de Provadence. À 
l'âge de 17 ans, i fut arrété pour une affaire plus sérieuse et 
Braddock lui fournit l'occasion de s'engager dans la marine 
marchande, où à reçut une formation de plongeur. 


I quitta la marine en 1914 et traïna quelque temps dans le 


w 


rant de s'établir à St-Ausine en 1924, Un an 
plus urd, il monta avec un associé une entreprise de ren- 
fouage d'épaves. Un soir, i rentra chez lui pour s'apercevair 
que 


Peu 
1927, Colin fut jeté à la rue pour ne pas avoir réglé son loyer. 
À perdit alors ut contes va He a ere 
au courant de la mort de son père. Actuellement, iL n'a pas 


lot alcoolique nommé Bis Swol. 
Colin Baxter 
foñ:18 CON:15 TAL1S  INT-18  POU:14 


EDÛ:11 


Elle se sine à deux pâtés de maison au sud de l'ancienne 
location de Colin. Sur Le devant de l'immeuble, se trouve une 
petite épicerie mais dans une pièce du fond est installé un bar 
dandestin. Le proprétaire de l'épicerie et du bar est Harry 
A OC Le 
locale. Aussi longtemps qu'il n'y aura pas de problème sur 
les lieux, les policiers fermeront les yeux sur les activités de 
Spitz. Durs la boutique, il y a ua adolescent derrière le 
comptoir. Si les Investigateurs demandent après Colin, 1 leur 
désignera d'un doigt hésitant, une porte au fond de la bouti- 
que. Le garçon était supposé attendre un mot de passe, mais 
il a été troublé par le nom de Colin. 


Le Bar Clandestin 


En passant la porte indiquée, on se retrouve dans une réserve 
exigüle où ne donne qu'une seule autre porte, sur le côté, 
pour l'instant fermée. Derrière ecte porte me trouve une 
petite pièce aux murs recouverts de tissus, meublée d'un bar 
de fortune et de trois tables, Derrière le bar se tient Harry 
Spitz, le propriétaire. Deux tommes sont accoudés au bar 
{Colin Baxer et Billy Wolff). Dans ke fond, une jeune ferme 
aux cheveux et aux yeux noirs, d'environ 25 ans est installée 
À une table (Esmeralda). La plupart des canettes de bère qui 
ianent soi de cubaine. Une petite réserve d'alcool 
«st rangée derrière le comptoir. Une porte fermée donne sur 
une alle, derrière le bar. 


Harry Spitz regarde les Investigateurs d'un œil soupçon 
neux, Si ceux-ci sent intelligents, is commanderont une bière 
ou deux avant de poser leurs questions, De toute façon, is 
reconmaitront Colin au moment où is pénésreront dans le 
bar. Les vêtements sales et déchirés, les cheveux hirsutes, ss 
Yeux sont embués par les restes de sa dernière cute. Son 
compagnon, un homme grand aux épaules larges, portant 
une vareuse de murin et une casquette, st dans le même état 
que hi. Il est difficile d'avoir une conversation suine avec 
Colin dans ces conditions et les Investigateurs ne pourront 
ren en Urer tant qu'ils m'auromt pas mentonné le mot 
« héritage », Ceci tire Colin de la contemplation de son verre 
de bière. Tout autre moyen d'engager la conversation est 
purement ignoré où ne reçoit qu'un grognement en guise de 
tépomse. Si les Investigateurs parlent avec Colin trop long- 
temps sans obienir de réponse valable, Billy Wolff sort de sa 
torpeur el, décidant que ces gens sont en train d'ennuyer son 
ami, tente de déclancher une bagarre. S'il y arrive, Colin et 
Esmeralda se joindront à lui. 


Billy Woiff 
FOR-1S CON:15 TAL:18  INT:11  POU-09 
DEX-13 APP-OS EDU-08 SAN:33 Pdv:18 


Armas: Coup de poing: EX. 1D9+ 104 
Coup de pied 68 à, 1D6+1D6 

Lancer un couteau: 25 %, 1D4+1D4 

Compétences: Conduire Engin Lourd: 75 %, Mécanique : 55 %, Ds- 
crétion: 25 %, Noger: 35 %, Elecriché: 26 X. Parler espagnal. 25 X, 
Esauer 48% Pliporhot: 35 Grimpor: 40%, Sauter 45 N Lan. 
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La Ville de Saint-Augustine 


Fondée un 1565 par les Espagnols, St-Augustine est 
nt reconnue comme lune des plus vieilles 

£tés des Etats-Unis. On pe y voi, nombre de contruc: 
ci de nombreuses églises 


individus, mais ave le flux 
régulier des vacanciers ces dernières années. 
devient marquée par le tourisme, La population commence 
à croire rapidement et un véritabis assart 881 en train de 
voir le jour. Queïques attractions touristiques se sont déjà 
mises en place. parmi lesquelles une ferme d'alligaters et 
une source souterraine prise à tort par Ponce de Léon 
pour une fontaine de jouvense. Un grand nombre de sites 
Histriques sont également ouvers au publie, l'un des 
lus grands at des plus impressionnant est un ancien fort 
‘espagnol veux de plusieurs siècles surplombant la vil et 
la mer depuis une colline au nord de St-Augustine; Il 
porte le nom de Castillo De San Marcos, 


Harry Spitz 


FOR\10 CON:10 TA-09 INT.12  POU:10 

DEx:11 APP:IT EDU:12 SAN:25 Po: 10 

Armes : Gourdin: 45 %, 1D6. 

Compétances: Dicrétion, 30 %, Esquner: 22%. 

‘Si une bagarre se déclenche, Harry sa cache derrière son compta. 
Mais 5 queleu'un casse ur meuble où une bouteille foleinel 4 50 sa. 
9 dune bat de basebal our taper parlement sur HUE 6e ui 


Esmeraida 
FOR:10 CON:14 Tao ImT:t4  POU:14 
DEX:15 APP.15 EDU-O5 SAN-65 Pa: 12 


Armes: Lun: 55 %. Voir égies 
Cnaussure: 50%, 104 


O4 % Discréion: 55 %. 
5 X Ecouter: 85 % Se cacher: 60 Emquner: 45 à TOC AS À 
55} une bagarre commence. Esmeraide resta indécise perdenx un 
rare ce ar aus Mjoussances, SUY à des lamnes 
les Imnestigsteurs, lle en chouara une et tentera de l'empoigner. 
Er à que dés personnages maseuuns, la tautura sur 1e G88 d 
‘plis proche lu tapera sur la éte # coup de chaussure. 


Une fois le combat terminé, à moins que Colin, ou l'un de 
ses amis, n'ait été estropié ou tuë, finira par entendre raison 
t deviendra l'ami des Investigateurs quand ceux-ci ui auront 
parlé de son héritage, 


La Chasse au Trésor 


Malgré son héritage, Colin a besoin de Fond 

pour remonter son entrepris. Il propote aux Investigateurs 
investir 2000 $ dans son projet sen échange, leur promet 
50 % des bénéfices. Il prétend connaitre une vieille carte qui 
donnerait la position d'un vaisseu espagnol qui coula au 
large de la pointe de Bimini. Ce bateau était censé transpor- 
ter une grande quantité d'or et de pierres précieuses Vers 
l'Espagne mais Goula en route sur un haut-fond à cause 
d'une tempête soudaine. Si les Investigateurs ne demandent 
pas de preuves ce l'existence de cette carte, Colin n'en four- 
nira pas. S'üs insistent au contraire, il Les conduira jusqu'à 
une ville église espagnole au nord de a ville. Si les Investigateurs 
préfèrent rentrer chez eux, considérant que leur mision (qui 
était de retrouver Col) est accomplie, Colin poursuivra ses 

pres plans et les choses prendrnt Ia tournure décrite dans 
l'introduction. Mais s'ils acceptent de participer à la chasse 
au trésor, ls seront entrainés dans une chaîne plutôt extraor- 
dinare d'événements, 


La Vieille Eglise Espagnole 


‘Ce bâtiment vieux de 200 ans n'est occupé que par une seule 
personne, le Père Garcia, qui est responsable de cete 
parcisse de paysans à ur kilomètre au nord du De 
San Marcos, Comme les personnages approchent de la porte 
principale de la maison, il voient Esmeralda en sortir, en 
disant au revoir à quelqu'un demeuré à l'intérieur, Comme 
ll croise Coin ei ss compagnons, ledit bonjour au jeune 
homme et adresse un sourire aux autres. Quand elle est par- 
tie, Colin a un clin d'il entendu: « Esmeralda, elle connait 
tout le monde | =. 


Le Père Garcia les accueille à l'entrée d'un air amical et 
demande À Colin, avec un fort accent espagnol pourquoi ne 
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JOhefimoie, 


jamais se confésser. Le june homme lui répond en 
riant que cela fait longtemps qu'il n'a pas péché, Il présente 
ensuite le Père aux Investigateurs. Quand Colin lui explique 
que lui et ses amis sont venus pour voir la carte, le prêtre 
souriant à l'idée de cete chasse au trésor, es conduit dans la 
cave, aux pierres suintantes d'humidité. La, il sort un grend 
volume dont i tir: un parchemin, Colin s'en saisit et le déplie 
pour montrer à Lous une vieille carte tracée à la main et 
amnotée en espagnol, datée de 1601. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 33 


Extrait d'un vieux journal espagnol : 


Donc nous primes pied sur la rive de la rivière St-John, 
l'année de grâce 1906 Le caphaine Aberacb Diaz emmena 
avec lui un pari d'hommes armés et moi-même, à la 
rscherche des hérétiques Français, Nous arrivämes ien- 
tt assez près pour les Voir, nus, se vautrant dans la boue 
des marais. Conduite par le capiiaine noue menämes l' 

saut à coups d'épée et à grand renfort de mousquets, 


Quelques Français féussirent à fuir dans le marécage, 


ns étaient indiens, là plu- 

part Français, mais tous portaient sur eux les stygmiates. 

de leur vie maudite. Plusieurs avaient un comportement 

bestial trahissant ainéi la marque de Satan l'un d'eux, un 

enfant de Succube, était si mallormé que les hommes le 

brûlèrent sur place. Nous fimes deux prisonniers, que 

rdront dans les cellules prévues sous la monas- 

tre que Diaz projète de construire, Ce rapport a été écrit 

Pour prouver que nous avons tué ces gens non parce. 
qu'ils étaient Français mais bien à cause de leur religion. 
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La carte a été dessinée dans le but de localiser l'épave d'un 
gion, La Rosario, qui coula corps et biens au cours d'une 
tempêie en 1597. Rien ne prouve que cette carte soit précise 
où mêmé authentique ; dé plus ni Colin, ni le vieux prêtre 
n'ont eu la curiosité de lire le livre dans lequel ls ont trouvé 
la carte. Pour le faire, il faut réussir un jet sous Lire l'Espa- 
sol (Papier d'Azathoi n° 38 dont la copie. est fournie ci- 
sprès). Si aucun des Investigateurs ne connait l'espagnol, 
prutêtre le Père Garcia peut-il les aider. 


Le Départ 


Le Paleneia, le bateau de Colin a été équipé pour mener à 
bien des opérations de renlouñge sur une grande échelle, Des 
treuile et des grues sont montés sur le pont, les pompes et le 
reste de l'équipement remplissent les cales. Le bateau est sale, 
rouillé aurait besoin d'une bonne couche de peinture et pos. 
sède deux moteurs à vapeur auxquels on ne peut guère se 
fier. Colin propose aux Investigateun de rester à bord pour 
la nuit de façon à pouvoir appareiller dès le lendemain à 
l'aube. 


Bimini est situé à 480 kilomètres au sud de St-Augustine et 
une centaine de kilomètres à l'est de Miami. Le voyage qui 
cemsiste à longer la côte de la péninsule est plutôt agréable ct 
dure moins de 24 heures. Les Investigateurs peuvent en profi- 
tr pour visiter le bateau ct parier avec les hommes d'équi- 
page autant qu'is le veulent. Ces matelois sont principale- 
ment des Cubains où des noirs et aucun d'entre eux n'a 
d'information sut l'aventure en cours. Si quelqu'un le désire, 
Colin est plus qu'heurux de Jui apprendre à se senir d'un 
scaphandre, Wolf manœuvre les pompes mais ne plonge pas 
lui-même. Comme Colin préfère plonger avec quelqu'un, il 
‘demandera un volontaire, 


L'Épave 


Arrivé au point indiqué par la carte, Colin jette l'ancre et 
Wolff prépare les pompes. Le ils Baxter (et l'Investigateur 
asez courageux pour l'accompagner) s'équipe, ajuste son 
casque et descend dans l'eau à l'aide d'une échelle. Après une 
dizaine de minutes, le câble se tend deux fois puis encore 
deux fois ; c'est le signal convenu pour prévenir qu'il a trouvé 
l'épave. Colin remonte à bord brièvement pour expliquer que 

lei repose sur le flanc, sur le bord d'un récif. Elle n'est 
qu'à 1$ mètres de profondeur, mais le récif a l'air assez fna- 
ble sur un côté. Colin établit un plan pour pénétrer dans 
l'épave ave l'ivstigteur qui ou l'ascempagner (y 
en a ur). La pompe à air n'est pas assez puissante pour sup 
porter plus de deux plongeurs à la fois. 


La mer je est particulièrement claire et ce côté du récif 
bien éclairé par le soleil, de telle sorte qu'il est inutile de 
recouri À un échirage artificiel. Du sable blanc recouvre la 
majeure parie de la coque, l'autre se trouvant en contact 

le récif. Du corail et des plantes marines ont recouvert 
l'épave. Les numéros indiqués sur le plan expliquent ce qui se 
passe quand un plongeur esai de s'ntroduire dans Le gaion 
par 


1: C'est un important agrégat de coraux qui forme une pro- 
tubérence semblable à un rocher, C'est le repère d'une 
anguile géante. Si un plongeur approche de et endroi!, il 
provoquera l'attaque de l'anguill lle a & Points de Vie, une 
Attaque par monure à 85 % qui fait 1D6 points de dégât, et 
qui peut empaler (ce qui équivaut à une morsure particuliè- 


Les Dangers des profondeurs 
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rement profonde par des dents longues comme des couteau}, 
Si un scaÿ est touché, ls deux doivent remonter, le 
blessé à cause du trou dans son scaphandre, l'autre à cause 
du sang qui risque d'attirer les requins. 


À ae nee Ga SL 
einen 
D Re 

A qe 
drier dans cette situation peut tenter un jet sous Sauter pour 
Er de pe ue Ste, Pda es 0 on 
fois sa Dextérité 


ment attachée au s0| mais un 


ur pouvoir se raccrocher au récif alors 

‘Si cela échoue aussi, l'homme tombera 
nvée d'air se cassera et il sera préci- 
pité sur Les coraux, au ford de l'eau, Son câble de sécurité 
peut éventuellement stopper sa chute mais il sera mor bien 
Avant qu'on ait pu Le hisser hors de l'eau 


3: C'est dans cette parte que Colin situe La cabine du capi- 
tin, Age see foie méme, 1 3 RE 


no. Où D le dr mr Date L Tab 
grue, ou, après quelques dificulés, on finit par l'ouvrir. 


pour de 

tombes, Un je réus sou Lire Le Latin traduire 
! En A M'ppaoche d'Armbot le re s'ébun 

de dr que l'épave ne contenait pas Le trésor comp pr 

Colin, main celurci persiste à l'explorer quelques jours. 

joue qui ont ven dans cet Chase au HÉSO auront a 

chance de récupérer leur argent avec un petit supplément. 


Les Ruines 
Au moment où le bateau lève l'ancre pour parir, un des 
hommes d'équipage pousse un eri! 11 vient de découvrir, à 


‘une centaine de mêtres, ce qui ressemble aux ruines submer- 
fes d'un gand bâtiment en pis. Peut ie d'il même 
de l'obstacle sur lequel a buté la Rosario de nombreuses 
année auparmant. Coin, pt déçu pari den ugés de 

son entreprise (il mea Dec eo moins 300008 en 
or), décide d'aller explorer ces ruines. 


Deux plongeurs vont descendre, dont Colin, si ni lui ni 
Wolf n'ont été blessés ; auquel ea le fils Baxter devra rester 
à bord car il est le seul qui sache manœuvrer les pompes et 
doser la bonne quantité d'air à envoyer aux plongeurs. On 
équipe les scaphandres avec des lampes portables, étanches, 
‘dans le but d'explorer l'ouverture que l'on distingue au centre 
des ruines. Une fois en bas, les plongeurs ne découvriront 
ÉcR  nnne bris true 
vers d' ant un peu partout, L'ouverture, que l'on 
Anna d'os Pau je ne dus nos mich, au oo duré 
large dépression sem: circulaire. Comme les plongeurs des. 
cendent vers le bas de cette dépression, ils réalisent soudain 
qu'is sont en train de descendre de jigantesques gradins, 
recouverts de plantes et de coraux, En passant sous l'arche, 
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is pénètrent dans une pièce trapézoïdale de près de 30 mètres 
de côté. Des crabes et autres crustacés s'enfuient au passage 


de 12 mètres de côté, ceinturée par un muret d'1 mètre 20 de 
haut, surmonté de plaques d'obsidienne polles. Le trou sem- 


is accompagnant 

dre sur le quai. Dès que le Palencia est amarré, les 

montent à bord et arréent Colin et Billy (s'ils sont encore en 

ve). pousrla marie de Phi, Cols, A ls Carton: 1 us 
, 1 pourra faire arréter un ou plusieurs Investiga- 

Leurs pour ls même motif. 


(Coin (etes aéres) victime d'u coup monté. Un ue 
clandestin de , dont fait partie le détective Morris 
Packard, tente de couvrir un de ses crimes en le met- 
tant sur le compte de Colin. s'est assuré que Colin et 
Les Investigateurs ont rendu visite au prêtre le jour du meur- 
U ct i a uouvé quelques misérables prêts à se parjurer en 
assurant qu'is ont vu Colin (et toutes les autres personnes 
que le cuke veut accuser) complètement ivre le soir du crime, 
dirigeant vers l'église. L'asrestation n'est pas basée sur des 
preuves vraiment solides, mais Morris fait tout ce qu'il peut 
pour en fabriquer qui s'ajouteraient aux premières. 


L'ÉPAVE DE * LA ROSARIO” 
a 


c 1590 


2 mit 


Les Investigäteurs peuvent Lenier de s'opposer eux-mêmes 
au culte, mais il serait plus sage de faire part des preuves 
qu'ils auront pu trouver à la police de l'éut à Jacksonville. 
S'is furètent de trop autour des membres. du culte, ceux-ci 
leur tendront un piège dans un vieux cimetière. Si les Investi- 
Eaieurs n'ont pas résolu l'affaire en mains de sept jours, 
Colin sera retrouvé pendu, avec sa propre ceinture, dans sa 
cellule. Destin que partageront tous cœux qui étaient arrêtés 
pour les mêmes moûfs (le culte a préféré les tuer pour s'éviter 
des complications ultérieures). 


Le Meurtre 


La nuit avant que le Palencia ne quitte le port, Maynard et 
Del Korsky visitaient le cimetière de la vieille églse à la 
recherche de corps frais pour leurs rites cannibales. Ils arrivè- 
ent tard dans la nuit mais furent surpris au cours de leurs 
fouilles par le Père Garcia. Del assena un coup de pelle der- 
mère le crâne du prêtre, tuant instantanément celui-ci. En 
proie à la panique, ls deux compères sautèrent dans leur 
Camion et se prédpièrent en ville pour Héléphoner à un des 
membres du culte, le détective Packard. Fra 
l'église, sema des fausses preuves, pilla la biblic que de 
cave, dans ke but de fsire accuser Colin. Packard surveillera LES RUINES SOUS LA MER 
de près les Investigateurs encore en liberté. 


ns |. 
Mais ce soir-à, le Père Garcia avait de la compagnie, ce 0 45 3 A9 mêtres 
qui explique pourquoi ls vieil homme était encore debout à 
cette heure tardive, Esmerelda était avec lui, en train de se 
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confesser. Elle fut témoin du meurfre, vit distinctement Del 
et reconaut la voix des deux hommes. Elle entendi: aussi le 
ed 
rapidement qu'on re pouvait plus ren faire pour le prêtre, et 
part bin avant que le détective n'arrwe, une heure plus 
PE en A Nm A par er 


pus veines leur expliquant tout ce quel at 
2° 39 dont la copie est donnée ci-dessous). 
EE ep 


Le Culte Cannibale 


La Mère Thorton 
FoR:12 CON:12 TAÏ:08 INT:11  POU:14 
DËX.12 APPOd ÉDU:12 SAN-OD Pa-11 
Armes: Gites 30 X 1D6 

Moraures 25% 1 

Ravolvar calibre 32: 20 %, 108 


{Compétaness | Diseréion : 75 %, Psychelogia: 5% Grimper 75 8. 
Eater 20 À yo de hu 1 2700 88 à 

(Sons: La toribie malédiction d'Aathoth, Flétissemant, Généri un 
mr. 


en gouke est presque achevée et les membres du culte atien- 
dent le moment proche où elle va les quiter pour toujours. 


Wiliam Thorton 
FOR: 11 CON:10 TA:13 INT:12  POU:12 
DEX:09 APP:11 EDU-12 SAN-O0 Pay: 12 


PAPIER D'AZATHOTH N°39 


ns l'église quand les hommes ont tué 
sup de pell, ls deux hommes de a ferme aux 
Je ne les ai pas vus, mais j'ai reconnu l'horrble 
premier et kur camior, Le pauvre Père état 


procurer Mgsiemens. 

Le et Qu co 6 pos de maso a 1 

DENT AS tre seen 
Daft TT LE, Lead 

Es 

ER eme a eut 

sort. Son corps continuera à se et fine par 

Eee ere aU eut 

Guide des Années 20. 


Le détective Packard est l'officier de polie qui s'occupe des 
affaires de meurtre, et qui suivra de près toutes les actions 
‘des Investigateurs. Si cela devient nécessaire, il organisera une 
“embuscade, I st à la tête des forces de police de St-Augustine 
{22 hommes). Le chef de la police est en effet en congé pour 

longue maladie depuis pl Fin an- Personne d'autre dant La 
ce ne he, Packard n'est pas spécialement 
Popuaire parmi es Hommés, séaamois, ceuxei béiront 
aux ordres sauf s'ils sont à l'évidence contraire à La loi où si 
on leur apport 1x preuve de La vraie nature de Eur chef, 


2 


Mona Durham 
FOñ:11 CON:12 TAL1O INT:14  POU:t4 
DEX:13 APP-13 EDU.10 SAN:00 Pit 
{Amos : Coup de pd; 30%, 109 
Piaolt automatique cailbre 28 : 30 %, 108 

46 %, 66 % Mythe de Cihuihu 
11%: Secacher: 85 %, Pldpochat! 45 %, TOC : 45 %. 


AAu travail ele a un ouvert et accueillant mais 
elle reste quelque peu maussade, Elle se à devenir la 
nouvelle matriarche du culte quand la Mère les aura 
quirtés. 
Kenny Durham 

13 CON: TALI2 INT:13  PoU:13 

F6 APPIT4 EDU-T0 SAN-OD Pan: 1 


‘Armes : Fusil calibre 22. 75 %, 106+2 


queront que là où il est enterré, la terre forme un creux. Cette 
dépression peut être mise sur le compte du sol sablonneux et 
humide. Mass les Investigateurs pourraient avoir l'envie d'ap- 
la question. Packard s À toutes tentatives 

pour éxtumer le corps, et si es Investigateurs veulent 


outre, ils devront venir creuser la nuit, en fraude dans 
cimetière (perte de 0/1D2 points de San). 


Quand Les joueurs auront re à peine soixante centimé- 
tres de terre, le 


grande caisse que 
l'on traine. En réussissant un jet sous Suivre une piste, on 

suivre sur environ 400 mètres avant de les 
en sur une jonction de 12 tnneis, L'un 
de ces tunnels semble avoir été creusé de fraiche date, S'il est 
les Investigateurs 


Le Commissariat de Police 


Les joueurs peuvent parler avec l'agent de permanence, mais 
n'obendront que peu de choses nouvelles, Si un de im 
igaieurs examine Îe tableau poussiéreux des eflectifs ou s'il 
st un jet sous TO, il peut relever le nom d'un policier 
affiché au tableau : George Packard. C'est Morris Packard 
qua arrté Coin et sil joueur demandent des précisions, 
permanent leur apprendra que George est le neveu du 
détaine. Leur ste au poste de pole sera immédiatement 
À Packard. Avant deux jours après cette visite, le 
organisera l'embuscade. 


Le « Herald > de Saint-Augustine 


acts aux archives mangé À La cuve, et 


ou agir comme 
‘uns rivale, peut-être même les envoyer sur de fausses pistes, 


Il est facile d'accéder aux archives avec l'aide de Sheila, 
mais si les us De l'aut pas rencontre eur fr 
dra réusir un jet sous Baratin ou Éloquence 
Rem page D da 
d'Arabolh n° 40 à 4) D, reproduit c dessous), ’ 


La Société Historique de St-Augustine 


Cene asociation existe sous une forme où sous une autre 
depuis plus d'un siècle. Elle a entrepris personnellement la 
reconstruction et la restauration de plusieurs bâtiments histo- 
riques locaux. Grâce au développement du tourisme, elle a 
vu son influence grandir au sein de la ché. Les archives de 
l'association sont gardées dans ses bureaux, à Charlotte 
Street, et sont accessibles au public. Le nom de l'archive est 
Ida Mears, C'est une vieille dame aux cheveux blancs et à la 
mémoire quelque peu défaillane. Un jet sous Bibliothèque 
est néceusdire pour retrouver chaque. document répertorié 
dans les Paplers d'Arathoh du n° 41a à 4Ig ; les copies étant 
données ci-dessous. 


L'Agent de Police George Packard 


C'est un jeune homme d'une vingtaine d'années. Cela fait 
rainténant deux ang qu'à s'est engap dans a polie a 

} ane avec l'appui de son oncle Morrs, aus ul 

tilen échange certaines faveurs. Le détective Packard fait en 
sorte que son neveu soit toujours affecté près du fort les nuits 
où le cute se réuni. 11 un ju de clés et son neveu 
monte la garde pendant que les membres du culte entrent et 


ri 


Le jeune Packard est pourtant un policier honnête, S'il 
‘connalssait les activités de son oncle, il en serait hornifié. Le 


PAPIER D'AZATHOTH N° 40a 
Macabre découverte à l'élevage d'aligetors : 
La police de St-Augustine 2 fait aujourdhui. lhorrble 


découverts d'un pied humain, dans un des bassins résorvé 
aux saurians de Îs ferme d'aligators de Mr Korsky. 


La police 8 été prévenus par Mr EIl Simpson, employé 
do comte célèbre stirestion touristique. 
Îl remarqua une chauseure 


En errant le matin, 
au milieu d'un 
bassin, Cette chaussure contenai un pied humain. 


La police n'a pas 6 


le propriduire de l'alolaton 
— le Jacksonvite Sertinel, Mal 1927. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 406 
Disparition d'un Historien 

L'écrivain et historien bien connu Donsld A. Houton, de 
New Vorl 8 ét porté disparu par sa femme. 

Mr Houlon a quiné l'étel à 21h 30, expliquant à 52 
femme qu'il avait fender vous pour un interiew. À 
O1 h 30, elle à prévenu la police de l'absence de son mari. 

Une foule de la vile à été aussitôt arganisds. 

Donald Houlon esi connu pour ses Wavaur Sur l'histoire 
de l'Amérique qui font autorité dans la matière. 1! avait 
Stià visité St Abgustine l'été dernier où avait récigé une 
sé d'anicies parus dans le magazine American Journey. 
— le Jactsonvile Sentinel Janvier 1893 


PAPIER D'AZATHOTH N° 40e 
Pilleurs de cimetière à St-Augustine 
Un vent de vandeliume a sut aur deux cimetières dans 
au sud de Jacksonvile. Le dernier méfait 
Cp le plus choquant est ia disparition d'un corps. 
C'est une nouvella forme de crime nous à déclaré le 
chef Bunson, à la tête du département de palice de 
St-Augustine. « Jusqu'ici nous n'svions rencontré que des 
Dierres renversées ou du pe vandalisme. Les coupables 
‘seront sévèrement punis.» 
Bunson nous à cspendent aémis na pas encore nvair 
trouvé de suspect ou de piste. 
— le Jacksonville Sentinet Février1890. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 40d 
Violeurs de sépultures au cimetière de St-Au- 
gustine : 


prévenu ls police. Les deux tombes 
celles de deux vagabands enterrés a 
Aucun mobile n'a été trouvé pour cet étrange enlèvement. 
— le Jacksonville Sentinel Octobre 1926. 


PAPIER D'AZATHOTH N° éla 
Viaux document an marqué par le temps: 
Rédigé par le Père Roando Tortulls de Tolède, Espagne, 
an de grâce 1571, en guise de rapport paur l'église et le 
roi sur les conditions de détention des deux hérétiques 
Français, empnsonnés dans les cachots sous le monastère. 


CR RO 
(des prisonniers. Leur cellule est propre et aërée, pourtant 


re graduellement 1 no reste plus aucun orteil 
à leurs pieds, et is botent fortement ious les deux en 
tournant dons leur cellule pour essayer d'éviter le plus 
possible La lueur de nos torches. Je suis persuadé que ces 
Réféiques dovent rester Là our epir le chtment que 
Dieu leur a imposé et qu'il faut abandonner l'idée de 
transférer en Espagne sous prétexe de les examiner. Je 
crains de plus que les imerrugatoires intensifs des prison 
niers ne contaminent les dignitaires de le Sainte 
don. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 41 
Une feuille jeunis, écrite en espagnol et agraféa 
avec un résurné en anglais : 

Les gslons la Rosario et le Mino sont partis de St- 
Augustine eu prinemps 1597, transporant les richesses 
‘du nouveau monde, Seul le Nino à pu achever son voyagé, 
se je Rosario a coulé sur ur hat fond quand ie va 
seaux furent pris dans une tempête qui jours. 
À appart précise qu'une quarts Consiratle or » 8 


ve, Bi QU PQ Tout enr 8 Un 
Falgeuxcorgine rene 


PAPIER D'AZATHOTH N'Alc 


PAPIER D'AZATHOTH N° 41à 
Feuille jaunie. rédigée en espagnol d'une main 
tromblants : 


Moi, Père Gedrico d'Aragon, en l'an de grâce 1662. j'ai pu 
voir l'état monstrusux du prisonnier détenu dans les cats- 


combes sous le Casulla De San Marcos, à SLAugusine. 
Je ne veux pas entrer dans les détails, mais ses gadliers 
ont pas exagéré laur sappor. Cals ne m'étonno pac que 
personne ne veuille nourrir ou scigner le prisonnier. Je 
Suis partisan de le laisser, sans y toucher jusqu'à ce que 
‘59 pauvre âmes torturée quite certe terre. 


PAPIER D'AZATHOTH N° #le 
Fouille jaunie. rédigée en espagnol d'une main 


Moi. Père Cedrico d'Aragon, alors que je retouais pour 
une visite à St-Augustine, en l'an de grâce 1682, j'ai pu 
inspecter la cellule où à été détenu le prisonnier, sous le 
Castilo De San Marcos. Le capiaine m'avait prévenu que 
leur prisonnier avait itéralement disparu, quelques mois. 
auparavant. J'ai rouvé la cellule vide, sons eutras traces 
d'occupation que celles. laissées. par les rats que l'on 
retrouve habituellement en ces lleux. En cuvrant la porte 
et en pénétrant dans la pièce, nous ipercûmes avec stu- 
peur plusieurs pierres déplacées dans le mur du fond, 
‘démesquant l'entrée d'un sombre tunnel s'enfonçant dans, 
les prolondours do ltarre La captain & mmésatament 
ordonné à ses hommes de combler le passage avec des 
pjorrs. Le mur fut reconstruit me, 53 propres pets et 
du mortier. scellant ainsi pour toujours le destin du terible 
prisonnier 


(PAPIER D'AZATHOTH N° 41f 
Extrait d'un des arclss de Donald'Houtton ‘en 
Dans cette intéressante vielle cité, j'ai eu l'occasion de 
visiter l'historique Castillo De San Marcos. En explorant 
les catacombes, j'ai découvert un passage secret fermé 
par un pan de mur pivotant. En appuyant au bon endroit 
Je pannoau pivots ot révèle une série de tunnels visible” 
ment inconnus st non utilisés depuis es jours de l'occupa- 
tion espagnole. 


Avec des visions de pirates et de contrebandiers plein La 
tête, je les ai parcourus. Malheureusement, tout ce que 
J'ai pu trouver, ce n'est qu'un couloir bordé de celules 
dont la plupart n'ont visiblement pas serv. L'une d'elles. 
‘cependant conservait encore les marques de son occupa 
don. J'y ai trouvé es vestiges de graffitis en français, 
‘ainsi que des espèces de spirales et de formes géométri. 
quoc, le tout illustré de fomes bondiceantes d'animaux et 
d'humsins comus. J'ai également pu voir des. scènes 
représentant des étoiles flantes ou des comètes passant 
ans un ciel étoilé. La pièce commençait à se dégrader at 
le mortier qui oignait les pierres s'était transformé, en de 
nombreux endrons, en poussière. J'ai fait part de ma 
découverts à la société d'histoire locale. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 41 


Pamphiet religieux découvert à St-Augustine, da- 
tant de 1792: 
Une sombre malédiction, lancée par Satan est sur nous. 
Er oc 
sont pas des humains mais ils marchent comme des 
D 
depuis longtemps et leur monstruosité s'en est accrus. lis 
a 
juste. Pour se cachet, eux et leurs activités, ls revétant lo 
mameau de l'honorabilité. Beaucoup des dirigeants de 
Re qe 
Cons Je Mn nom, ni _ révèlerai mon 
re CE 
DD nos 
rs 
se 1! parmi nous. A ÉrS. 
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porte du fond. Après avoir pris café, il ouvre 
ou Dour 108 OÙ AH 30 eme loue 

chez lui préparer son repas et celui de sa mère. 


russe 
4 
LÉ 


ouvrir l'une que l'autre, Bien sûr c'est en passant par derrière 
qu seront de plus sraqile L'aueur du mapain n'offre 
contient non Seulement tout le mare de Glveloppe: 
ment de Thoron, mais est aussi aménagée en une sorte de 
peut théâtre, Quatre chaises de bois sont alignées devant uns 
caméra de projection, alors que sur le muren face, s'étale un 


« Senorita impndiques ». Ces films pomographiques pro- 
viennent de Cuba par la mème filière qui fournit son alcool à 
Harry Spitz. Chaque film dure 30 minutes. 


11 y a également dans la piéce une petite cabine fermée à 
clé mais qui peut aisément être forcée. LA sont rangées tro 
autres balles ce flo, san menton de ut, jui des dates 
scotchées sur le côté. Toutes ces dates sont situées dans les six 


Au cent de la pce, brilament is par des spot, se 
tient un groupe de en robes noires entourant une 
asie sur ne chaise a cachée À la caméra. À cÔU 


aux grimace 
oûe 0/ID6 pois de San. avoir é 


œuvre un petit moment, l vielle dame relève son voile pour 
DORE RENE 
1D4 points de San). Puis elle se jette sur le corps goté, plon- 


24 


gant ses dents longues et jaunes dans le crâne à moitié 
Pour, renversaut la chaise et son captif sur le sol de pierre. 


f regardent 
peuvent reconnaître les visages de an Koss Del 
Korsky, Mona Durham, Kenny Durham et Le détective Mor- 

Packard (Wiliam Thonon qui manœuvre la caméra est 
bien sûr hors de vue). Ceux qui assistent à ce repas perdent 


1/1D4 points de San supplémentaires. Après quelques minutes, 
le film s'arrête brusquement. 7 


Au matin, Thorton découvrira l'effraction et en avisera le 
détective Packard en privé, Ses soupçons se immé 


L arrivent jusqu'à sa chambre, 
lle se lèvern précipitamment de sa chaie, jouant la personne 
son voile ou La 


de son horrible visage et Le bruit atroce de ses sabots frappant 
Le parquet fait perdre 0/1D4 points de San. 


plusieurs Investigateurs, 

façon à pouvoir atteindre La rue. Une fois dehors, 
él diaien la ras, crayant la ion dans Le but d'at- 
Vendre es maris RO de le Pat sy 
foute agitation ou eu maison 
voisins ppclens la Police qui amivers en ge 
minutes. Si les Investigateury sont encore 
disparition de la vile femme. Ils 
seront arrêtés même si on retrouve le corps à côté d'eux —les 
Dolicers_éant persuadés qu'ils ont non seulement tué la 
Vieille dame mais l'ont aussi horriblement défigurée ! 


Si les Investigateurs arrivent à s'enfuir, les membres du 
cuite leur tendront l'embuscade la nuit même. 


| 


ce quand le pied a té trouvé dans le bassin des all 
tiens À rue liner pue GES 
pris une iniative sans Le consuler auparavant. Eli ajoute que 
La première fois qu'il découvrait des étranges 
morceaux de viande dans les bassins. Une fois 1 en apporta 


eue, a repéché a hautsure avec le pied à l'iériur 
répartie avée, Il ne suit pas ce que c'est devenu (le détective 
Packard l'a détruit), 


Le Castillo de San Marcos 


Cetre construction impressionnante, construite en coquina 
(constitué de mortier et de petits coquillages) a été commen» 
cée en 1638 et il à fallu plus d'un siècle pour en achever La 
construction. La partie au-dessus du sol est ouverle au 
publie, sept jours par semaine, les heures diumes 
mais là parie souterraine à été déclarée one et 
est fermée aux visiteurs par des portes en fer 
mées par des cadenas. Les loquets de ces portes peuent étre 
A eo io ra D an 
vai, qui sera alors remarqu ï 

de La société d'histoire et immédiatement rapporté à ka police. 


Si les Investigateurs veulent s'introduire dans le fort, unie 
fois la nuit tombée, ils devront d'abord briser ou crocheter la 
serrure de la porte 'eté i les dés RE Mr où 
si la n'a +, l'agent 
ART 
explorera ls lieux, découvrant très probablement le Inveti- 
gateun dam un endroit interdit au public. Packard éssaiera 
‘de les arrêter pour vandalisme, 


11 devrait être assez facile pour les Investigteurs de retrou- 
vers els ayant abrté les det 5 décrits dans 
les documents trouvés à la socété d'histoire, Ces deux cel: 
lues contiennent des graffitis, dans un tellement 
déformé qu'il est impossible à déchifirer. Des esquisses mon- 
tuent des éviles flans et autres corps célestes. Des dessins 
d'araignées et le mot « Azattott» peuvent également être 
découverts, La cellule la plus éloignée est cells dont le pri: 
sonnier est supposé avoir creusé le tunnel. La portion du mur 
qui a dé refaite saute aux yeux immédiatement, 


cendu là pour des raisons obscures, Si les Investigateurs ont 
Sale fm Win THONON, LS ROUEN l'OL. 


L'Epicerie de Spitz 


à 
Esteban. de ces factures portent la 
film », et ont suivi la même filière que les alcools. 


parviennent pas à convaincre la police de 
l'état, Packard aura rapidement vent de leur démarche et leur 
prépareru une embuscade pour le soir même. 


L'Embuscade 


avant qu'on ait pu lui poser la moindre question. 


fire demi tour avant que l'embuscade ne 
se déclenche, les membres du culte ouvriront le feu et pour. 
suivront toute personne qui tentera de s'enfuir. 


S'ils perdent, les membres du culte en garderont en vie le 
plus possible, et accepterent toute reddition. Les prisonniers 


où les cannibaes auront fini de se partager Les 


entrailles de leur victime, des grattements et des 
râclements POUr LUS, Avant que qui- 
conque puisse réagir, tout un plan de mur s'effondre sous la 
pousée d'au mois une douzaine de goues avants ee 
maçantes qui se jettent sur les eannibales. (Cette vision d'hôr- 
eur code 0/6 pois de San ce ManaNS Gu 00 


nombre de goules que l'on voit d'un seul coup). Ces 
M vente apidanant à bout Ver men à 


Si les n'ont pas encore été aux Îles Anda- 
abs, À pOur ON a de Lens de Colin, et 
Al restera à jamais leur débiteur s'ils ont à le sauver. 


Les Iles Andaman 


Dans lequel les Investigateurs sont amenés à explorer des les éloignées et inconnues 
pour y rencontrer une ferme qui est plus qu'une femme, 
‘et une fille qui est moins qu'une fille. 


L'archipel des Andaman est constitué d'une succession d'îles 
qui couvrent un domaine de 350 kilomètres de long et 50 
kilomètres de large. 11 est situé à. 190 kilomètres au Sud de 
Burmu et 050 kilomètres au Sud-Est de l'Inde, duns la Baie 
du Bengale. Ce groupe d'îles (avec les Îes Nicobars, plus au 
Sud) est sous la juridiction du vice-roi des Indes. Les les sont 
au nombre de 204; les cinq plus grandes sont regroupées et 
forment le Grand Andaman, les autres, séparées des pre 
mitres par un bras de mer large de SÛ kilomètres nommé le 
Détroit de Duncan, forment le Petit Andaman. 


Les Îles du Grand Andutan sont composées d'une multi- 
tude de collines erserrant d'étroites vallées, l tou recouvert 
de jungles denses. Le point culminant, Sade Pick, e trouve 
vers l'Est et à un altitude de 720 mètres. Le Petit Andeman, 
au contraire est tout plat, Aucun groupe d'lk4 n'a de rivière 
ou de cours d'eau vivaces, les plages sont constituées en fait 
de maréeages perfides. 


Il n'ya pas de grancs prédateurs, mais les Investigateurs 
sont sûr de rencontrer toute sorte de chauve-souris, des rats, 
des araignées, des tortues, des petits cochons sauvages et 
même une rie lœale de chats. Il rencontreront aussi des 
sortes de lézards rayés qui peuvent ateindre une taille de 
2 mètres 50. Les insectes, que ce soit au sol ou dans l'air, sont 
omniprésenes. Le climat ‘est pluiôt doux (la température 
moyenne annuelle est entre 18 et 33 °C et Les précipitations 
annuelles de 337 centimätres. Sauf entre les mois d'octobre et 
de mars, les les sont frappées par la Mousson. 


Les autochtones sont de rie, on pense qu'ils 
sont LS pes À PA Sa con be 2e QU 
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autochtones, et maintenant, au milieu des années 1920, 


Ces Iles sont quasiment à l'autre bout du monde par rap- 
port à la côte Est des Etats-Unis (plus de 16 000 kilamètres). 


Si les. Investigateurs utilisent le batsau de Colin, leur voyage 
prendra 3 à 4 semaines. S’is doivent s'y rendre par d'autres 
moyens, il leur faudra d'abord aller jusqu'à Calcutia, car 
'est de à que partent les navettes qui se rendent aus Les cs. 
Ils devront acherer des places sur un cargo, pour un Voyage 
qui durera, en fongion des autres arrêts, ent 3 et 7 jours. 


Cynthia Baxter 


C'est une fill assez forte, à la constitution solide avec une 
légère tendance à l'embonpoint, Ses cheveux chatains sont 
coupés courts, et la plupart du temps cachés sous une espèce 
de casque, En ajoutant à ce portrait une paire de chausseutes 
remontant jusqu'aux genoux, une chemise et un short kakn, 
elle donne l'impression d'une personne plutôt rustique. Sa 
voix est assez haut perchée et aigüe. Elle ct très mÿope ct 
porte en permanence de petites lunettes épaisses, 


Née le 18 juillet 1885, Cynthia n'avait pas 8 ans quand sa 
mère mourut en acéouchant de son frère, Après la piqûre 
d'arsignée qui Failit Jui être fatale, elle commença, avec l'ap- 
prcbation. de son once à aller régulièrement À la messe 
catholique et à même envisagé un moment de devenir nonne. 
Cette idée fut vite abandonnée er elle entama, en prenant son 
oncle comme modèle, des émdes de médecine. Elle entra à 
l'université en 1903 et put finir ses études grâce à l'influence 
de son onele qui l'aida et applanit les difficultés devant elle. 
Cynthia lui en sera toujours reconamissante. Pour faire plaisir 
à alien, elle devint missionnairemédecin, décidant d'appor- 
ter à la fois les méthodes de la médecine moderne et la parole 
de Dieu anx pauvres sauvages ignorant. 


Elle partit pour les iks Andaman, contrélées par lAngle- 
terre en 1913 et éblit bientôt sur lle principale une petite 
clinique. Par le biais d'aides médicales et de dons de nourrie 
ture, ele ne tarda pas à étiblir d'excellentes relations avec 
les indigènes et en Convainquit certains de faire le voyage 
jusqu'à Port Blair pour s'y faire baptiser selon La foi catholique. 


En 1918, Cynthia ft kidnappée par une peite tribu. de 
‘Tcho-Teho établie sur l'île à côté de la mission. Le prêtre 
‘Teho-Teho, en voyant Cynthia de loin avait reconnu en elle 
la marque de l'araignée, Après l'avoir capturée, la convertit 
au cuite et à l'adorstion d'Atlach-Nacha, un de leur dieu du 
mal, La fille de Baxter qui 9'a jamais eu une trs forte per- 
sonnalité, eu le cerveau lavé et se mit à pratiquer ce culte. Le 
prêtre Teho-Tcho connait bien les Contrées du Rève (il s'y 
déplace sous la forme d'un terrible nain noir). Par le biais de 
ses visites dans ce pays, il a eu Vent des activités de Philip 
Baxter et de l'Académie du Mardi Soir, Alerté per leurs 
découvertes et craignant qu'ils n'en découvrent encore plus, 
se résolut à stopper leur travail, aidé en cela par Cynthia. 


Cynthia apparait aux yeux des Investigaeurs comme une 
servante de Dieu qui u pour msion d'aer Les peuplaces 
défavorisées, Elle ne fera aucune allusion aux Teho-Teho ou 
à l'approche d’Azthoth, mais se demande bien ce que peu- 
Vent Jui vouloir ces gens qui viennent de si loin pour la voir. 


En réalité, elle est toute dévouée à Atlach-Nacha. La seule 
personne qui puisse la détourner de cette voie est son oncle 
Julian et il est peu probable qu'il soit sur place avec les Inves- 
tigateurs. 


Cynthis Baxter 
FOñ:14 CON:15 TAI4 INT.1S Puits 
DEX:12 APP-0B EDU-20 SAN-O0 Pa: 18 


j Antbropalugis : 25%. Astrenami : 10 %, Mythe de 
Gau:28 4 Spam. 76 % Nagar: 75 %, Botnque! 38 N, 
Parier l'Andaman: 65 %, Diagnestiquer Mabdie: 75 % Phammaco. 
ge 69% Disrétion. 40 %, Premiers Soins. 80 X Discussion: 40. 
Psychologie : 35 %, Esquiver: 25 %, So cacher: 60 %, Géologie : 10 %, 
Soigner empolonnement: 28 À. Lire Earrs la Latin: 88 D Soigner 
Maladie 8% Marchandage; 25%, Zoologie: 15 X 

Sort: La iembla maléiction d'Azthot, 


Port Blair 


C'est le seul endroit sûr et suffisamment profond où les 
bateaux peuvent jeter l'ancre, et même si les Investizateurs 
arrivent avec Le béteau de Colin, c'est là qu'ils seront forcés 
d'aborder. Burt Bi a à l'origine un po lol: pos 
De maine eee 


Le commissaire des iles est le major Ashley Nichols du 
British Foreign Office, qui est en poste ici depuis quatre ans 
Le major n'a rencontré Cynthia que deux fois car elle n'est 
que rarement venue à Port Blair et lui n'a jamais voyagé 
aussi loin au Nord. Il sera heureux de rencontrer des per- 
sonnes civilisées et offrira ses services et ceux que met le gou= 
vemement britannique à sa disposition pour aider les Investi- 
gateurs, Îles autorisera À consulter ses dossiers non confiden- 
tels s'il le souhaitent, En réussissent un jet sous Bibliothèque, 
ils y trouveront le Papier d'Azathodh n° 42 dont Ia copie est 
donnée ci-après. 


S'ils le désirent, le major fournira également aux Investiga- 
teurs deux guides indigènes (des prisonniers déportés) pour 
les mener à travers la jungle jusqu'à l'établissement de Cyn- 
this Banter. Il précisera que ie naifa de l'île peuvent se mOn 
ter hostiles et les préviendre que deux prisonniers. se sont 
évadés et se cachent dané le parte nord de l'île; bien qu'il 
soit persuadé que les deux hommes reviendront tôt ou tard à 
Port Blir pour se rendre, 1 préfèrere avertir les Invest 
Keurs ; ce sont des tueurs et ls doivent être considérés comme 
dangereux. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 42 
Lo Commissaire des îles Andaman : 


Le 31 août 1918. 


(On m'a raconté récemment que Cynthia Baxter, une mk 
sionnaire, surait té kidnappée par une trbu de primitifs. 
vivant sur le vosine. Les aulochtones prémnden que les. 
membres de cette trlbu ne sont pas de Vrais Ancaan, de 
par leur aspoct nysique at leur langeoe. ai ervoyé une 
aient ques- 


patroulle pour enquêter mais. après qu 
Sionné ls irbu Onga ai vit à cé Ge a mssion. ai une 


autre version des faits: d'après le guérissaur local, Mlle. 
Baxter aurait tout d'abord refusé d'accompagner les indi- 
‘gènes en question, puis après avoir discuté avec leur chef, 
elle aurait finalement accepté et serait montée de son 
plein gré dans leur canoë, Êlle est revenue le lendemain 
Sans qu'aucun mal ne lui ak été fat 


— Coonel Leslie Talbot: 
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Le Premier Guide, Sikander 


FOñ:11 CON:12 TAI:OS IMT:12  FQU:1 
DEX 14 APP.IS EDU:05 SAN:45 PV 11 


Armes: Couteau 45 3%, 106 
Compétences; Bartin : 45 %, Parler Anglais: 6 %: Dscrétin : 85 %, 
Pigier 75 Ésquir: 68 % Sauter: 48 %, Grimper: 75 % Se 
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C'est un Hindou d'environ 30 ans. Sa fmme et ses trois 
enfants vivent avec lui sur l'île, 1 est là depuis $ ans ct parle 
mieux anglais que Mahbub, Il a été déporté pour le vol d'un 
cheval, C'est un homme sur lequel on peut compter mais si 
l'occasion lui est offerte, il volera une des armes du groupe 
pour la cacher dans la jungle, dans l'intention de venir la 

tard, La détention d'armes à feu lui est intet- 
dite mais i ait ceci dans le but de défendre sa famille contre 
les autres détenus, 


Le Deuxième Guide, Mahbub 


FOR: 14 CON-13 TAL13 INT: 11  POU:10 
DEX:12 APPI10 DUO! SAN:40 Pdv:13 
Compfiances : Discréien | 46 %, Parier Anglais: 35 %, Esquiver 
45%, Pcipociet: 26 %, Grimper: 26 % Saut: 35. % Myihe de 
Ghuinu: 08%, Sa cachet : 86% Parar 'Andaman : 36 


Cest un musulman qui tabitair à Delhi, il st accusé de 
ireurtre et vit sur l'ile depuis près de 20 ans. Il parle moins 
bien anglais que son compagnon et n'est guère loquact ni 
ts énergique: 


La Marche à travers la Jungle 


La clinique de Cynthia Baxter s urouve sur la côte Ouest dé 
l'île de Baratang, à près de 70 kilomètres, Tout d'abord, les 
Investigéteurs emprunteront des pistes puis des sentiers, mais 
avant la fi du premier jour de voyage, ik seront obligés de 
s'ouvre un chemin à travers Be végétation et de patauger 
dans des marécages boueux. Il st impossible de faire le trajet 
ea une jouée, À faudra au moins 3 jours, Sikander ct Mah- 
bub se chargeront d'installer le campement, d'allumer le feu 
et de fire la cuisine. 


Le dernier jour du voyage, à peu près deux heures 

avoir kvé le camp, les Investipateurs aperçoivent. 15 

devant eux, une trouée dans les arbres de laquelle provient 
un sourd bourdonnement — un peu comme le bruit que 
ferait un gros insecte où beaucoup de petis. En s'approchant 
de cette cairière, ils tomberont sur les restes d'un Vilage que 
Mahbub identitiera comme Andamun. Le bourdonnement 
provient d'un arbre proche, à environ 7 mètres 50 du sol. À 
Cette hauteur, une phtelonne rudimentaire de 2 mêtres de 
Gé est construite avec des branches ; de Là proviennent ce 
bruit persistant et une odeur nauséabonde de décomposition. 
Si quelqu'un désire y monter, il doit réussir un jet sous 
Grimper. 


Bien que d'habitude, les Andamans enterrent leurs morts, 
quand il s'agit d'un chef particulièrement vénéré is exposent 
son corps après l'avoir hissé en baut d'un arbre, puis ils 
abandonnent leur villsgs pour au moins trois mois, Sur cette 


FA 


plate-forme don se trouve un corps en décomposition et qui 
semble onduler sous les mouvements des miliers d'insectes 
en train de le dévorer. Ce village est l'ex-campement des 
Jarawa. Les chasseurs de ce dan retoument dé temps en 
temps vérifier si Je corps.de leur chef est toujours en place, où 
si là plate-forme est toujours en bon état. Si celle-ci a été 
dérange, il traqueront les Investigateurs pour les tuer. Ils 
n'auront aucun problème pour repérer les empreintes des 
chaussures et ne Sont pas dérangés outre mesure par le fat de 
vouloir tuer des blans. Si le corps n'a pas été dérangé, les 
AAndamans ne front aucune rpréale, Quslques heures 
après cette découverte, es Investigateurs arriveront à la clin 
que de Cynihia Baxter. 


La Mission 


La clinique est construite en rondins, montée sur pilots et 
entourée de hutes indigènes. Environ deux douzaines d'An- 
daman (de la tribu Onge) vivent ici avec Cynthia. Quand les 
Investigateurs arriveront, l plupart des primitifs et la fille de 
Baxter, que cette dernière ait éé prévenue ou non de œtte 
visite, seront présents. La mision est à une centaine de 
mètres de la mer, sur un sol sec; la zone est exempte de 
végétation et entretenue, 


De l'autre côté de l'eau, à moins de deux kilomètres se 
trouve une petite le qui s'étend sur 8 à 10 Kilomètres, recou- 
verte d'une jungle dense. Cynthia accueillera kes viiteurs ct 
S'assurrs qu'ils ont un endroit désent pour plater leurs 
tentes, Elle les présentera à quelques Andaman dont certains 
baragouinent l'anglais, Si LS Investigateurs ont l'occasion de 
fouiller les appartements de Cynthia, is peuvent retrouver, 
caché dans son cabinet, son journal, qu'elle tient depuis son 
arrivée en 1913 (Papier d'Arathoëh n°33 dont la copie suit). 


PAPIER D'AZATHOTH N° 33 
Extraits du Journal tenu par Cynthia Baxter : 


33 septembre 1916: || vient do m'arriver la chosô la plus: 
imporante de ma vie. J'ai visité le en face de la nôre, de 
l'autre côté du bras de mer, Depuis longremps je voulais. 
Prenare conteci avec le peuple QUI y VIE pour leur ensel- 
Gner ma philosophie issue des universités. Maienent 
É'est moi ur élève. ls m'apprennent de nouvelles choses 
et aldent ma mémoire à se souvenir deutres plus an 
Siennes, des événements qui sa sant produits percent 
mon enfance, mais que j'avais oublié dans cette vie d'ilu- 
sions que j'ai menée depuis, Bientôt a vérité sara révélée, 
in nauveau solll apparara dans le ciel 


runter un canoë pour SY rendre mais à 
changé d'avis quand nous lui avons dit combien ces primi 
tifs pouvaient être cruels quand Is étaient déranqés. Je 
pense qu'i était plutôt inoflensif mais je sui bien contente 
ui sof part. 


12 novembre 1917 : Aujourd'hui 'i rendu vise au peu- 
pie delle J'ai appris à connaître Vog-Sahoth 
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Les Habitants des lies Andaran 


{Ce sont des gens assez petits. La talle moyenne pour un 
homme est 1 mètre 46 et pour une famme de 1 mètre 36. 
Si les hommes, sont plutot beaux pour des normes euro 
péonnes, ce n'est pas le cas de laurs compagnes qui 
Soraient sasez prognatos ot aux traits grocsiors. Les nat 
ont ès primitifs et ne connaissent même pas le moyen 
Sa faire du feu, ils doivent entretenir soigneusement les 
foyers qu'ils au hasard des éclairs 0€ autres 
Phénomènes naturels. Les hommes fabriquent et utilisent 
0 magnifiques arcs Ge bois et beaucoup sont d'excellents 
reurs. Ung femme averti qu'elle es: Veuve en portant &Ur 
502 épaules le crâne de go mari, 


Bien que les Onges vivant autour de la clinique soient 
baptisée suivant La foi catholique (les primitifs laissaient 
échapper de petits rires nerveux lars de la cérémonie). ils 
sont encore {ibs SupersttIEUX 81 se protègent des esprits 
en se recouvrant le coms d'argile blanc et de peinture 
rouge, ou plus couramment per Scanfication. Laura rues 
imposent des chants et des pleurs. 


L'Homme Andaman Typique 


FOñ:09 CON:12 TALO7 INTI13  POU:12 
DEX.13 APP:12 EDU:00 SAN:60 Pay: 10 


Ames: Ac: 85%, 10641 
Compétences | Camouflage : 80 %, Sauter: 76, Disrition 
Sante CRD A Pre 05 BU on Dis DO 
Ésauvor 86e TOC 68 4 Grimper 86 de 


L'Ile des Tcho-Tcho 


Ces la petite Île à côté de La clinique, de l'autre côté du bras 

de mer, Les Investigateurs n'auront probablement pas le 

Aemps de l'explorer avant que Cynthia ne soit « Kidnappée » ; 

cependant Si soubaitent Je fui ce er À vous d'adapter le 
rio en conséquence, 


Le village Teho-Tcho se compose de petites huttes serrées 
les unes contre les autres, habitées par 10 hommes, 6 femmes 
et 3 enfants. Physiquement, il ressemblent su ment 
aux Andaman rater peu st plus care ets ont pas Le 
type asiasique. Il attaquent à vue Loute personne qu'ils ren- 
contrent sur leur ile, S'ils relèvent les traces de l'équipe, ils 
suivront la piste et tendront une embuscade pour en capturer 
les membres en vue du sacrifice 


Le Prêtre Tcho-Tcho 


Ce prètre est le plus vieux dei Tcho-Tho er le chef de la 
tribu. Au cours d'un combat, 1 restera derrière ses hommes 


la Vi un fossile d'amignée et de l'envoyer attaquer ses ennc- 
ms. Après Lu métamorphose de Cyniia, l portera l'ancienne 
peau de la file de Baxter sur ses épaules. N'importe qui en 
Voyant cela perdra 1/1D6 points de San. 


FOR:12 CON:1S TA:08 INT-15  POU:28 
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Appeler un enfant d'Atiach-Nacha 


Ce sort ne marcher qu'avec les fossiles affleurant 
dans la carrbro de le. LA, enchasedes dans des plaron 
datant de centaines de millions d'années, se trouvent les 
unigndes foasilisées du même iyps que celle qui à ata- 
qué Philip Baxter, Co sort doit durs lancé sur un iossile 
choisi, pour être efficient, Il faut 10 minutes. pu le lancer 
etil t8 1 Point de Magie par point de taille du fossile à 
ressusciter. Le prêtre Ltilisera 14 Points de Magie pour 
ramener à ia vie l'araignée géante. 


L'Elève et le Maître : 
Cynthia et le Prêtre Teho-Teho. 


ES] 


Le soir de la métamorphose de Cynihia, dès qu'il fait noir, 

se en canoë vers la missica pour 
rencontrer La fille de Baxter en un rivage convenu 
à l'avance. Cynthia monte dans l'embarcation qui se dirige 
rapidement vers l'île d'en face. Is acostent sur la côte nord et 


! 


Dès qu'elle arrive sur le lieux, Cynthia se déshabile et se 
camps en face du monolithe. Puis son corps se met à onduler 
Sur L rytlme des chants du prêtre, Elle s'mcline ensuite vers 
l'avant ‘et tous pourront voir son dos démesurément enflé. 
Soudain, la peau le long du ds se déchire et s'écate pour 
révéler une chose noire qui commence À remuer horrible- 
ment, De cette ouverture, une forme répugnante commence À 
émerger : la nouvelle Cynthia. 


L'uncienne enveloppe, la peau ridée et désormais vide de 


ihia retombe par terre et des pattes apparaissent et se 
de leur gaine en remuant faiblement ; une énorme 


fantnénent para Et ale se met à La manger Le chair 
Su pe pme à pr EME ce 
À travers les cavités optiques désormais vides. Chaque 

dure environ 20 minutes. Au fur et à mesure que Cyniia 


Jung 

(Quand le sol sv, Cia cmaners 00 vuyage à 
travers la jungle qui le mènera jusqu'à la grotte d'Atlach- 
Nacha, où alle enre pour riad son père dans le ep 
de la grande toile, Le trajet dure environ trois heures, 
sera accompagnée par une horde de peites qui 
groulleront tout autour d'alle et sur son dos. Si les 
feurs veulent suivre Cynthia, ik pourront facilement 
cette mulitude d'araignées qui se détachent sur la jungle 

ee mors en pa drone où Det 

ront sur mn se 
En mn a 18 À a ru 
des oreille des personnages. Dès que l'un d'eux paniquera, il 
sera piqué, sans doute même plusieurs foi. Les piqôres sont 


Cast un venin parshsant avec une force de 20. S'il est supérieur à 
La Cansttuion de sa vetime sur la table de résistance, elle est im 
diasemant paralysée et demiaure dans cet état pendant 106 Peures. 


‘Armure: La peau épsisse de l'araignée ui donne 5 pois d'ermure, 
Perts de points de San : 1/1D6 points ce San; voi l'ancienne peai 
de Cynihia cote également 1/1D6 points de San, 


Con est errant pair à Fear de sn 
ÉTAT TONNES (C1 ET diese 


La Carrière aux Fossiles 


C'est une pete gorge, au centre de l'île, où la couche de 
roches sédimentaires est apparue à la suite d'un glissement de 
terrain. En y regardant de plus près, on peut ÿ découvrir des 
ER et Fi des arthropodes préhistoni- 
ques — des scorpions, des mill-pattes, des araipnées résseme 
blant étrangement à celle découverts dans la maison Baxter. 
Un jet sous zoologie ou Géologie permet de dater la strate du 
Méiozoique primaire. 


La plupart de ces fossiles sont de petite till : en fait celle- 
Pr ei ren imp ee 
de long. L'un d'eux est je, c'est arat- 
 Ceste horreur du fond des Ages fait ! mêtre 80 de long 
Taille : 14) et sera ressuscitée par le pour 
re envoyée contre les Investigateurs. 1 faut préciser que le 
son. n'est pas valable pour un fossile endommagé, et si les 
joueurs décident de briser les spécimen exposés (en particulier 
lus grand) ceux-ci deviennent inaule pour ke prêtre. 


La Caverne d'Atlach-Nacha 


rideau de végéaion qu peut filement re éarié. La goes 
s'enfonce terre et les Investigateurs encore 
dingue es ce de araignée sur le so cuouteu. 


Si les Investigateurs pénétrent à l'intérieur de La caverne à 
sa suite, elle leur tendra une embuscade, Si il y entrent à un 
autre moment, ils erreront une heure avant de se 
retrouver devant un immense filet, tissé avec des fils de toile 
très épais, Un jet réussi sous le Mythe de Cihulhu permet de 

que cette toile est en contact avec un Grand 
Ancien. S'ils persistent à fouiner dans la caveme, ils finiront 
par alerter Atlach-Nacha lui-même, qui viendra immédiate- 
ment vérifier ce qui se passe, 


mé, aux yeux et cachés par d'épais sourcils. On peut 
Hire sa description ‘dans ke « Supplément de Cthulhu 
Atisch-Nacha 

FON:30 CoN:75 TAI:25  INT-18  POU:30 

DEX 25, Armure. 12 Ps: 50 Mouvement 15 


Vale” 80 Force étrangement de 20 
Sos: Tous les sorts de comct. 
Pari de pois de Sam : 1/1D10 points. 


Rencontres sur l'Île des Tcho-Tcho 


1 est vraisemblable que les Investigateurs seront découverts 
ét attaqués s's se promènent sur cette Ile. La vitesse de pro- 
gxession dans celte végétation dense est irès lente, à prine 
1 kilomètre et demi à l'heure. 


‘Chaque heure passée sur lle danne aux Teho-Tého 1$ 6 
de chances de découvrir leurs traces. Le guerrier qui les aura 
découverts retourera alerter sa tribu immédiatement, Saisis- 
sant leurs armes, les Tcho-Tcho se précipiteront dans Îa forêt 
pour retrouver les intrus et les aitaquer. Le temps qu'ils met- 
tront à les rejoindre dépendra de leur position par rapport au 
village. Les Teho-Teho qui connaissent bien lie peuvent s'y 
déplacer à 5 Kilomètres/heure. 


Après la métemorphose de Cynthia, i y aura 15% de 
chances que les Investigatcurs lomibent sur une de se vic- 
times, relâchée après qu'elle ait dévoré la chair de son visage. 
Ce n'est plus qu'un corps sans esprit, les os da crâne à nu, 
qui avance de façon incohérente et erre sans but dans la jun- 
ge. I se cogne aux troncs des arbres, tombe par terre; 
relève comme un pantin ; voir ce visage grimaçant, sans YEUX, 
ou spparaï à la fois le rouge du sang et le blanc des on coûte 
Ü/1D6 points de San. Le pauvre bougre ne reconnaît per- 
sonne, en fic ne perso même as spa emviromement 
Bien qu'il semble se diriger vers les Investigateurs, À passera 
en fait au milieu d'eux sans les voir, comme perdu dans un 
brouillard. Les corps se déplaceront pendant 1D6 jours puis 
il s'effondeerant et pourriront eur place. 


Lo Selut 


Dans cette aventure, 1 y. a de bonnes probabilités pour que 
tous où presque tous Les Investigateurs soient capturés par les 
Teho-Tcho ét se retrouvent lés aux pieux pour être les 
témoins de la transformation de Cynthis. Alors il seront 
sacrifiés un par un à l'araignée ec son terrible appétit. Le fait 
de perdre tous ces personnages ne devrait pas nuire à la suite 
de la campagne, dans la mésure où les joueurs pourront très 


bien avoir laissé des Investigateurs en atiente à Boston ou 
ailleurs, pour reprendie l'enquête, 


| Mais es Le besoin d'organiser dès secours, ou 
sun où plisieurs Investigateurs n'ayant pas été pris décident 
de délrer eurs caarades, y aura QU arr a Ubu 
Onge, de retour à la clinique, Ceux-ci n'apprécient pas telle- 
ment les meurtres et, surtout s's sort mênés par les InVesti= 
gateurs, 1 seront plus qu'heureux d'aller attaquer les Tcho- 
“Toho. Si tous les personnages sont caplurés et que VOUS 
désiriez les aider, on peur supposer que les Onges peuvent 
monter d'eux-même une mission de secours pour tenter de 


sauver Cynthia. 


, Si ls Onges attaquent, le prêtre Tcho-Tcho ordonner 
immédiatement la dislocation de la cérémonie et ses parici- 
pants fuiront dans la jungle. Avant l'arrivée des secours, Vous 
pouvez décider qu'un où deux personnages ont été les vic- 
times de Cynthia. Les Ongrs déivreront les survivants. 


Pendant ce temps, les Tcho-Tcho aideront l'arsignée à 
rejoindre son nouveau père, alors que le prêtre, lui, se diri- 
gera vers la carrière afin de ramimer le fossile de l'araignée 
géante et de l'envoyer contre ses ennemis, S'ils s'aperçoivent 
qu'ils sont suivis, les autres membres de Ja tribu tendant une 
embuscade à leurs poursuivants et les attaqueront en bondis- 
sant de l'ombre des arbres. Les Onges refuseront de poursul- 
vre les Tcho-Tcho dans la jungle dès la tombée de la nuit, 
même si les Investigateurs Le leur demandent. 


Conclusion 


En plus des indices sur la venue d'Azathoth et les éclaircis- 
sements sur la mort du professeur, Les joueurs gagneront 206 
points de San s'is ont démantelé la tribu Teho-Tcho, S'ils 
arrivent à empêcher la métamorphose de Cynthia ex qu'ils la 
ramènent vers La civilisation, elle pourra éventuellement retrou- 
ver sa véritable idendié après un vaitément psychiatrique 
approprié. Cela rapporters 1D8 points de San supplémen- 


Les Investigateurs. ont vraissemblablement un peu 
rence quant aux Contrées du Rêve, et en lisant le journal des 
rèves de Baxter, Ils comprendront que lui aussi à découvert 

cet endroit, De plus en lisant ce journal on se rend compte 
que le professeur avait l'imention d'y retourner la nuit de sa 
présumée mort. Le Invesigteus devront trouver le moe 


peu d'epé 


PT repars à 
db 


Si le Gardien ne connait pas « Les Contrées du Rêve», 
publié par Chaosium, il trouvera plus loi un résumé des 
informations à connaitre pour faire jouer une aventure-rêve. 


La Cité d'Ulthar 


Si on a un minimum d'expérience des Contrées du Rêve, on. 
doit connaitre cette cité, de toute façon, n'importe quel pas- 


pas si aisé de retrouver la 
magique qui change de place de temps en temps. Pour la 
trouver, l'investigateur qui a le Pouvoir le plus élevé devra 
faire un jet sous POU fois L. Si le jet est râté, 1 devra lancer 
ID6 et regarder les conséquences sur la table ci-dessous. Il 
faudra recommencer cette procbdure jusqu'à ce que La biblio- 
thèque soit trouvée. 


‘Teble des Rencontres à Ulthar 


3% 


Une Aventure-Rêve : 
Ulthar 


Dans lequel Les Investigateurs reçoivent une substance aux propriétés fascinantes 
qui leur permet de franchir le mur du sommeil pour pénétrer dans les Contrées du Rêve 
et rencontrer un nain et un dieu aux réponses embarrassantes 


(4) Les chats d'Ulthar les réveurs rencontreront une bande 
de chats (2D100 individus) de diflérentes couleurs et races, en 
train de sé chauffer au soleil en haut d'un mur ou ailleurs. 


peul Voir c'est une de de trompes brillantes en 
cuivre surmontée de bannières de et d'or, Les musi- 
ciens sont suivis par des jeunes lancent des 


Tout réveur ayant déjà rencontré Matthew, le compagnon 
de Julian, Pacs etiemmates Kranon. Dans les 


il faudra franchir le piquet des 
faut réussir 2 jets consécutifs sous Dis- 


FL porn ae on tirer des plans avec 


s'était 3 
aider, du mieux qu'il le pourra. 


(3) Une boutique de marchand : c'est en fait une petite 
portable qui est tenue par un marchand de passage à Uk 


Clui-ci a étalé ses marchandises et diutera avec ses clients 
par-dessus un comptoir en bois qui est fermé à dé pendant la 
nuit, à cause des voleurs. On peut trouver plusieurs sortes 
d'échoppes qui sont répertoniées ci-dessous, et. auxquelles 
vous pouvez ajouter toutes celles que voux voulez. Pour ache- 
ter quelque chose, il faut payer en espèce ou en nature ; les 
pôx peuvent varier d'un extrême à l'autre et c'est à vous, le 
“Gardien de ls fixer. 


(4 Une taverne: outes les tavernes d'Uihar sont petites, 
sombres, chaudes et douillettes. La plupart des clients sont 
aimables mais peu bavards ; les sont en 
accueillant et prêts à rendre service aux étrangers. Ulthar 
gras 4 uvecms: le No Gore, le Maui Josh Le 

ine Blanche, le Café de la Marée du Midi. Le Nœud 
Gordien est fréquenté par le pius paresseux. des bibliothé- 
care: Nodur, On Le distingue faclment grâce À a robe 
blanche (avec écrit dessus : Bibliothèque, devant et derrière), 
et endormi, 5 chaise inclinée, ke doses appuyé contre Le 
our. Si on le réveille, il sera heureux de conduire es rèveurs 
Jusqu'à la bibliothèque, Une fois là, iles présentera à a per- 
sonne qui travail avec lui, Tuker, puis À s'éclipser vers la 
partie l plus sombre de l'entrée pour y trouver une chaise et 
se rendormir Le plus vire possible 


(5) Le Père Fantôme: il sera vu au loin, parmi la foule. 
Quelle que soit la méthode utilisée, les Investigateurs ne 
pourront pas l'attraper, 


(4 Philip Baxter: on pourra l'epercevoir, un peu plus loin, 
en train d'examiner attentivement le groupe d'un air interro- 
gauif, comme s' n'était pas sûr de ce qu'il voi. Si les réveurs 
S'approchent, la tête de Baxier tomber. brusquement en 
poussière et son corps s'évanouira I ne sera plus rev. 


Les Contrées du Rève et ses Effets 


Les Gardiens non familiarisés avec cat endroit doivent 
comprendre que ce qui suit n'est qu'un résumé nécessai 
rement bref et ne portant que sur les points essentiels. 


On ne peut entrer dans les Contrées du Rêve que si lon 
or. Pour v &re admis. faut que la somme des points de 
San et des Points du Mythe de Cihulhu soit supérieure où 
égsle à 75. Sinon, quelle que soit la drogue ou le moyen 
employé, on ne peut y accéder 


(Un investigateur qui réussi à y entrer devient un réveur, 
c'est le cas pour les deux aventures « Ulthar» et «La 
Büte Bemole» 


En ariivant à l'entrée des Contrées du Rêve, on reçoit 
une robe. de la nourriture 8t une daque si on le désire. Le 
corps ainsi habillé est colui du réveur, le corps terrestre 
“esttoujours en train de dormir dans son lit. 


Chaque jour passé dane les Centrées du Réve corres- 
pond & une heure de rève dans le monde réel, Cependant, 
l'espace et le temps y sont des notions élastiques qui sui- 
vent le déroulement des rêves ; les temps et la table des 
distances n'y sont plus valables. 


Les Échoppes des Marchands 


1. REMOULEUR : fabrique et affûte toutes sortes de cou- 
taux 


2. MARCHAND DE CHOUX: 0 légume pauses bien autour 
AU et parie dns li ets 


3. VENDEUR D'ÉPÉE : on peut y trouver toutes sortes de 
Sabres et de cimaterres. 


4. MARCHAND DE VIN: Imports son vin de toutes. les: 
régions du Pays des Réves ; certains sont bons, d'autres 
rire pose une outil du vin rire de uns très 


5. FRITURE : dans un grand boquet d'huile bouilante sut 
ragort d'éranges morceaux (ul rassemblent à de pets 
rongeurs ou à de gros scarabés) La cuisson est surveillée 
ar une forte dume, habile d'une robe marron sale. Si 
Jamais on la questionne pour savoir co quo c'ast, ol 2e. 
contentera de hausser les épaules en riant et proposera 
aux curieux d'en acheter en leur assurant qu'ils seront 
satisits. Si l'un d'eux s'aventure à en manger, il trouvera 
à le fois doux et croquer, ec un goût ressemblent 
vaguement à celui du crabe fi. 


6. MARCHAND DE FRUITS ; il vend des fruits exotiques 
venant des quaire coins des Contrées du Rêve, Ils sont 
présentés sur un Ii de glace qui ne fond jamais — même 
sous le soleil le plus chaud {le marchand accepters éven- 
tellement de lour vendre de cote glace magique) 


#7 


La Bibliothèque d’Ulthar 


Ce bâtiment est magique ; 1 existe simultanément à Ulbar, 
Thorabon, Hazuth-Kleg et sx aures endrohs, Si an rentre en 
venant d'une de ces cités, on en rescort forcément dans la 
même, Si on ne peut voyager d'Ulthar à Hazath-Kleg our 
l'intermédiaire de la bibliothèque, on peut en revanche ÿ ren 
contrer un ami venant d'une autre ville en lui ayant fixé un 
rendez vous préalable, La localintion de l'édifice n'est pas 
immuable dans ls villes où il se 1rouve, tout se passe comme 
ii se déplaçait dès que personne ne le regarde, aussi fautil 
toujours le rechercher. On re peut tomber dessus par hasard, 
il faut une recherche active et Volontaire, 


Ce grand monument circulaire en pierres, exisie dopuis des 
éans. Pour ÿ entrer, les visiteurs passent sous un hall d'entrée 
voêté et decendent une volée de muf marches avant de 
déboucher dans là rotonde centrale, Cette sorte de dôme fait 
au moins 60 mêtres de diamètre et contient des douzaines de 
tables et de chaises en bois, dont beautoup sont occupées par 
des visiteurs venant des neuf villes où la bibliothèque existe. 
L'éclairage est assuré par le soleil qui passe à travers les 
larges baies vitrées du toit a se déverse sur les Iableaux sus 
pendus à plus de deux mètres au-dessus du sol, tout autour 
de la sale. Aucune étsgère n'est visible, mais, tels les rayons 
d'une roue, 52 couloirs débouchent sur cette salle centrale, 
Ces couloirs sont éclairée par des lampes à huile et s'enfone 
cent en pente douce, Un personnage en robe blanche est asis 
derrière un bureau encombré de cartes, de dossiers et de Fap- 
ports, au centre de la salle. Les féveurs peuvent se promener 
autant qu'ils le veulent dans la bibliothèque, Aussi longtemps: 
qu'ils demeureront silencieux ou ne tenteront pas de voler des 
livres, L bibiiothécaire (Tukor) les ignore, 


Les ihèmes des peintures sont variés. 11 y s 1à des portraits 
d'hommes et de femmes inconnus et d'auires plus étranges : 
des paysages de cimetières sans fin, de grands arbres torturés 
avec des crânes, humains ou non, pendant aux branches, des 
dinosaures à l'affüt dans des cités en ruines, On peut reraar- 
quér un tableau représentant un vieil homme, vraissembla- 
blement un médecin ou un scientifique, cr train de se dissé- 
quer lui-même ; dans sa main droite i tient un scalpel et de La 
gauche, il place ane éprouvette de verre sous l'objectif d'un 
antique microscope. La table de bois sur laquelle il est 
allongé, est recouverté de ses propres organes, et là scène 
entière est éclaboussée de sang, Un seau en métal est placé 
ur le sol pour recueil les gouttes de sang qui tombent de 
temps en temps du portrait. 


S'ils font le tour de la salle, l'attention des réveurs sera 
certainement attirée par une silbouetle assise de l'autre côté 
du hall, penchée sur un livre lourd et imposant, Elle est vêtue 
de la même façon que les indiens qui vivaient dans 1e Nord- 
Est des Etats-Unis, mais avec une peau exceptionnellemtent 
pâle et des cheveux couleur de neige (il s'agit du Père Fan- 
ôme). Si les réveurs s'approchent de lui, dès qu'ils seront à 
moins de 4 ou 3 mètres, l'ndien, sans même lever les eux, 
dépareltra dans un battement de paupières. En regardant 
autour d'eux, ils pourront le Voir assis à une autre ble du 
hall 


Les jouèurs peuvent explorer les couloirs, étroits et some 
bres où sont rangés ls lives. Ils s'étendent aussi loin que 
peut porter la vue ; ils ont l'air sans fin et sont reliés entre eux 
par des galeries circulaires qui leur sont perpendiculaires, le 
tout donnant à l'ensemble la forme d'une gigantesque toile 
d'araignée. Sur chaque couloir est indiqué le sujet des livres 
qu'il contient; les livres. eux-mêmes ne sont pas. vraiment 


æ 


classés mais plus on avance dans le corridor, plus is sont 
vieux. Les lampes à hulles sont toutes pleines mais seules les 
premières sont allumée: de façon à éclairer les cents premiers 
mètres de chaque couloir. 


Si un réveur décide d'explorer un corridor sur une grande 
distance, en emportant avec lui sa propre: source de lumière, 
il se rendra compte qu'au fur et à mesure qu'il avance, les 
connaissances so stockées par des movers moins conven- 
fionnels que des livres ou des parchemins, mais avec des 
Sat de bois, de pie, art ou de mé, ratés ave 
Hiéroghyhes, Aprés a css 

quelques centaines de mâtres su 
DT nn 
des cristaux, des espèces de fantômes api 
Sa qe De ut de to 
teilles remplies d'un liquide à l'air sinistre qu'i faut boire 
pour accéder aux connaissances qu'il renferme, etc, Il y à 
toujours les tablettes de pierre, le livres st les parchemins 
mais Les signes qui y sont gravés où peints semblent de plus 
ga plus éloignés de tout lex Hngages que l'on peut connai. 
réveur féméraire va encore plus loin, il risque de tomber 
dans les fins fonds de la bibliothèque sur un 
‘ou même quelque chose d'encore plus déplaisant, consulant 
un ivre parlant d'une science mortelle, 


Pour trouver la réponse à une question donnée sur Ls 
Contrées du Rêve, on doit faire à chaque fois appel à sa 
compétence Bibl Malheureusement, du fai de la 
relative tion de la bibliothèque, à faudra bien plus 
de temps pour l'utiliser — 1D3 jours entiers de 8 heures 
na 

Philosophie, la Grammaire, la Thé- 
De DU A le mere tou 
tian ou référence au monde réel n'est donnée, 


(Tukor n'est pas I est payé par le conseil de 
La cité de Thorabon bon pur enr a DO je, avec 1° 
bation des autres cités. Il a un œsistant d'Ülthar : Nc 


RQ 


pa ct slt où sont rangés le livres 
Les plus importants I a en fait une bonne idée de la place de 
chacun des Évres ieués dans les 100 premiers métres de cn. 
que corridor. 


Le journal de Philip Baxier mentionne le « Cihaat Aqua- 
dingen », et les désirer consulter cet ouvrage 
particulier. 1] faut l'aide de Tukor pour retrouver ce volume, 
Dès qu'on lui demandera, i se lèvera de son bureau, prêt à 
guider ke réveurs ma se rassiéra aussitôt. « Voilà qui est 
plutôt surprenant», dira-t-l, « vous êtes les seconds aujour- 
<'hui à me demander ce livre, je auis désolé mais quelqu'un 
st en train de le consulter, vous devez attendre que ce gent- 
leman, au fond l-bas ait fini ». Et il désigne l'indien blanc, 
de l'autre côté de la salle. I retournéra alors à ses papiers. Il 
faudra plusieurs heures avant que l'indien en ait fini avec le 
livre, puis il se Jèvera et se dirigera vers l'un des corridoes 
avec le volume sous le bras. Si lun des rèveurs se précipite 
vers ce couloir, i arrivera juste à temps pour le voir ranger le 
Chtaat Aquadingen sur une étagère. Î fera alors pivoter une 
des sculptures d'un bas-relief avant de s’éclipser. Même en se 
précipitant à l'endroit que vient de quitter l'étrange person= 
nage, quelle que soit La façon dont il s'y prend, le rêveur ne 
peut retrouver ce livre parmi ceux qui sont rangés ici. Même 
Tukor ne peut le trouver. « Exactement comme ce matin » 
grommèlera ce dernier. « J'ai regardé absolument partout 
avant d'abandonner et de dire à Nodar de m'aider. Je me 
demande où il a pu le trouver ?» 


Si les Investigateurs ont déjà vu Nodar à 1 taverne du Nœud 
Gardien et que c'est ce dernier qui les a amenés ici, il suiira 
de quelques minutes de recherche dans les coins sombres de 
la bibliothèque pour Ie retrouver, Sinon Tukor leur dira que 
son assistant passe souvent ses. jouées dans une taverne 
locale, le Nœud Gordien, à boire e: à dormir, Ce dernier 
semble âtre le ul à pouvoir localiser le ivre, Si les Investigateurs 
tiennent vraiment à le consulter, il faudra donc retrouver 
Nodar. Tukar ne sait pas où se 1rouve la taverne en question 
— après tout Jui habite à Thorabon, Quand Nodar sera 
retrouvé, il guidera. les rêveurs vers le -corridor approprié, 
dans une sorte de demi sommeil puis i en tirer sars hésité 
tion le volume désiré avant de s mettre à la recherche d'un 
coin recré et tranquille dans le bâtiment. 


Le Cthaat Aquadingen 


Ce lourd volume est relié en peau humaine — encate élati- 
que et toujours humide de a transpiration qui sort de ses 
pores. Rien que le fait de tenir Le live est effrayant. Si celui 
qui le tent est sous l'influence d'un cauchemar, le volume se 
mettra à se toriller dans ses mains Dans um sursaut, 

s'échappera et relombera sur a table avec un bruit humide et 
bref. 1 tentera alors de s'éloigner du rêveur, en se traînant 


sur la table, ét en émettant un léger pleurnichement. Si le 
Lecteur le rattrape avant qu'il ne s'échappe et l'ouvre, le ivre 
hurlers avant de retomber inerte, grand ouvert. Ï ny a 
aucune page à l'intérieur, juste des intestins, des organes 
encore remuants, le tout = recouvrant rapidement de sang. 
C rêveur ne pourra jamais lire le Cuhat Aquadingen dant les 
Contrées du Rêve, la même chose se reproduira à chaque tenta 
five. Et même sil teme de le faire dans le monde réel, son 
inconscient réagira — alors qu'il sera en train de lire, le Lvre 
Jui échappera de temps en temps des mains, ou il enterdra 
comme un ger murmure venant d'on ne sait où. À chaque 
feis qu'il voudrs le consulter, il perdra 1D3 points de San 
L'extrit reproduit ci-dessous est celui qui saute immédiate 
ment aux Yeux du lecteur. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 43 

Extrait du Cthaat Aquedingen : 

Au plus profand de a jungle de Kled, où la vie rejoint la 

mor, celui au vert manteau, call qui se trouve dans la 

clairière, celui qui se tourne et observe, celui qui voit et 

qui soit tou, añend le jour de la venue. Les ol, nées 
lu chaos de pierres, tombent et vient alcrs le temps des. 


changements. L'homme qui tend dans la ciairière connai 
Le lieu et le moment de certe chute, 
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est annotée avec des caractères ressemblant à du 
d notes sont cells qui ont été recopiées par Bar 
(oir le pamgraphe « Francis Wilson ») et pourront être 
reconnues si un réveur réussit un je sous l'idée, Elles ont été 
écrites il y a des années par un rêveur chinois, C'est signé 
Ling-Fu et elles font référence à d'autres informations conte- 
nues dans un livre que possède Atal, du Temple des Grands 
Anciens (les notes sont traduites dans le Papier d'Arathuh 
n°34, dont la cop est donnée ci-dessous), 


PAPIER D'AZATHOTH N° 34 
Annotations en chinois : 


Ce doit être des renseignements sur Yb-Tsl Il faudrait 
faire une propitistion, mais comment? Peut-être pourrait 
on le trouver dans 19 manuerit de Prakotie ? I faucirs que 
je vériie tout cela au Temple des Grands Anciens lors de 
mon prochain vayage. Lang-Fu, 1834. 


Le Temple des Grands Anciens 


C'est une petite tour circulaire recouverte de lierre. Elle se 
sue sur la plus haute colline d'Ulthar. Le grand prêtre du 
temple s'appelle Atal. Bien qu'on puisse trouver de nom- 
breux ouvrages, seuls le « manuserit de Psakoïic » et peut- 
être «les 7 livres ooeultes de Hsan » peuvent intéresser Les 
Investigateurs. 1 faut le permission d'Atar pour consulter ses 
documents, et on ne peut l'obtenir qu'en réussissant un jet 
sous Discussion. Si les réveurs ont pensé à amener une bôu- 
telle de vin de l'arbre de lune avec eux, ils ajouteront 50 % à 
leurs chances de succès. 


Dès que les Investigateurs auront accès aux archives, is 
trouveront aisément et pourront re le « manuscrit de Pnako- 
tic» et «les 7 lvres occuites de Han». Les 7 livres. ne 
contiennent pas d'informations immédiatement. exploitables 
et leur lecture peut paraitre comme un risque inutile. Le 
manuscrit, lui. donne de précieuses informations sur le moyen 
d'approcher le Gardien de la clainière, 


Pour quitter Ulthar 
A l'entrée de la ville, les réveurs passent par hasard devant un 


PAPIER D'AZATHOTH N° 44 
Extrait du Manuscrit de Pnakotic : 


Avant de voyager jusqu'à YBb-Tall, les prêtres de Ia Lame 
d'Ivoir doivent 88 préparer à la grande amulation mysti- 
qué que peut leur imposer le Dieu qu'ils veulent rencon- 
Krer. ls: se réunissent à côté d'une grande piscine, en face 
du palais, Là, rampant sur les pieds et les mains, is s'ap 
proche de leur terrible dieu, 


C'est suivi par une note en chinois signifiant : «chercher 
arche de pierres ». 
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chapiteau rose et blanc: Leur attention est attirée par une 
voix font qui proclame : « Venez! Venez tous ! entrez admi- 
rer la plus grande merveille du monde vivant», C'est un 
homme en costume blane, avec un chapeau de pelle, qui crie 
ainsi. I invite la foule à entrer sous le chapiteau derrière lui, 
qu'il désigne à l'aide d'uné canne en bambou. 


« Allons, aurez», s'écrit, « Pour la somme ridicule de 10 
cents vous’ pourrez vair le seul spécimen capturé... le seul 
semplaie ant ds men Cénéiemer — fan de roï 
qu'une de ces, gigantesques ttes qui vivent si 
mL Am ee dim l diet 
de la tente, Si les réveurs ne rentrent pas tout de suite, de 
pourront voir approcher un jeune couple qui paye l'entrée et 
Sengouñre ous la Len dot le creur int un pan ouvert. 
Quelques instants plus tard, ils entendent la 
vont couple se préipie hors du chapiteau. [ls ont l'air 
cffrayé, mat se remettent rapidement avec de petits rires 
génés ; is disparaitront très vite dans la foule, 


Si les réveurs décident de pénétrer sous le chapiteau, il 
faudra qu'ih acquittent tout d'abord le prix d'entrée, Bien 
que l'homme au chapeau réclame 10 cents, i se contetera en 
ait de n'importe quoi — un œuf de canne frais, un anneau, 
un foulard, ét. I n'accepte que ceux personnes maximum en 
même temps sous a tente, 


L'intérieur es éibement écaié par des latemes agro 
chêes à l'armature, La tente paraît plus grande que quand on 
la voit de dehors. Dans une cage au fond, quelque chose 
remue faiblement, derrière des barreaux. Si les rêveurs avan- 
cent vers la cage, is ze rendront vite compte que le cricur ne 
leur a pas menti. Tapie dans un coin de Ia cage, une araignée 
de la taille d’une automobile, ramaséée sur 3 nombreuse 
pattes se balance d'un côté et de l'autre, Son abdomen violet 
st recouvert de soies clairemées, et sous ses mandibules 
pend la carcasse évidée d'un mouton. Ce spectacle coûte 
1/1DIO points de San, Si un des réveurs souffre des restes 
d'un cauchemar (voir le début de l'aventure pour ce. qui 
concerne les cauchemars), l'araignée atandonnera sa proie, et 
Fatuaquera, dis que 1 barreaux devant lle sembler se 
dissondre. 


Si quelqu'un essaie de parler à l'araignée, ele répondra 
dune voix basse et sèche. Elle est inteligente, mais ses 
réponses ne sont pas pour les Investigateurs, Si 
Âc questions durent ps de quelques sconces, le se mettra 
à siffler et Le crieur arrivera immédiatement pour faire sortir 
Les rêveurs hors de Ia tente. Si ces derniers tentent de Jui ofiir 
de l'argent pour pouvoir rester plus longtemps avec l'arei- 
née, ue refuera en SOUTIANL « VOUS SC, ça ne dEpend 
pas de moi ». Juste comme ils quitteront la tente, ils enten- 
dront la voix sèche de l'araignée déclarer : «après tout, c'est 
moi le maître ici » 


Le crieur es trop ocœupé et craint tiop son terrible mañtre 
pour rester à discuter avec les rêveurs. S'il l'imerrogent au 
sut d'un main qui travaillait pour lui, il leur répondre : 
« oui, il était effectivement avec moi mais il m'a quitté depuis 
quelque temps déjà, je croi qu'il est parti pour Kled ». Si 
l'un des personnages à disparu dans latente (sous l'effet d'un 
cauchemar) le crieur haussera simplement Les épaules « après 
tout il a payé l'entrée non ? » S'ils insistent, i leur rétorquera 
bien, entrez done le éhercher ». 


La Chosa dans la Cage (araignée géante) 
ron:m cowit TA:SS INT:18 POU:12 
DEX20  Mauvomentsé Amure:S | RV.2 
Ames: Pire. 25 %. 108-304 + aan fes 17 
Foie 88 Erangloman (res 7) : 
Sera: Aucun pour 9 scénario. 


Le Voyage vers Kled 


Le meilleur moyen de se rendre dans la jungie de Kled. c'est 
FE 1, ns doute par une crane d'ééphants 
cætie jungle se trouvent le Palais Dormant d'Ivoire 
contenant la Fontaine Sacrée, et les portes menant au sombre 
monde dans lequel se tient celui qui attend dans la clairère. 


plus évité). 1 

rende ou même se fre ebau- 
de c palais. Ë 

du Palais de la 

aour de ai d'poie dae 


D coin à 
ition du spectre de Baxter, La cons- 
des ans, reste dans un État conve= 

is le bâtiment est dépourvu de toute végétation et le 
sol est couvert de poussière que le vent emporte par rafales, 


‘Tout riveur réussissant un jet sous Ecouter, distingue un 
joussemient lointain, venant d'un escalier non jain de 1b, 
is. i l'on descend cet escalier, on 3 


l'attirer vers eux, mais même si a porte est grande ouvert, la 


créature se révèlera incapable d'en passer seul le seuil. Cette 
créature est le fantôme fou de Philip Baxter, Le nain bien sûr 
refiera de donner des informations quelle que soit la manière 
dont on s'y prendra. S'il est cnfermé dans là cellule, à se 
contentera de glagir des insultes à travers la porte. 


INT.15  POU.26 


DEX:15 APP.01 ÆEDU:08 SAN:00 Pav:17 
‘Armes: Morsure : 90%, 1010 
Fémur: 90%, 1D8 


Si est questionne, le nain tentera de s'enfuir jusqu'aux esca- 
lers, non sans essiyer auparavant de tuer l'un de ces infontu- 
nés témoins de ses actions. 


Le Chemin vers Yibb-Tstil 


j devient — les frondaisons sont 
déformées, les se snistrement, etc, Ces 
plantes sont vec celles que l'on peut trouver habi- 
tuellement dans les Contrées du On arnive vite devant 
une grande arche de pierre, au milieu de la jungle, entourée 


sur un planète à la flore et la faune extraterrestre, Des 
insectes gonflés bourdonnent de façon malsaine autour de 
plantes à l'aspect monel. Des horreurs volantes, aux ailes 
nervurées tournent dass Le ciel au-dessus de cette végétation 
Bi: Non in 6 À mous de deu Las, où put 

Non loin moins kilomètres, on peut 
(gta gr eg 
réveurs ont lu le manuscrit de Pakotc, is devraient savoir 
comment rencontrer Ybb-Tstll, et ramper sur les mains et les. 
genoux, le visage tourné vers ce sol sans ve. S'ils n'ont 
aucune idée de ce qui les attend, ils marcheront droit à La 
rencontre de l'odieuse déité, Tout réveur qui voudra se guer 
immédiatement au sol au moment de la rencontre, devra 
réussir un jet sous Sauter. Tous ceux qui héiieront ne serait- 


£è 


ÿ qui 
ce qu'us instant, perdront 1D6/1D20 points de San à la 
du es monsréqux qu' Loue vers ax, 


question de Némèsi. Les réveurs ne peuvent 

ment n'attendie qu'une seule réponse de a part d'un dieu, et 
ils comprendront de toute façon combien il peut être dange- 
reux de demander à Yibb-Tstil d'expliquer ce qu'il a voulu 
dire — ils devront s'estimer heureux d'être encore en vie 
après cetie rencontre, 


Une réponse sypique de Yibb-Tal pet te par exemples 
« Quand l'enfant repassera dans son 
le temps, alors sera venu le moment de l'homme. Le Ile est 
déployé, mais avant d'être achevé, un famôme oblige celui 
qui le lise à brôler son travail. Ainsi le cercle devra être 
bouclé avant d'être finalement brisé par un saint homme et 
ceux qui le suivent, » ‘ont déjà rassemblé suffi 

qui le suivent, » Si les réveurs ont déjà rassemblé suffi 
samment d'indices pour résoudre tout où une parie de 
l'énigme, vous devrez plutôt leur donner des précisions où 
des informations sur ce qu'ils ne savent pas encore. 1 faudra 
récompenser sufisamment ceux qui autont osé ve jus- 
qu'ici. 


Des Investigateurs avisés pourront avoir emmené avec eux 
des PNJ, pour rencontrer Yibb-Tstil, gi 9 que cette 
confrontation les affecter d'une où d'une 
Re M CL, 
la figure de lincarnation du prêtre , sur 
on maintenant lire la peur, et bu fera subir un transfert 
— la fomme du prêtre Teho-Tého dans le monde réel sera 
maintenant celle du nain difforme, alors que dans les Crontrées 
du Rêve, les traits du nain commenceront à se Lransformer 
Fr nr ne mn Dern 

le fantôme sans tête de Baxter et le page des goules (voir 
«là Quête étemelle ») sont 1à, ie dieu n'agira que s'ils sont 
présents en même Les ea es ouchant successivement 1 let 
fondant l'un dans l'autre, Philip Baxter alors conti- 
auer une nouvelle vi dar les Contes Rêve Quand les 
Investigateurs retourneront dans le monde réel, ils se ren 
dront compte que Silas Paiterson est devenu fou — à n'est 
plus qu'une pâle imiation bredouillate de La é de 
Baxter, En on devrait pouvoir le guérir par la psy- 
chanalyse mais cela prendrai des années d'efforts. 


Yibb-Tstil 


Description : « Enorme et noi, avec des seins, ec un em 
mieu du fran, ne créaure d eng nat domi ceveu se pal de 
se propres dé. rs approcher so a ne sort 
de boue séchée qui s'eriait sous es pas, vit Le créaure se retour. 


juste sous lo tte. ll cri, sans qu'on passe 
Leur 1 à 1 Joe Gu mawenen pu ongle de 2 ape, Le 
réveur pi alors vor Thorrible spectacle qu'elle cchait usque das 


Mare née 2 Php = pt ve 
sement sur tout le sufce poid crne basant peux de 
Lhorreu d'Oahdeene, pas Brian Luriey. 
Culte : Aucun. Yibb-Tsell n'est contacté par des sorciers ou 
des fous qu'en raison de ses pouvoirs spécifiques, par pour 


être adoré. Quelques-uns le classent parmi ls Grands Anciens 
à cause de ses rapports avec les Maigres Bêtes de la Nuit. 


«2 


Notes : Yibb-Tstl voit le temps et l' 
sur lui-même, au centre de sa clairière, dans La 
ape sont rassemblés une mulitude de 


Si l'on est touché par Yibb-Tsl, on est victime d'un trans- 
conséquences 


fert. Les consé ‘de la personne atteinte et 
so0t à détemmimr par le Un des ellets les plus cou- 
rans est la perte immédiate de tous les points de San. Un 


victime. 
n'avait déjà aucun de San, ele alors les res 
Sn a à ave re des De La 
agit au niveau mais peut aussi affecter le phy 
où 


se retrouver la retournée comme un vulgaire que 
Foi SR Ce es me Se 0 
sont laissées à l'imagination du Gardien — les 
défaut de L personnalité pouvant se retrouver exagéré, Par 
exemple). 
Le de Vibb-Tstil, connu sous le nom « Le Noir » peut 
tre aussi matérialsé par des sorciers et des pouvoirs 
indépendants du dieu lui-même. Le Noir apparait sous la 


des caractères pouvoir ke reproduire fidèlement dès son 
réveil. C'était la méthode le profenseur Baxter, 
Var papier oué chez Franc Wison. 


Plusieurs aspects mineurs de ce rËve ont une conséquence 
sur le monde réel. Les faits suivants devraient être mis en 
Fey oi cb ps re red: 
Ennre EE 
See 


{1) Kronon d'Ulhar est lincamation dans les Contrécs da 
ique de Julian Baxter. 


G)_Le portrait de l'homme qui se dissèque lui-même est celui 
de Juan Baser. 

8) Le nain noir est l'incarnation dans les Contrées du Rêve 
du prêtre Tcho-Tcho des îles Andaman. 

(5) Le spectre phosphorescent, sans tête est celui de Philip 
Baxter. 
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Yibb-Tstl offrant un repas à un ami. 


La première occasion pour les personnages d'entamer cette 
aventur-rêve sumvient lors de la quatrième semaine de la 
campagne, quand un paquet adressé à Philip Baxter arrive à 
son domicile. Angela louvre et découvre à l'intérieur un petit 
flacon sale, rempli d'un liquide épais. Un message amical, 
rédigé dans une écriture en pattes de mouche (Papier d'Ara 
thoth n° 36, dont une copie est fournie ci-dessous), accom- 

1e le paquet. Si les Investigateurs ont de bons rapports 
D er Pace 
ble. Si Angéla est morte et/ou que la maison Baxter est 
détruite, le courrier arivera chez le juge Braddock. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 36 
Lettre non signée adressée à Philip Baxter : 


Cher Philipus, 


‘Comme premis, j'ai contacté mes tantes à Providence et 
elles. m'ont fait parvenir per la poste cete bouteille du 
liquid dont je veus ai parlé, Elle était bien bouchée er très 
peu de produit peut-être même pes du lou) à dù s‘évapo- 
rar depuis que Le l'en me possession. LeGrasse m'a 
Sesuré que la vieille de qui! le tenait avait la répuiotion 
de soner folies et malades avec des pations étranges. 


Bien que je ne l'a pas essayé moi-même, je suis sûr qu'il 
n'y a pas da danger ai tout ce que m'a dt LeGrasss est 
rai, cela pourrait vous sider grandement pour vos explo- 
rations des rêves. le dois ajouter que cète potion n'est 
‘fficace que si celui qui la boit pssse La nuit à dormir dans, 
Un cimetière de plus ce 100 ans d'âge, PIuibt bizarre non ?. 


Bonne chance. 


Une Aventure-Rêve : 
La Quête Eternelle 


Dans lequel apparaissent les goules : trois d'entre elles viennent en toute amitié 
vers les Investigateurs 
pour les enrôler afin de délivrer une princesse très importante pour eux. 
Des Investigateurs serviables gagneront plus que la gratitude des goules. 


La ponon a été fabriquée à la Nouvelle Orléans, par une 
ville Cajun. Le flacon contient suffisamment de potion pour 
six dos. Les Investipateurs peuvent souhaiter en sacrifier 
Une pour en faire une analyse chimique. Une analyse réussie 
donne la composition suivante : de l'eau, une quantité consi- 
dérable de sédiments (de a boue de marécages), de 
quantités de protéines animales et végétales (du sang de pou- 
Let et des herbes), des alealoïdes inidentifiables (encore des 
herbes), ct beaucoup de bactéries, bien qu'aucune d'entre 
elles ne soit génératrice de maldie. La potion sera encore 
moins facile à boire après cette analyse, Tout personnage qui 
boira ce liquide se sentira la tte légére avan de sombrer 
rapidement dans un profond sommeil 


Le Début de l’Aventure 


Tous les Investigateurs qui auront décidé de boire la potion 
seront réveilés par ces légers coups sur leur épaule, En 
ouvrant les veux, il se retrouvent fice aux visages moqueurs 
de goules, et peuvent respirer leur souflle puant la mort et la 
décomposition (perte de 0/1D6 points de San). Les goules 
ont immobiisé par surprise les Investigateurs qui n'auraient 
pas bu la potion, et elks leur proposeront de venir aussi, Ces 
goules sont dans le monde réel ét proposent aux Investign- 
teurs de rentrer physiquement avec elles dans les Contrées du 
Rêve, grâce à une méthode qui leur es propre. 


« Vite», disentelles en tirant et en poussant les Investigé- 
teurs Vers’ un point du cimetière, «ne reste que peu de 
temps». Les personnages contoument un grand mausolée et 
se retrouvent devant un endroit occupé par de très vieiles 
tombes. La ierre devant une pierre tombale a été déblayée et 
une horrible puanteur provient du trou fralchement creusé et 
du tas de terre pourri autour qui en a été retiré. En exami- 
nant l'excavation, les Investipateurs peuvent distinguer un 
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éirait passage qui s'enfonce dans les profondeurs de la terre. 
Des morceaux de bois et de tissu décomposés sont éparpillés 
sr la terre autour de Ia tombe. 


Si les réveurs ne répondent pas à l'invitation des goules 
immédiatement, celles-ci prendront l'affaire en main en ten- 
tant de les entrainer en employant la force. S'k résistent, les 
gules ronchonnent que c'est une perte de temps et que 
l'aube risque de venir bientôt. Si les Investigateurs hésitent 
encore, elles sauteront dans le trou et s'enfonceront dans le 
tunnel glauque. S'ils n'osent toujours pas les suivre, les parois 
de La 10ombe commenceront à s’écrouler, menaçant de sceller 
le passage. Si les Investigateurs ne profflent pas de cette der- 
nière chance, et ne se précipitent pas à la suite des goules, la 
tombe s'effondrers sur elle-même. scellant le tunnel définiti- 
vement, S'is pénètrent dans ce passage, l'entrée s'écroulera 
derrière eux et il sera impossible pour les réveur de retourner 
dans E monde réel par ce chemin, quel que soit ke temps 
qu'ils pourraient passer à creuser. ‘Is devront trouver une 
autre solution. 


Les Goules 


Bien que, comme toutes les goules, celles-ci soient laides et 
sentent mauvais, elles tralteront les Investigateurs avec es 
pect, ur proposant les meilleures parts de nourriture, et leur 
demandant Loujours kur avis, à chaque décision à prendre, 
Entre elles, elles n'arrêtent pas de se disputer à la moindre 
occasion et ces discussions continuelks finisse! par être las- 
santes pour les réveurs. Ceux-ci risquent d'être encore plus 
révoltés en voyant la façon dont elles traitent leur + pags ». 
Celui-ci attend le groupe, à l'autre extrémité du tunnel, aux 
limites des Contsées du Rêve. Les goules obligent leur pauvre 
serviteur à faire toutes. les corvées. possibles, le frappent à 
coup de poing 65 à coup de pied, tout en l'abreuvant d'in- 
sultes horribles, Si les réveurs demandent pourquoi le page 
est traité de ete façon, elles répondront en s'exeusant que 
c'est a seule manière possible de traiter les pages, 


GRATH : jeune et peu abimée pour des critères. de goules, 
c'èst le chef de la bande et oelle qui parle le plus aux Investi- 
sateurs. Elk porte un bouclier à son bras droit et une courte 
épés mouillée dans sa main gauche. Il était un temps où elle 
montait un zëbre, mais ses compagnes affamées l'ont dévoré. 
Si les rêveurs désirent des arrres, elle leur offrira d'autant 
lus volontiers ls siennes, qu'elle peut très bien se battre avec 
ses griffes et ses dents, 


Grath le Leader 
FOR:18 CON:14 TA: 16 INT:17  POU:15 
DEX:15 PV: 15 Mouvement 0 


Armes: Epée : 85 %, 1D6+1+1D4 
Giles: 90 % 1D6=1D4 


Boucles : 36 % seulement en parade 
Compéiances : Dscréton : 85 %, Sauter: 75 %, Ecouter : 70 %, Se 
cacher: 75 %, Gnmper: 86 %, TOË : 55 %, 


MAIRPL.: la plus grande du trio, « beaucoup moins eau 
sante que Grath. Elle porte xnence sous s0n bras un 
orme casque dont he méditement au premier 


signe de denger (lle le portait lors de la rencontre avec les 
Investigateurs). Elle possére aussi un baton noueux sur lequel 
est fé une pointe de fer, 
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Mairpi la Grosso 
FOR:21 CON:16 TA:17 INT:11  POU:12 
DEC: 14 Pa: 17 Mouvement: à 


Ames: Gourdin fer : 75 % 1D8++2+1D6 
Gros: 36.%, TDE-1D8 

Dents: 35 %, 1D6+1D6 

(Compétancot: Discrétion: 85%, Sauter: 75 % Ecouter: 10 %, Se 
cacher: 65 %, Gimper: U5 %, TOC : 80 % 


UG: 12 plus vieil et la plus dégénérée des trois, elle n'est 
plus capable de parier un langage humain et se déplace la 
plupart du temps À quatre pattes. Ug conserve toujours une 

certaine distance entre elle et les réveurs, car elle ne se sent 
ne gl 
femps ea temps la surprendre, accroupie, regardant les 
humains en buvant. Si elle s'aperçoit qu'on la regarde, elle 


même si elle doit se retenir certaines fois, Elle ne porte ni 
arme ni vêtement. 


Ug l'Affamés 


FOR:18 CON:14 TA:13 INT:08  POU:10 
Fév: 14 Vouvement:3 


get silhouette solaire and patiemment À l'ex 
nel quand les goulee et leurs nouveaux compa- 
en SO pra 
Faure sache par un capushon, Son cor es pl sous 

qui es: enchainée À son 


A ess D eù por Feb Br coul, 


Si les rêveurs essaient d'engager la conversation, le page 
restera silencieux. Si un personnage soulève le capuchon qui 
disimule son visage, 1 reconnaltra Sas Patterson, où pluiôt 
Le visage translucide e1 semblant en partie immatériel de l'an 

a 


et 1865-1925, » pee 
nn Ce lement pee 
remord d'avoir contribué à la mort de aon ami. 


Si les Investigateurs it d'une façon où d'une 
autre à soustraire Siles aux goules, à faudra qu'ils l'emmè- 
ment jusqu'au Palais où se wouve déjà le fantôme de Baxter. 
Si ces deux là sont présentés à Yibb-Tstil, le dieu, en les tou 
chant leur fera subir les effets d'un transfert. Le page, avec 
un horrible bruit de lamentatiors lointaines, se transtormera. 
en poussière qui tourbillonnera autour du Fantôme sans tête. 


mere dans ee aipuete, la ponnaé 
entière de Baxter réapparaitra. Le professeur. est mort, mais 
a 
es, Tout cela st 1 cause d'un grand bouleversement dans 
le monde réel, où Silas Patterson est devenu fou et se met à 
assumer a personnalité de Phlip Baxter, mais pongé dans la 


Le Respect de l'Etiquette ou, 
comment manger avec les Goules 


Après quelques heures de route, Grath suggtrera aux réveurs 
de faire une petite pause afin de se nourri, 1l rassurera les 
Investigateurs il à pensé à emporter sutfisaniment de nourti- 
ture pour tout le monde, S'accroupissant par terre, les goules 
commencent à fouiller dans les sacs qu'elles Ont emportés 
avec elles. Elles en extrient des morceaux de viande crue, à 
l'allure vaguement familière, avec de légères traînées vertes et 
les offrent aux Investigateurs, avec des boutélles de vir aigre. 
On peut deviner en réussissant un jet sous l'idée où la 
Connaissance, la provenance de cette viande. Les réveurs les 
plus sages déclineront œtte offre bien qu'il semble qu'il ny 
ait pas d’autres choses à manger pour le moment, Chaque 
Investigateur assez inconscient pour manger l'horrible rcpes 
réparé par ls goes, perd 1/1D6 points de San à chaque 
fois. S'il souffre de plus des restes d'un cauchemar, Les mor. 
ceaux de viande prendront vie dans sa main et se tortileront 
dans le but de lui échapper. Les goules, pour montrer le res. 
pect qu'elles ont vis-à-vis de leurs compagnons, leur offriront 
Les morceaux qu'elles préfèrent, c'est-à-dire les plus vieux, Les 
réveurs pourront cependant remarquer (jet sous TOC) qu'il y 
a dans ie ane des bouts de viande plus frais (es restes de 
l'infortuné zèbre de Grath), et, sis en font La demande, les 
goules seront plus qu'heuruses de les leur offrir, alors 
qu'elles garderont les morceaux Les plus décomposés, es plus 


En Route vers le Désert 
de Pierres 


Le tunnel qui commençait dans le monde réel conduit au 
Monde Souterrain des Contrées du Rêve, De plus, le long du 
chemin, même si Ls Investigateurs ont été ainsi transportés 
physiquement dans le monde des rêves, tout le matériel 
moderne qu'ils pouvaient transparter s'est transformé en son 
équivalence de l'époque médiévale. Les armes à feu ont été 
remplacées. par des épées ou des masses, les lampes par des 
bougie, ete, La transformation ne dure que quelques secondes 
malgré le désarroi qu'elle implique, al ne coûte aucun 
point de San, 


Dans le Monde Souterrain, les goules emprunteront rapi- 
dement un tunnel qui monte jusqu'au centre d'une énorme 
montagre, Le voyage durers 3 où 4 jours, Plusieurs autres 
tunsels débouchent dans celui qu'ils suivent at si les réveurs 
ne se perdent pas, c'est grâce aux goules qui les guident. Fort 
heureusement, l'eau ne manque pas, les murs suintent d'hu- 
midi. La nourriture non plus ne manque pas, à. condition 
que les Investigateurs sachent se contenter d'insèctes bour- 
souflés, de longs et bièmes criguets des grotes et de rats 
camivores aveugles. Il n'y a aucure source de lumière, à l'ex: 
cepion de celle emportée par les Investigateurs. Ce tunnel 
cammunique par des chemins détournés avec les Caveaux de 
Zin, et fout au long du rajet, on peut rencontrer des 
Ombres, et même pire, Lancez, ID4 et reportez-vous à la 
table des rencontres ci-dessous, 3 ou 4 fois pendant la durée 
du trajet 


Finalement l'expédition sort de ce Monde Souterrain, à l'ex. 
témité ouest du Désert de Pierres, Grath affirme que la tra 
venée du désert ne leur prendre que quelques jour. Dés 


Table des Rencontres 
dans le Monde Souterrain 


1D4 Conséquences 

1 1Ddofate où Ombres) 

2 lavesmorhe de Tssthoggui 

3  102Hommess 

À 1'mile-panes géart dis envernes 

4 Ghosts 

Mouvement 10; perte en points de San: 0/18 
GHAST N° 

POU 


Coup de ped: 35 % 106+206 


GHAST Ne 4 : 

POU: 13 PaV:19_ Ammuse- 3 
Monure : 45% 1D641D10 
Coup de pet: 10%, 1D6+3D6 


Larve amorphe de Tsathogaua 
Meme. par an por de BAR 11D10 
Anime cri aus 2e YU. ne GMA 
POU:07. Pav.21 

Faim (10821 aus) 808, 106 

Tone (1DS sean) 84% 208 

More: 27 % me 

Be 282 08 


2 Hommes-Serpent 
Mouvement: 8 perte en ponts de San - 0/1D8. 


HOMME-SERPENT N° 1 : 

POU- 13 PAU 12 Armure: À 

Morsurs : 35 % 1D8+1D4 + paieor for 15) 

Epés: 20 % 10841104 

Sos : Gomater les Fungi da Yuggotn, invoquer un 
dark young. invoquer un vapiro stellaire, 


HOMME-SERPENT N° 2 : 
Epée- 40 4 10821 


or: Appoler Shub-Miggurath, sontamor un Chiho- 
lan, invoquer un Varrpire selaire 


Mille-Pattes des Cavermes 


Mourement —… 12 er da pointe de Santé 1/1D10 
POU-CS Fuv:30. Amumeà 
Morse : 80 %, 206 + poison force 10} 


qu'ils pourront distinguer au loïn les monts Hatheg-Kla, Is 
bifurqueront vers eux, droit au Sud. Dans cs montagnes est 
censé se trouver un saint homme qui pourra les renseigner 
sur le destin de leur chère princesse Horella, Le désert lui- 
même est une vaste étendue more et stérile, de couleur gris 
clair, écrasée sous un soleil échtant, D'énormes bles de 
pierres brisés sont éparpillés un peu partout. Il n'y a aucun 
signe de vie, 
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Le Marcheur du Désert de Pierres 


Après jours de marche dans le désert, les réveurs 

* distinguer au loin un homme, menant un cheval par 
E'onde. Lui ausi purcourt ces tendhes désolés mas dans 
là direction opposée à celle de l'équize. Il se rencontreront 
d'ici une heure. Les goules ne savent pas du tout qui celt 


la taille du cheval est normale, l'homme 
tres 0 de haut D'une conan 
poids passer 200 klogrammes il est vêtu 
de noir et coëffé d'un chapeau à large bord, noir lui aussi, le 


tout lui donnant une allure plutôt sinistre, Son cheval semble 
vieux et fatigué et traine la patte derrière cet homme qui le 
dirige patiemment à l'aide d'une corde qui lui sert de bride, 


Si les riveurs décident de se cacher parmi les pierres 
Huit pue Ce range ind u, De 0 pamere en, Se 
restent au milieu du chemin, homme marchera simplement 
au milieu d'eux, sans même leur accorder un gard. Le che- 
val a l'air d'une veille came au dos creusé, il a de la cataracte 
aux deux yeux. Si les réveurs bélent il répondra à 
leur salut mais sans ralentir le pas, parer avec 
lui, d faudra qu'ils lu courent aprè et se maintiennent à sa 


hauteur tout en discutant. Les goukes sont terriflées par 
homme et ne s'approcheront pas à moins de 10 mètres, 


Cet homme est lincarnation d'Eibon, le sorcier Hyperbo= 
réen, dans les Contrées du Rêve, qui, comme le sort qu'il a 
lancé pour capturer Némèsis, est concamné À Laverser sans 
aurêt le Désert de Pierres. Il ne sait plus depuis combien de 
temps il marche, Une légende prétend qu'ur jour il trouvera 
un chemin pour sortir de ce désert ; ce jour-là, son cheval 
deviendra sain et vigoureux st il pourra le monter au lieu de 
Je traîner ainsi; mais ce qu'i ne sait pas, C'est qu'à partir de 
ce moment-è, d'est le cheval qui «ra Son maitre. 


Si on l'interrogr, l'homme en noir aura des réponses plutôt 
déconcertants, vec amabilité, 1 répondra À toutes les que 
setions concernant son voyage dans le Désert de Pierres, mais 
de manière détournée, et par des alusions. Il peut même 
répondre (à la discrétion du Gardien), à des questions sur le 
Mythe de Cthulhu, Némèsis, ou le monde réel. Si les Investi- 
us perdent du emps à jui demander des précisions sur 
ls Conirées du Rêve, a quête des goules, la mort dé Baxier 
où d'autres sujets audi peu importants, i sortira soudaine- 
ment une craache de sa poche et se mettra à frapper le 
pauvre animal, lequel courbera le don et renaclers, mais 
continuera à avancer. 


Le Marcheur du Désert de Pierres. 
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Cette rencontre est l'occasion pour les Investigateurs de 
Es Qu ne eue go ur 
Lee TRE Dose 

les n ne 
wa Hoi à devra laser aux lrveghigsteun ak d'en 
déduire le rest, Il peut néanmoins donner les informations 
suivante. 


« Si on ui pose des questions sur le sort lancé par Eibon : 
Avant vais Faro raison. Maintenant je sais 
que ce n'est plus le cas, Une éternelle est 
ET stagnation est pire 


:  onfineroge À propos de Némsis 
2 Le sombre monde longe aveugiement, ion spécire appars- 
tra bientôt aux hommes ; alors à sera entravé dans le filet 
tendu par Eibon et cela condamner l'humanité entière.» 


« Sion ui parie du Père Fantôme: 
2 Ce n'est plus un homme, À n'existe plus que pour entretenir 
Îe grand filet d'Eibon. » 


Si l'un des Investigateurs mentionne, de quelques façons 
que ce soi, l venue de Néméèsis ou ie sort lancé par Eibon, 

À marcheur Le regardern attentivement et lui dira : + J'ai 
quelque chose pour vous, Je connais Elbon. Je le connais 
même très bien. La marche de Némèsis ne doit pas être 
entravée. » Alors il üirera de l'air ambiant un grand joyau 
éincelant et le remettra au réveur médusé, La pierre huit d'un 
éclat interne (lle ne servira qu'à la conclusion de cette cam- 
pagne, pour Némèss). Le marcheur ajoutera : « ceci 
Ste compagnon de celui qe possédait ke moine, Toute âme 
Gurageuse saura quoi en fre 


Tout réveur qui serait assez fou pour s'attaquer au Mar- 
cheur retrouverait l'arme avec laquelle il a voulu frapper 
Thomme en noir définitivement fondue en _une sorte de 
magma malsain et atroce à contempler ; même si cette arme 
est son poing ou son pied, bien que dans ce cas, le membre 
rdeviendra normal une fois de retour au monde réel. 


qui est leur but, ils 


Comme le groupe s'approche du. 
dalrade, lets 


voient, sur La pente, à environ 600 


TOC pour identifier les statues comme étant celles d'homme- 


CERENARENNE 


DES GOULES 


Mairpl assure que c'est le seul chemin qui mène au saint 
homme el demande aux réveurs qui veut l'accompagner. Î 


est clair que les autres goules refusent d'escalader li mon- 

lgne. Ad moins un des Investigateurs doit entreprendre de 

gimp su repère du sa bone, Gt rappeirs 
aux volontaires de demander où est détenue Horclla, 


L'escalade n'est pas particulièrement dificil : i suffit de 
réussir un jet sous Grimper pour parvenir en haut sin et 
sauf, Si ce jet rate, on a droit à un deuxième pour se rattraper 
À ane pre quelconque avant de 1omber,S ce je rate aussi, 
SP en un Co mare 2 où 
SE Mat Ê re de qi peur vor son come en 
tou Vers eux, esquiver ; si 
pas à 8 ce Eee le roclers où LS Dar tombes 
que penomne ponte recevn ID points ce deg us 
aux éclats d'os libérés lors de l'impact de la goule sur les 
rochers. Grath et Ug, après une coute hésitation due aux 
remords rassembleront Les morceaux les plus gros de Mairpl 
et les placeront dans leur sac à prowsion. La descente est plus 
facile et 1 n'y à pas besoin de jet sous Grimper. 


L'Homme de la Montagne 


A côté de l'arbre aux crimes, l'homme de la montagne, 
habillé d'une robe jaune, est asès sur un de 
vrés récoltés dans Le cimetière au pied de La pente, 
adroitement des morceaux d'os et de vis 

A, no ls morceaux de lui alor que es 
rompent etse tent cetle nour- 
En e n eee 


Les monstres perchés sure grand arbre mort crient et cla- 
quent du bec en direction des intrus (les riveurs arrivant au 
temme de leur escalade), mais l'homme assis au sommet des 
cadavres ne leur accorde aucune attention, Etre témoin de 
certe scène coûte 0/1D4 points de San. 


Loin en-dessous d'eux, Grath et Ug hurlnt au(x) réveur(s) 
du sommet d'int homme au sujet de la princesse. Le 


saint homme ne Jève même pas la tête quand on s'appr 
(1 ma fonte à noue Le Done ORAN dites 


Les réveurs peuvent toutes les questions qu'ils veu- 
ne nan 
Mais cette chaqu 


ue question posée, 
l'homme, te habile jettera 
Rene PE proue os 


Lara 


crier, sera audibe jusqu'au pied de la montagne. 


L'Enfant du Dieu 


per el tes ment 
teur oualement opaque 
du cle proviennent des Joie da maglos a seonpée Las 
des balle comme si quelqu'un était en win de têcr. S le 
néveur nie, à Géparlir L la vo dé us spas Que. 
ques cond ph Land, dhornbes mens ago se 
feront entendre, ccomplnés de bruits de sussion. de clapo- 
tement et de babllements, Les hurlements seront sioppés het, 
une minute plus tard par un Éruit de gargoullement suivi 
d'un immense jet de sang qui éclaboussera les parois de La 
falaise, Puis un grand silence règnera, Peu importe le temps 
que les réveurs aïtenidront, leur compagnon ne reviendra pas 
“Tin été té par ce qui se cache dans ete grotte, QUOI que 
soit 


Le Château de Bombel 


Maintenant l'équipe sut u'Horell est retenue dans le ch 
veau de Bombe, à l'est du Désert de Pierres. Le voyage ne 
te aucune difficulté. quelques jours de marche, 
réveurs arrivent au pied des Re 1) 
gs, dans ie DÉS T 
ve il travereront les bois, personnage fera 
un jet sous Ecouter, Si le jet passe, ils pourront entendre 
l'un en train de À voix buse. En se din- 

lion en direction de la voix, ils arriveront à 


mettra à diriger ses pierres e ses insultes vers ses sauveteurs. 
Sa compétence Lancer est de 75 %. 


Sortant de longues et lourdes chaînes de son sac, Grath 
Ce 
hurlant : « à la rescousse », l'avoir enfancée, elle se 


princesse, elle redescendra l'e 
Ni noree me En ae le 
‘équipe, en leur disant qu'ils doivent maintenant se séparcr, 
Elles temercieront les Investigateurs pour loute l'aide qu'is 
auront pu apporter, 


PAPIER D'AZATHOTH N° 45 


‘Traduetion des symboles de rôve : 


Le père qui se tent dans ls centre de … dans l'obscurité, 
son fls qui grandi et s'élance dans les sphères de … en 
fournayant sans fin dans le sombro vide: lui, logpri mi 
lénaire dans le désert, qui do … passant et repassant Jus- 


À ce point de l'aventure, si les réveurs demandent aux 
de leur céder le page Get sous Eloquence) elles leur ex 
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Pour quitter les Contrées du Rève 


Les Investigateurs devront trouver leur propre voie pour sor- 
ür du monde des rêves, Le chemin le plus évident, et caui 
suggtré par les goules, est de revenir sur leurs pas. Îl faudra 
à vos joueurs s'ils ne sont pes enthousiasmés par 
cette idée. Les Investigiteurs capérimentés savent qu'on pr 
quiter les Contrées du Rêve en s'éveilant, 


tion présente, en voyageant 
resomber dans la jungk de Kied, où sera peur-êcre possible 
donprater vas crane dt Ou alors cs man- 
gun de légumes peuvent voyager vers le Sud, traver- 
ser La rivière Oukranos, la forêt enchantée pour se retrouver à 
Ur, Pes impor 1 voi qu'uuront choisi es Love 
eur, quand il se réveilleront, ils seront dans ke cimetière, en 
rain de grimper hors de la tombe par laquelle ils sont entrés, 
1 n'y aura plus aucune race du tunnel des goules, 


Si jrs un des Inyestigaieurs à reçu l'étrange joyau d'El 
Bon ape UT ou vo a, Den que dan 
monde réel, l'objet ne semble pas si étincelant que dans les 
Contrées du Réve — il ressemble ici à un caillou terne de 
couleur marron, Tous es objets qu'ils auront pu amener avec 
eux, dans le monde des rêves, resteront ce qu'ils sont devenus 
là-bas — Les pistolets seront toujours des épées, les lampes 
des bougies, ic. 


PE me 
gen compéteas Si aucun joueur nY pee, is peuvent 
enter un jet sous l'Idée pour chaque infe 


(1) Le page est l'incamation de Silas Patterson dans les 
Contrées du Rêve, le remord d'avoir tué son ami. 


G) Le joyau qu'à a donné et |" 
RÉ ane sert un le cr de VI. 
{4) Le saint bomme de la montagne est l'incarnation dans les 
Contrées du Rêve de l'homme au Tibet, que e groupe ren- 
contrera Bientôt, C'est ur! personnage 
Ana QU nn go ds Qu d'un 
en 


Le Rejeton 
d’Azathoth 


Dans lequel les Investigateurs rçoisent un télégramme qui les salvanise 
ei les envoie au Tibet pour une mission capitale qui ne sera pas, 
comme on peut s'en douter, de tout repos. 


Fee der he dard pr Elle 
commence quand les Investigateurs reçoivent nn 
de Francs Wikon leur demandant de rencontrer Hualey, un 


DAREEUNG. INDE STOP 
COLONEL HUGK HUNTLEY SRITISN FOREIGN OFFICE STOP AVEZ 
CONRANCE STDP FRANCIS WSON. 


Si Le Investigateurs se trouvent aux Îles Andaman, ils pour- 
ront gagner Caleutta par bateau et de là prendre le train 
jusqu'à Darjecling, 320 kilomètres au Nord. S'ils sont ail 
leurs, ils devront se débrouiller autrement. 


rensuyeux, 
Fait fro ex La mère es pan Le temps qu'à faut y passer 


offre d'excellentes occasions pour le Gardien de développer 
des aventures paralles, d'être à l'écoute des de 
joueurs concemant leurs personnages ei de finir de mettre Les 
choses au point sur les aventures précédentes. 


L'arrivée à Lhasa 


avoir étudié toutes les preuves en sa possession, Wil- 
son est entré ciandestinement en Union Suviétique pour ÿ 
dérober le journal de Rasputin.Î a fuit ensuite au Tibet, via 
la Mongol. Il a traduit les passages les fete du 
ol ï 


PAPIER D'AZATHOTH N° 37 


Extraits du Journal de Rasputin : 


2 décembre 1916: Je laisse ces notes derrière moi avant 
‘de quitter Petrograd. 1 va me faloir mourir avant la fin de 
l'année, laissant mon œuvre inschevée. J'ai vu hier en 
song ce sauvage pâle, il connaît mes pouvoirs et ne me 
menace pas en vain. Ce disciple d'Elbon est rès sage et il 
m'a mortré de nombreuses choses qui vont s'accompiir. 
J'ai ainsi vu ma propre mort, bien que les détails en 
ent imprécis. J'ai prévenu la Tsarine et lui a envoyé 
cruoifix sur lequel est incrusté Is pierre sacrés que 
m'avait donnée. 


Wikon est persuadé que les plans d'Eibon doivent être 
l'humanité dit sans cesse aller de l'avant plutôt que 
demeurer dans une ere again. pen QUE La pro 
Graine se fera au Tibet, à 500 kilomé 
de Lhasa. Le Père Fantôme sera sûrement Là-bas, comme il 
était sur ious les sites où étaient tombés Les graines précé- 
dents. Wilson projene de voyager jusque Là-bas avec un cer 
vain Lha-Brang, naû du Tibet Li Bang à 6 élevé dans 
ne religion mystique secrète depuis son enfance. Le monas 
tère dans lequel il a grandi est situé non loin de l'endroit où 
chuterait la prochaise graine ; ce cule a survéeu de nom- 
breux siècles avant d'être supprimé par Le gouvemement 
Tibétain en, 1911, à cause de ses rapports avec les chinois. 
Wikon aux Investigateurs que c'est un « Domden », 
l'équivalent d'un « croque-morts » pour ke Tibétains. 


Î 


Un jet réussi sous l'Anthropologie rappelle aux it 

teurs que les rites funéraires de ce pays imposent au 

de découper le mont en morsaux, à l'aiie d'une grande 

hâche, puis ces restes doivent nourrir les vautours ou autres 

Ée De DR gt 
mie est avec a 

aompanés de bitements de tambour dun deudème 


Lhe-Bzang 
FOR 11 CON:08 JA:ON INT:14  POU:14 
DEX:08 APP.07 EDU 12 SAN:60 Pd:09 


: ge 26 % Myine de Crulhu: 18%, Gtim- 
DT T0 9 Pate no 28h Marge 5 Bauer ES 


Quand Lha-Bzang éait encore un enfant, ses parents furent 
tués par des bandits. [1 fut alors conduit au Monastère Ne. 
Mka (Ciel en Tibétain), connu pour acheter des esclaves. Il ÿ 
fut initié aux rites de Nem-Mka mais quand il réalisa 
cures éient ès dignes des précpue de Bouddha, 1 fuit 
À la première ocasion. 


En 1911 le Dalai Lama expuba tous les chinais du terri- 
toire ubétain. Plusieurs membres du monasière de Nen-Mka 
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Deux semaines après le départ, toute l'expédition alors 
se canne pour ls mit es rie par un Genblement 
terre mineur. Une semaine plus tard, elle arrive en vue des 
ruines du monastère qui s'accrochent encore au flanc de la 


Dès le lever du soleil, Lha-Rang membres de 
Ce pp ne 


bre. I s'installe face au Nord et sort d'un sac accroché à sa 
ceinture, une longue pipe d'argile et une substance goudron- 
mease grise enveloppée dans du papier de riz. Il réchaule la 
boule grise avec une allumette avant d'en prélever un frag- 
ment afin de baurrer sa pipe, puis il allume celle-ci à l'aide 
d'une deuxième allumette. Il tire longuement sur sa pipe 
avant de la passer à l'Investigateur sur sa gauche. La pipe 
circule ainsi entre tous les avant de reverir à son 
propriétaire qui la vide puis la range à sa place. I commence 
À psalmodier une sorte de plainte bourdonnamnte. 


Les incantations de Lha-Bzang durent environ une demi 
heure, bien que cela paraisse une éternité. À La fin, le Tibétain 
fait un signe de tête et Wikon se Iève de sa place, Portant 
avec lui une petite boie en bois, il gagne le cerire du cercle 
où il s'égenouille, dépose la boîte devant lui et l'ouvre, faisant 
ainsi apparaitre ce qui semble être une main humaine récem- 
ment coupée. Bien quil n'y ait pas de sang, la chair semble 
ferme et en bonne santé. Puis Wilson sort un couteau et 
entaille profondément la paume de sa propre main, qui se 
met à saigner abondamment, Il laisse sa blessure s'égouter 
au-dessus de la main coupée puis se confectionne un. parse- 
ment sommaire avec son mouchoir avant ce présenter le cou- 
eau à l'investigateur Le plus proche, lui montrant qu'il doit 
agr de même, Si un des personnages est trop lâche pour 
s'entailkr lui-même, Lha-Bzang lui fera signe de quitter le 
cercle de prière. 


Ep d 


Quand tout le monde aura donné ainsi son sang, la main 
coupée se mettre soudain à bouger, à plier et déplier les 
doigts et se pointer vers Lha-Bzang, Tous les témoins de 
cette scène perdront (/1D4 points dé San, Alors la voix de 
Wilson s'élivera  » Où apparaîtra le messager d'Elaon ?». 
La main se déplacéra alors en direction d'un des Investiga- 
teurs, mais, avant d'atteindre celui-ci, elle s'arrètera eur l'un 
des mystérieux symboles gravés sur le sol, qu'elle se mettra à 
désigner avec son index, Lha-Bzang se tournera alors. vers 
Wilson et lui dira: «si l'on interprète ce symbole, il indique 
le Nord-Est, à quelques kilomètres ». Puis Wilson deman- 
dera: « Quénd apparaîtrat-il?* La main se déplace alors 
vers un autre symbolé et le désigner. « Ce sine, reprend 
Lha-Bzang veut dire demain, » 


Les Investigateurs seront alors invités à questionner l'ors- 
le, Chaque quession coûte 7 Points de Magie et 114 points 
de San. À chaque fois la main s'arête devant le symbole 
correspondant qui ne peur étre inrerprété que par Lhu-Bzang, 
1 fera de son mieux pour répondre de la füçon là plus précise 
possible, Chaque réponse doit tenir en un Seul mot et il y à 
seulement 171 signes gravés sur le sol, ce qui limite quelque 
peu les réponses, L'oracle ne peut répondre qu'à des ques- 
tions ne concernent que des sujets d'importance cosmique et 
qui ont un rapport avec la terre, Si est posé une question à 
laquelle on né peut répondre (comme par exemple : « com- 
ment, vais-je mourir», où bien : « où les Profonds ontils 
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emmené Alex1», la main désignera le symbole « Ville » qui 
Signifie que La question n'a pas de sens. Les Points de Magie 
ef de Samté seront quand même dépensés, 


Les Investigateurs peuvent poser toutes les questions qu'ils 
veulent mais à la fin de là cérémonie, ils devront avoir l'im- 
pression qu'une catastrophe de grande ampleur va se déclen- 
cher d'ici peu. Cela se produira le jour suivant, dans une 
vallée à 15 kilomètres de 1à, Si les investigateure n'arrivent 
pas à obtenir ces renseignements essentiels, Lha-Brang et 
Wilson les apprendront. 


Ivan Ivanovich Dorkyev 


{Un peu plus loin dans La montagne, ignoré de tous sauf de 
Lha-Bzang, se cache l'agent soviétique Dorkyev. Cet homme 
poursuit avec obstination le professeur Wison depuis Lenin- 
grad jusqu'à ce coin reculé du Tibet. Darkyey mesure plus 
d'1 mètre 80 et se cache sous le déguisement d'un conducteur 
de Yack. Sous ses vétements, l à dissimulé deux pistalets, un 
grand couteau et une cartouchière. 


Ivan Ivanovitch Dorkyev, Agent du GPU 


FOR:15 CON:17 TALIS  IN:14  POU:16 
DEX:16 APP:12 EDU:14 SAN:85 Pdv: 16 
{Armes : Coup Ge poing: 75 % 10H 1D4 4 


1 
Pistolet autamanique à ru {il an bosshde doux 85 5. 1D10 

Long couteau} 68 %, 10442 1D4 

Compétences : Camouflage : 65% Lire/Acrire le Ruisa : 75 %, Dis- 
Gréuon : 68 %, Lre/écrre le 1bârain: 45 # Discussion: 40 %, Paier 
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Dorkyey est arrivé à l'ancien monastère ur jour plus tôt et en 
empruntant un chemin légèrement différent de. celui. des 
Investigateurs; il a alors install son camp dns la montagne. 
IL projete d'enlever Wion Le lendemain matin après la 
cérémonie. I attend donc le premier rayon de soleil derrière 
les menhies puis se sliséo jusqu'aux ruinco du monastère, sur 
une position dé repérés 


Si lun des Tavestigateurs (ou plusieurs) a choisi de ne pas 
assister à la cérémonie ou en a êté exclu, 1 y à des chances 
pour qu'à attende dans les environs, S'il êst évailé, Dorkyey 
fentera de l'approcher en faisant un jet sous Discuétion, Si le 
der réussit, i essaiera de le capturer vivant, en lui brandissant 
ses armes sous son nez pour l'intimider puis 1 le ligotera et le 
bailonnera (il a largement assez de baillons et de Lens pour 
tout le monde). Si Dorkyey rate son jet, tout Inveaigateur 
éveilé et non impliqué dans la cérémonie pourra entndre le 
bruit de piérres qui roulent sur là pente ao-dessus d'eux. Si 
fit encore suffisamment sombre, 1 pourra éviter d'êre repé- 
rer en réussissent un jet sous SC cacher, Si les personnages 
parviennent à repérer La soure du brut, tentera alors de 

tendre une embuseade. Sinon, il demeurera. immobile 
quelques minutes puis reprendra sa progression suivant son 


Après la Cérémonie 


L'agent russe attend que la cérémonie soit bien engagée 
avant d'intervenir pour maltriser {Out personnage en dehors 


sé 


du cercle. Une fois cette tâche accomplie, il attendra la fin de 
li lecture de l'oracle, puis sautera au milieu du cercle 


Les personnages seront sans nul doute abasourdis de soir 
apparaitre cet homme à l'allure meraçanie, brandissant deux 
révolvers et leur ordonnant, dans un anglais teinté d'un fort 
acévnt de se lever et de mettre les mains sur la tête. I à 
l'avantage psjcholegique et le confortera en abaftant tout 
Investigteur qui tenterait d'ébaucher un gesie soudain ou 
suspect, I demandera à Lha-Bzang de leur lier les mains det- 
rièrs le dos, pui exigera qu'on lui rende tout document ayant 
appartenu au criminel Rasputin : il délestera également tous 
les personnages de documents contre-révolutionnaires, les 
Livres ou autres objets personnels, 


Dorkyev a linteation de ramener Wilson en Union Sovi£- 
tique. Bien que ce dernier l'a fuit en toute bonne fois, 1 a 
tout de même violé une bonne douzaine de lois et l'agent 
russe n'a jamais entendu parier de la venue de Ia Graine, 
d’Azathoth, où de toute autre théone qui serait supérieure au 
Marxisme. 


L'agent du GPU n'a que faire de prisonniers en dehors de 
Wikon. C'est au Gardien de décider de leur sort. Peut-tre 
que le Russe sera suffisamment magnanime pour lisser lea 
Investigateurs se délivrer eux-mêmes ; où au contraire, les 
exécuter-tal sur le champ. Son sens de l'honneur l'empé- 
chera néanmoins d'ubattre Lis-Bzang. Si vous le souhaitez, 
les Investipateurs auront peutétre l'accasion de discuter avec 
Je Russe pour le convaincre de ne pes les tuer, Si cela échoue, 
la cruelle conclusion de cetie scène sem de voir Dorkye 
abattre Les Investigateurs un par un, d'une balle dans la 
nuque. 


S'il propose aux Investigateurs de ne pas les tuer ce sera 
contre ls promesse qu'il retournent à Lhasa 

main. Dorkyev ne croit pas à leur histoire et est persuadé que 
les personnages ne sont venus jusqu'ici que pour se livrer à 


S'il laisse vivre les Imvestigateurs, il es laissera près d'un 
feu de bouse de yack sèches, pour qu'ils ne meurent pas de 
froid. 


D'ici le matin, Wilson se sera débrouillé pour 
Pr tag ter 
Graine et tenter d'y vaincre le Père Fantôme. 


La Vallée de la Graine 


{Un jour nouveau se lève, clair et ensoleillé, Cela prend moins 
de 3 Heures d'une marche aisée dans les collines pour se ren- 
dre jusqu'à cttte vallée. Le Père Fantôme y parviendra peu 
avaat Dorkyev (ec és Investigateurs qui seront probablement 
Sur sa piste). Cette entité prévoit de détruire cétle Graine, 
comme à l'a Loujouss fait jusqu'icl. 


La fin de cette campagne peut être modulée suivent lat: 
mosphère que vous lui avez donné. La « punition + pour 
l'échec des personnages peut aller de la simple blessure phy= 
sique jusqu'à une destruccion totale de la Terre ou l'mmobi- 
sation complète de cette partie de notre Espace- Temps. 


Faites en sorte que Les Investigateurs parviennent à se glis- 
ser près de Dorkyev, de façon à n'avoir à s'exprimer qu'avec 
un groupe à La foës. 


Devant eux se tient là Silhouette du Père Fantôme, lindien 
albinos, totalement absorbé par d'étranges gesticulations iri- 
gées vers le ciel. Dorkyev lui-même est consterné par ce qu'il 
voit se dessiner dans l'ai : un gigantesque halo, du même 
genre que œux qui entourent parfois le soleil ou Ia lune, mais 
cehià n'entoure ren de visible — pour l'instant. Tout 
autour La fumière semble comm huileuse et malsaine, la cou- 
leur du ciel varie du jaune au vert, comme si un immense 
prisme avait été incrusté dans l'atmosphère, 


Dorkyev n'en revient pas, lui et Wikon échangent des 
commentaires affolés en russe, Lha-Bzang, en proie à la 
panique se met À vomir, puis s'enfuit dans là mauvaie dire 
tion, comme noûs le Verrans plus loin. Soudain, toutes les 
personnes présentes dans La vallée sentiront leurs cheveux se 
hérisser sur leurs têtes quand le halo dans le ciel s'assombrira 
pour prendre une couleur verte foncée aux reflels métalliques, 


11 n'y a soudain plus un souffle de vent tout autour et tout 
deviendra si calme que chaque Investgateur pourra entendre 
Îes battements de son propre ur, 


Le Russe, réaliste, jure tout en libérant fébrilement Wilson. 
11 serait souhatable que ks Investigateurs arrivent à parler à 
Wikson. S'ils hésitent à s'approcher, ce qui est vraisemblable 
surtout si on + souvient des deux pistolets brandis par Dor- 
kyev, ce sont les deux PNJ qui s'approcheront des person 
mags. Comme le ciel entier commence à s'assombrir, des 
onces de panique parcourent tous les personnages présents, 
rpêe ke plus impasible, Tout le monde perd Q/1D4 points 
Sun. 


Al est temps maintenant d'entreprendre ce que Rasputin a 
GEà tenté ns Le past. S les Inretpaluts Eu La pre du 
Marcheur du Désert de Pierres, ou le crucifix de Rasputin 
celui que possédait Vasil, dans le Montana), i faudra qu'ils 
touchent le Père Fantôme avec l'un de ces deux objets pour 
rar à le dominer sans avoir à combat. et à précher 
que si ce dernier n'était pas en transe, i pourrait instinctive- 
ment éviter tout contact avec ces pierres. Une fois touché, 
reste assis, comme congelé, cessant immédistement Loute 
activité 


Quelques secondes plus tard, se fat entendre un silement 
qui va en s'amplifiant et se termine en une immense explo- 
sion qui jette à terre toutes les personnes présentes, causant à 
chacun la perte de 1D3 Foints de Vi, Le bruit de l'approche 


La Liomière de Némèsés 
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et de la chute étaient si forts que chacun doit jeter 1100 
sous sa Constitution fois 3. Si un personnage rate son jet il 
perdra immédiatement 15 9 dans sa compétence Ecouter, et 
e, de façon permanente (cela signifie donc que sa compérence 
Ecouter ne pourra plus dépasser 85 %). Le sol se met à 
vibrer puis à trembler et une deuxième explosion se prod 
Un trait de lumière aveuglant a déchiré le ciel et s'es: écrasé 
dans la vallée, Quand is se remettront sur pied, les vestige 
teurs, groggy, réaliseront qu'un cratère de 6 mètres de. pro- 
fondeur vient d'apparaltre là où avant À y avait rien. 


Tous ceux qui réussiront un jet sous l'idée pourront se 
rendre compte que le cratère, distant de 150 mètres, s'est 
formé À où se dirigeait Lhu-Bzang, On peut en effet retrou- 
ver le corps déchiqueté de l'nfortuné Domden à moins de 10 
mètres de l'excavation. 


Le Sacrifice 


« Vite », hurle Wilson, « nous devons placer le corps du Père 
Fantôme sur la Graine », C'est tout ce que connaît Wilson 
sarl procédure à suivre, sai qu'il faut commencer par ça 
maik ne sait rien de ee qu'il peut se produire une fois le corp 
de l'albinos au contact de la Graine, pas plus qu'il ne connaît 
les mortelles radiations émises par celle-ci (vous devrez don- 
ner l'impression que Wilson est dépassé par ke situation et 
qu'on ne peut se fier complètement à ce qu'il dit, lissez les 
Investigateurs reprend le contrôle de Ia situatien). 


Si les Invéstigateurs ont déjà pu expérimenter, dans le 
Montana, l'effet des radiations émises par là Graine, l'injonc- 
Lion de Wilson rsque de es laisser plutôt hésitants. 'expañer 
à ces rodiations signifie soit la mort immédiate, soit une lente 
dégradation et décomposition des tissus qui mêne également 
à la mort. Soyez sûr que cela est bien clair dans les esprits et 
n'hésitez pas à rappeler aux joueurs ce qui à pa rnver aux 
prmies Investir qui ont affonié le pouvoir . 
Graine, Si, parmi ceux-ci se trouvent des personnages 
contaminés, étant de toute façon condamnés, is seront log 
quement volontaires pour approcher la météorite, 


Si aucun personnage n'est déjà contaminé, si personne 
n'est volontaire et qu'il n'y a pas d'autres solutions propo- 
Séss, alors Dorkvev se mettra à jurer et annoncera qu'il Va 
S'en’ charger, I peste contre la lâcheté de ces gens qui se 
disent vouloir sauver le monde et ne sont même pas capables 
de sacrifier leur enveloppe physique pour ça. Lui, commu 
mise et athé, marchera résolument vers la mort. 


effectivement l'aventure, après s'être assuré 
q Le crue, où la pierre tait fermement artsché au Corps 
Père Fantôme. Pesonne ne songe À se moque de M, 
même si ses doigts tremblent un peu. Il soulève le corps dé 
l'albinos entre ses bras, murmurant d'un air surpris que celui- 
ci est plus léger qu'il né le donnait à penser, et escalade le 
lu cratère pour plonger dans l'hideuse lumière verte qui 
S'en échappe. Has, le pauvre agent est immédia- 
tement consumé, Devant les yeux des Investgateurs, il fond, 
en hurant pour devenir une espèce de padding. (perte dé 
1/1D8 points de San pour tout spectateur). Le corps du Père 
Fantôme, lu, roule hors de vue cans le cratère. 


Si les Imestigateurs sont intelligents, is ramperont jus- 
qu'au bord du cratère et se serviront de miroirs pour regar- 
der sans risque au fond de cëlui-ci Ils pourront voir les 
parois. déjà altérées par la terrible radiation, er out au fond, 
la forme irrégulière et étrangement colorée de le Graine ele- 
même, qui semble à la fois animée et morte. Des pétillements 
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et des grésilements ainsi que des roches fondues mettent en 
évidence le terrible pouvoir du rayonnement. Voir la Graine 
ne coûte aucun point de San. À moins de 50 centimètres 
d'elle gi le corps toujours inanimé du Père Fantôme, qui a 
l'air de très bien supporter les radiations. Si on réussit un jet 
sous TOC, on peut Voir que le œucifix, Où la pierre, est 1Ou- 
jours attaché au corps du valet d'Eibon, 


Puisque la tentative de Dorkyev a échoué et que Wilson 
refuse catégoriquement: d'entrer dans le cratère (ui aussi sera 
dissout sl y est poussé), 1 faudra bien qu'un des Investigae 
teurs se dévoue, ne sites que pour que le sactifie du 
Russe ne soi pas vain. 


Si les personnages restent trop longtemps indécis, la Graine 
aura alors un brusque surseut d'activité, aussi pissant qu'un 
uemblement de terre, Quand les personnages regarderont à 
nouveau dans le cratère, ils se rendront compte que le malfai- 
saut mééonte à commencé à s'enfoncer dans le sol. Sie 
agissent pas immédiatement, la Graine continuera à 8e dini- 
æer ven Le centte de notre planète où de grmera, et le 
monstre qui en emmergera quittera notre globe en le brisant 
comme une coquile d'œuf. 


Si les Investigateurs restent donc inactifs, le météore s'èn- 
foncers, laissant dernière lui une ouverture dégorgeant des 
quantités dé vapeur, à moins que le passage re se referme, 
cela dépendra de la façon dont vous concevez Les choses. En 
ce point, soit la campagne se termine, Soit cemmence une 
nouvelle aventure basée su la pouruie de la Graine, Les 
Gardiens devront être aptes à affronter les conséquences de 
s deux choix. 


Le Passage vers le Rejeton 


Il sé trouver certainement un Investigateur capable d'oppo= 
ser avez sucols son Pouvoir à celui de la Graine (qui est de 
19 sur la table des résistances. Si les chances de succès sont 
trop faibles, faites descendre ce Pouvoir jusqu'à 10, Le héros 
(ou l'héroïne) qui se sacrifira, devra descendre sur les parois 
du cratère, en évitant les flaques formées par les roches 
décomposées puis portera le corps du Père Fantôme sur la 
Graine, avant de battre en retraite le plus rapidement possi- 
ble. 


Pendant un moment rien ne se passe. Puis, s les person 
nages étaient en rain de regarder, ils verront le corps de l'al- 
binos et la Graine jeter une brève leur, se distordre puis 
disparaitre avec un petit bruit: S'ils ne regardaient pas, ils 
s'apercevront simplement que la radiation verte a soudaine- 


mnt disparu, et is auront l'étrange pressentiment que tout 
es redevenu normal. 


Au fond du cratère, à où se trouvaient l'albinos et la 
Graine, s'ouvre maintenant un tunnel, Si approche de l'en 
ue de ce tunnel, tout Investigateur réussssant un jet sous 
TOC, retrouvera la pierre ou le crucifix dans Le fond du era 
ère. Si aucun jet ne réussit, faites en faire un sous l'Idée pour 
que vos joueurs pensent à rechercher ces objets dont on est 
encore loin d'avoir exploité toutes les posibiliés. 


En fuit ce tunnel n'a pas toujours été À cet endroit. Tout 
Anvestigateur réussissant un jet sous le Mythe de Cthulbu 


reconnait = fut Festoée d'un 


Les Investigaieurs peuvent sentir un léger courant d'air 
“entrant dans ce mnnel Si on peut voir l'ammorce de celui-ci, 
grâce à la lumière du soleil provenant de l'extérieur, en 
revanche le reste du passage est dans le noir le plus absolu. 
Les Investiateurs pourront peut-être conecionner des Lorches 
ou bien possèdent-ils des lampes encore en état de marche. Si 
cela parait nécessaire, qu'il semble y avoir une légère 
lueur, tout au fond, afin d'atténuer leur peur de pièges ou de 
monstres cachés, 


Siles suivent le tunnel, ils marcheront en ligne 
LE pe mètres avant de déboucher dans une salle 
drnehes En réussissant un jet sous 
ls pourront se rendre compte que la sale a ia même 
forme et est creusée dans le même matériau que les pierres en 
leur possession. 


En face se trouve une plate-forme, taillée dans le marbre 
noir, à 15 mètres de haut et qui fait toute la longueur de la 
salle. Une large rampe, en face de l'entrée du tunnel, s'élève 
en pente douce jusqu'au centre de cet étrange balcon. 


Le Deuxième Portail 


d' arpa 
faites de cristal. Si on réussit un jet 


pere 
sous le Mythe de Cthulhu, om sait que ces lignes représentent 


un espace qui fut, d'une manière ou d'une autre, cristalisé. 
Cela ressemble par exemple à des rayons Laser, à La différence 
que ces lignes commencent et finissent dans l'air, suns limites. 
apparentes. 


La brise, qui s'est transformée maintenant en un vent plus 
violent, se dirige vers ce portail. En fuit, mainterant qu'ils 
sont ouverts, l'air de Ia terre est aspiré par Némèsis au travers 
de cs deux porsails. 


Le poids des deux joyaux transportés augmente toujours 
au fur et à mesure que l'on s'approche du milieu de la salle, 


LE TRONE 
D’ AZATHOTH 


Viens, approche, rentre à la maison ». On peut résister à cet 
appel cn réussissent un jet sous la Connaissance, où bien lex 
autres Investigateurs peuvent réussir à maitriser unc personne 
cavoutée, s'ils parviennent à opposer avec succès le Lotal de 
leurs points de Force contre ceux de la victime sur la table 
des résistances. 


Si un personnage veut se jeter dans l'espace cristal, 1e 
mettra à courir sur la rampe, porté par le vent qui k pousse 
ver le portail, Quand il s'approchera, es lignes lumineuses se 
mettront soudain à bouger, formant un nouveau motif dont 
il formera le nouveau centre, à la place de l'entrée de tout à 
Theure, Cela ne semble pas affecter le moins du monde ses 
mouvements mais comme elle avance toujours, là victime 
commence à reprendre sa lorme d'origine, quand ele n'était 
pas contaminée, et quand elle est sur le paint de franchir le 
portail, elle est complètement redevenue elle-même. Mais la 
force d'attraction inexorable du portail, conjuguée avec celle 
du vent, la précipite dans l'espace, vers Le globe lemineux ; a 
forme se remet à se dissoudre, cette fob-ci, complètement. 
Les lignes de l'espace cristallisé, après avoir suivi la victime 
jusqu'au bout, reprennent leur arrangement présédent. 


Ce que l'on peut tenter 


Normalement, les Investigateurs disposent d'assez de temps 
our explorer la salle, Si on s'engage sur la on peut 
seutir le vent pousser dans le dos, en direction du haut. Après 
avoir aueine le milieu de la rampe, le force du vent augmente 
jusqu'à 5. 1 faut opposer sa balle à Ja orce du vent sur La 
table des résitances pour continuer à avancer normälement. 
Si un Investigateur rate ce jet de résistance, 1 est déséquillbré 
pus il est roulé et poussé par le vent ven l'entrée du porail. 
Après avoir atteint le Haut ée la rampe, il peut tenter de 
s'accrocher au bord du portal (sous la Dextérié fois 5 avec 
1D100) Si ce jet rate, est inexorablement entraîné vers son 
destin er tombe en huriant à travers le portail pour rejoindre 
émèsis 11 peut être vu, comme à travers un kaléidoscope, 
lournani sur lui-même, dans linfaité de l'espace, flotant 
Vers le globe lumineux de l'autre côté du portal. 


Si l'imvestigateur arrive à résister au vent au mieu de La 
rampe, 1 devra recommencer un jet, une fois sur la plate- 
orme, mais cette fois-ci le vent aura une force de 12. Si le jet 
rate, la procédure à suivre sera celle décrite plus au. 

S'il réussit à sc raccrocher au bord du portal, il ui faudra: 
ourner ke dos à celui-ci pour pouvoir se crampouner au mur 
et au sol afin d'éviter d'être de nouveau catrainé. 


Al est bien sûr de s'ader du poi donnel des 
ne on 
points de Taille pour ke jet sur la sable de résistance. Si ce 


tou des points de Force est suffisant 
se faire sans aucun risque, Une Fos en haut 


En se plaçant sur le diagramme, on est en fait dans ce 
qu'on four À £tel du phone, et de 1 on 
peut Voir (Out ce de l'autre côté du porail, Cette 

+, construite par Eibon débouche en fait sur Némèsis, et 
Faut dans a course san fn danse vide. De sa potion, 


torturé juste avent de 

de regarder. Il 

contemplant cetté ique, à l'image du Sultan des 
Démons, Azathoth lui-même. Si le personnage ne perd pas 


vous décidiez, 1 faudra que cela respecte Le ion que vous avez 
toujours voulu donner à cette campagne. 
Les Récompenses 


Si les plans d'Eibon sont déjoués, et si les Investigateurs ont 
pu éviter l'explosion finale, tous les Investigateurs regagne- 


ront 2D10+10 points de San. Avoir sauvé Wilson ajoute 
1D6 points de San. 

Comme Les personnages quitteront la vallée ils trouveront 
un Gardien de yack qui acceptera de les guider et de les 
escorter (pour Ia modique somme de 20 Livres Sterling — 
C'est-i-dire tout ce qu'il peut espérer gagner en 10 ans de 
labeur) jusqu'aux passages du Sud, où ils pourront entrer 
dans ls Indes Britanniques ei de là retourner chez eux. 


Aides de jeu optionnelles 


Ces extraits sont tirés des différents livres cités &-dessous. Les 
passages intéressants du « Livre d'Eibon » et du «de Vermis 


Manuscrits Pnakotiques 
Loin de Yuggoth, dens l'espace lointain, pourtant pas 
seez loin pour que nous soyons en sécurité, tournoie 
l'ennemi de la terre. Les anciens l'ont connu quand les 
shoggoth se sont tournés contre eux. Les Noirs l'ont 
connu quand lours cités se som écroulées pour les 
ensevellr, Les Hom l'ont connu, quand, à 
ont été obligés d'aller vivre sous terre. 
encore à venir apprendront à le conna- 


Le Culte des Goules 


Beaucoup de marchands respectables et même de per. 
somnalités parisiennes font partie de ce culte inhumain. 


forme que d'esprit. Beaucoup ont été arrêtés et empri- 
sonnés et les autres vivent dans la peur constante de se 


faire démasquer et arrêter 
fait voile vers la Nouvelle- 
colenisation. 


la police. Un fort partie à 
Sous un prétexte de 


Extraits des Livres du Mythe 


Mysteris » ont déjà été donnés dans les paragraphes précé- 
dents. 


Les Fragments de G'Harne 


Saluons Azathoth | Saluons celui qui viendra s'unir | Ton 

enfant attend le nouveau soleil pour annoncer le temps 

de sa venue. Les étoiles roulent dans les ceux, alors que 

le terre existe encore. Ansthoth et son enfat dent 
ner 


Les Ecrits de Ponape 


Les terres noires des océans ont émergées maintenant 
sept fois, à chaque fois sous un soleil qui étincelait 
étrangement sur une mer silencieuse. 


Les Révélations de Glaaki 


Quand Celui qui Marche Dans l'Obscurité reviendra, les 
murs trembleront. L'ilusion s'écroulera et l'homme, ram- 
pant de terreur, préfèrere se détruire lui-même plutôt 
que d'affronter les dieux. 


: 
È 
Ÿ 


cours de La campagne, À feutre Les photocopie. 
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Croyances chez les Grecs Anciens 


Une croyance grecque veut que les planètes rejoindront 
toutes leurs positions originelles, après avoir décrit un 
cycle. Ce retour sera suivi par le katactysmos (déluge) et 
l'ekoyrasis (la combustion). Ce cycle durerait 10 800 ans 
Selon Heraclitus et 2484 ans d'après Aristarcus, Les 
Stoïciens professaient également une théorie de des- 
tructions cycliques, 


Le Temps des Grands Ages 


Hesiod croyait que l'humanité avait déjà connu quatre 
grandes périodes. Ceci recoupa certaines croyances qui 
existent encore sur les rivages de la mer du Bengale ou 
dans les montagnes du Tibet. Le Zend-Avesta de Zoroaste 
parle lui de sept grands âges et les traces d'une telle 
croyance se retrouvent chez les civilisations Maya, Aztè- 
que et Inca de l'Amérique, Chaque grand âge commence 
et se termine par un gigentesque cataclysme, annoncé 
par des phénamènes sironamiques an out genre Una 
ancienne tradition chez les Rabbins dit que le firmament 
S'écroule tous les 1 666 ans, on retrouve les mêmes tra- 
ditions mais avec des durées différentes chez les Arabes 
etles Arméniens. 


Les Nouveaux Soleils 


Beaucoup de Mythes prétendent que-chaque grand âge 
commence et s'éteint avec un nouveau sole Les textes 
Maya et les écrits Bouddhistes étabissent ceci: «existe 
trois destructions : la destruetion per l'eau, la destruction 
par le feu, la destruction par le vent, Quand apparaît un 
nouveau soleil. 1 n'y a plus aucune distinction entre le 
jour et la nuit, mais une chaleur horible balaie sans 
cesse le monde. Les livres Sybilins décrivent ce cyole 
de destruction et de régénération et prétendent que 
nous en sommes au septième âge sur les neuf sxstants, 
croyances partagées avec certaines tribus aborigènes du 
nord de Boméo. 
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Comptes Rendus de Recherches Historiques 


Vous pourrez faire intervenir chacun de ces comptes rendus quand vous le désirerez 


Immobilisation du Temps 
et/ou de l'Espace 


«Et il dit, en vue d'Israël : 8 soleil demeure sur Gibeon et 
to lune dens la vallée d'Anjalon. Et le soleil resta sur 


dans le livre de Jacher ? Alors le salai 


1012-13). Vers Ia m 
«Annales de Cuauhtiti 
d'eun jour, il y a bien longtemps, L 
La nuit dura bien plus longtemps qu 


Comètes et Météorites 


«Du sable, des pierres, parfois même d'énormes blocs... 
même les grands arbres de la forèt.… Toutes les maisons. 
sur terre (sont détruites) quand les mondes entrent en 
collision avec d'autres mondes » texte bouridhiste tiré du 
Visuddni-Magga Les Annales de Cuauhitlan et les texes 
traditionnels Hebreux mentionnent également des catas- 
trophes de ce genre, remplies de cieux rayés de rouge et 
de pierres incandescentes. Pline, de même que les an- 
ciens Egyptiens, assimilait les comètes à des démons : 
Hevilius lui parle d'une comète qui aurait été aperçue au 
début de l'exode des Hébreux. Au Moyen-Age, les « étoiles 
chevelues » étaient annonciatiices de malchance et de 
désastres. Dans les Flandres, les paysans prétendaient 
en voyant une comète que «le ciel allait tomber, c'en 
était fait de la terre entière », 


remps s'est arrêté et 
normale» 


Nostradamus 


Quand le soleil atteindra la vingtième année du Taureau, 
la terre se mettra à trembler ce qui remplira et détruira 
le Grand Théâtre; l'air, le ciel et la terre seront si obs- 
eurcis et troublés, que tous les inctoyants se tourneront 
vers Dieu et ses Saints, 


Coupures de presse choisie + voir page 64 


Er 


Interrogations et Observations Diverses 


Les Investigateurs temporairement fous ot pendant que 
ques instants une vision pnivilégée du Mythe de Cthulhu, Les 
réflexions suivantes peuvent alors Venir à l'esprit Lorturé da 
personnage, vous le jugez nécessaire, On peut supposer que 
les Investigateurs seront ommubilés par l'affeire Baxter et ses 
ramifications mème quand is basculeront dans la folie, Ces 
réflexions ne sont pas reproduites dans le texte ct pour les 
utliser, vous devez les photocapier. 


De telles réfledons seront particulièrement utiles si les 
Investigateur sont bloqués ou commencent à échalfauder 
p'impore quelle théorie boiteuse. 


APRÈS AVOIR TROUVÉ LES ÉTRANGES ARAIGNÉES 
DANS LA MAISON BAXTER 

1! y'avait d'horribles araignées dans la maison Béxter ; quel 
qu'un &-ril vérié si Bauer a été piqué? Dévrians-nous 
extumer le corps ? Oh oui ! ereusons, éreusons, creusons ! 


APRÈS AVOIR LU LE JOURNAL DES RÊVES DE BAXTER 
Si Baxter à pu parvenir dans une autre dimension en rEvan, 
peut-être que d'autres personnes l'ont déjà fait, ou peuvent le 
faire. Baxter a-t-l appris quelque chose ? 


APRÈS AVOIR APPRIS QUE L'ACADÉMIE 

DU MARDI SOIR AVAIT FINANCÉ LA CONSTRUCTION. 
D'UN OBSERVATOIRE 

Il y a eu de grands bouleversements dans le passé. Supposons 
que quelque chose cause, de manière péricdique, ces catas- 
trophes, Un corps céleste qui décrirait une large orbite autout 
du solel reviendrait près de la terre de façon périodique: 
Peut-être est-ce à ça que l'académie s'inréresse ? 


APRÈS AVOIR VU LE FANTÔME DU PÈRE JOSEPH 
Quelque chote est lombé dans le Montana et quelque chose 
st tombé en Sibérie. L'albinos qu'on a vu dans le Montana 
est peutêtre Le « pâle sauvage » dont parle Rasputin. 


<Coupures de presse choses; Voir pare 4 


APRÈS AVOIR VU LA GRAINE D'AZATHOTH 

et objet est puissant. C'est comme celui qui êst tombé en 
Sibérie, Mais alors il a dû tomber beaucoup de ces choses 
dans le passé, comment est-il possible Que nOUS ne 50YONS au 
courant que de ces deux Là ? Comme si des gens nous avaient 
protégés depuis tout ce lemps contre es graines, Se peut-il 
que lé Père Fantôme soit l'une-de ces personnes ? Est à à 
chaque chute de comère ? Comment peut-il savoir, sinon par 
mage, quand et où aller ? 


APRÈS AVOIR REÇU LA PIERRE DU MARCHEUR 

DU DÉSERT DE PIERRES 

Le Marcheur doit avoir une bonne raison pour nous donner 
ce joyau. D'après moi, i faut y faire très atlention et toujours 
l'avoir sur soi de manière à pouvoir s’en servir. 


APRÈS AVOIR VU LE CRUCIFIX DE VASILIF 

Cette pierre me fascine. I faut que je me rende dans le Mon- 
tana (ou à l'endroit où se trouve celte pierre), pour la revoir, 
pour en prendre soin et l'avoir partout avec moi de façon à 
toujours être prêt à m'en servir. 


APRÈS AVOIR RENCONTRÉ LE PÈRE FANTÔME 
L'albinos a dû trouver un moyen pour se préserver des effets 
de le graine. Peut-être pourrions-nabs lui demander ou peut- 
être férions-nous mieux de l'empêcher d'agir? Peut-être que 
lu pierre pout nous servir contre la graine ou contre le Père 
Fantôme, 


APRÈS AVOIR LU LE JOURNAL DE RASPUTIN. 

1 ne devait pas savoir que la graine émettait de si morelles 
radiations, Ou peut-être pierre lui servait-ell à contrôler le 
Pâre Fantôme qui lui-même contrôlait la graine? était-<e 
pour ça qu'il parlait de multiplier son pouvoir par trois ? 


Enfants trouvés 
WINSLOW, ARIZ. — Une fillette de 


race blanèho, figée d'environ six ans et 
bien habillée a été trouvée hier, alors 
qu'elle errait sans but dans le Canyom 
Diablo. 

Incapable de dire son nom, la filleme 
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souffre apparemment d'amnésie et == 
sait que réclamer après son père. Aucun 
indice sur son identité n'a été décoe-- 
Ver. 

Quand on l'a trouvée, elle avait les 
mains en sang, à force de crelser auto 
du sommet d'un pic montagneux. 
Canyon Diablo, éoanu également sos 
le nom de Coon Butte, est une dépr=s- 
sion circulaire de 1 200 mètres de de 
mètre et 150 mètres de profondeur, qe 
se situe à 30 Klomètres de Winslow. 

On pense que ce Canyon est dû à 
l'impact d'une. énorme. météarite 
serait tombée voici 50 00) ans, La 20e 
est inhabitée. 


Le sol de la pce, 


Coupures de presse choisies 


Les articles suivants peuvent intéresser ou amuser vos joueurs. Quelques- 
uns ont un intérêt, d'autres n'ont rien à voir avec | 
parus dans le New York Citÿs Pillar-Ripaste. À vous de les dater au mieux, 


Les autres coupures apparaissent page 62, 63 


toire, Tous sont 


Terrible accident 
NOUVELLE-ORLÉANS — Un acc- 


dent survenu au 200 de la ville anjour- 
d'hui a coûté la vie d'un visiteur et a. 
laissé un gardien gravement blessé. 

Un capitaine des forces de police, 
William Pringle, a zrouvé la: mort en 
tombant dans la fosse aux crocodiles 
du z00 de notre ville. Un témoin nous 
a déclaré qu'avant mème que Pringle 
ait pu se relever, un grand saurien — 
qui pesait au moins quatre fois le poids 
de l'homme — l'a saisi dans ses 
machoires. 

Un gardien, William Ash est entré 
dans Le bassin avec une grande perche 
dans le but de repousser le crocodile. 
‘Alors que l foule, ainsi que la femme 
et les trois enfants de Pringle regar- 
daient la scène avec horreur, le saurien 
a arraché le bras du gardien avant de 
reloumer dévorer le policier. 

(Une fois son horrible festin tecminé, 
Je sauren est retourné s'immérger per: 
mettant ainsi aux sauveteurs de récu- 
pérer l'nforné gardien du'200. 

Les gérants du 200 ont déclaré que 
'amimal serait mis & mort immédiate- 
ment. 


De mystérieuses activités 
SINGAPOUR — Une petite Île de 180 
mêtres de long et pas plus de 3 mètres 
dans sa plus largeur a success 
vement emmergé et coulé plusieurs fais 
dans les demière 72 Peures. 

La 2ône concernée se trouve à l'Est 
du détroit séparant les Îles de Sumatra. 
et de Java. 

Bien que les rapports varient, l'île, 
d'aprés les dires d'un pécheur présent 
lors de la première apparition, sat ap- 
parue et à disparu au maximum 7 fais 
Ilsemble que ses mouvements suivaient 
des cycles réguliers de 7 heures et Pie 
n'est pas réapparue après avoir cou 
pour la septième fois. 

Ai faut se rappeler que cette région 
fut la proie d'une violente explosion 
volcanique en 1883, qui coûta la vie à 
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obtient des résultats 


x de Taurus et de lui communiquer tour ce qu'ils 


Lambèrt a néanmoins demandé aux observatoires de tourner leurs téles- 


capes vers La constel 


peuraient trouver. 


Lambert qui à éonaruit son propre observatoire avec un puissant Lées- 
cope, pare d'une étrange planëte lusant d'un éclat rouge qui bille ei 

Les membres du département astronomie des universités de Erinceton et 
de Columbis s'accordent que peu de crédi aux déclarations de Mr Lam- 


s'éclipse irrégulièrement. L'astronome amateur explique qu'il à mis au 
observations » déclare l'astronome Emeritus Hiram Longley de l'Académie 


de New-York, Plusieurs astronomes ont même affirmé oficieusement que 
l'air du Comté de Westchester était peutêtre plus facile à boire qu'à 


observer, 


bert, « Le pouvoir de la scknce réside dans la fiabilité et répéabilité des 


point de nouveaux prismes et que c'est pour cela 4 


que n'ont pas les professionnels, 


étaient véridiques. 


Meurtre atroce 


TOLEDO, OHIO — Une bizarre his- 
toire de meurtre a commencé À se 
répandre aujourd'hui après la décou- 
vere des restes d'un homme 
moyen dans la msison de son fière 
Downtown, Toledo. 

Ezra Colins à été accusé par 
alice d'avoir tué et, sembleætil, dévoré 
son frère aîné Josh. 

La police a été appelée par les voi 
sins qui se plaignaient de ris prove- 
ant d'une fenêtre de l'étage, Les témoi- 
nages disent que le jeune Colinsrécla- 
malt à manger, se plaignant d'avoir faim 
et d'avoir été dbandonné par son frère. 

Quard les policiers sont entrés dans 
a maison pour la fouiller, is ont trouve 
à la cave, un squelette aux 5 nettovés 
qui à ét identifié comme caui de Josh 
Collins. Ils jont également découvert 
un début de tunnel eflendré, qui aurai: 
dù servir, d'après les premières hypo- 
ahèses, à cacher les restes du corps. 

Collins qui pesait 40 Lilogrammes le 
jour de son incarcération & déclaré 
qu'il n'avait rien mangé depuis les 3 
semaines que son frère l'avait « quitté». 

L'inspecteur Davis. de la polis de 
Toleda a dit que l'homme s'était 


de nombreuses personnes. Les sien | || d'abord fait passer pour son frère Jesh, | | politiciens de l'époque pour un a 
Fiques pement que ces brusques appae | | et accumit Eza de Vol d'ngravtude. | | sie en iour de passe-passe, 
En Cod a dé mes Tape | | our pi ae 
tai de l'état, Morgan Adams, enr on peuple otre nation. | 


Des Hérétiques chez 
les Indiens 


SALT LAKE CHIY — Des grou 
d'indiens Sos dans Le Montana, 'caho 
ge le Wyomiag eut abandonné Dieu ei 
les sxints principes de l'église pour se 
Hors À praique de de eue 
des fanémes », qui, a été éablie en 
he me es 
se DE de ao ep 
er qu'il api 

toile d'araignée du temps», il était 
persuadé qu'un énomme cataclyane, dans 
un siflement gigantesque, allait tuer. 
tous les hommes blancs et ramener 
tous les ancêtres des indiens. 

Comme la prophétie ne s'accomplis- 
sait pas, le mouvement s'est éeint À & 
été repris par Wovoka, un fib de l'as- 
Sistant de Wodziviob, qui déclara que 
ce dernier était moaté au paradis lors 
de éclipse solaire du premier janvier 
1889, Cetie première reprise du mou 
vement avait Été écrasée à Wourded 

Dans un interview accordé par Wovokea 
dans sa maison de Waller Lake, au 
Nevada, ce dernier à déclaré ne pas 
connaître le nouveats , mais a 
étendu avoir anne quun nouveau 
messie apparait à son 

ovoin qu avait EU pre Dar Les 


st 


Recueil des à 


Papiers d’Azathoth 


Le Rejeton 


d'Azathoth 


Livret n° 3 


© 1986 Chaosium Inc. 


version française, copyright 1987, par Jeux Descartes, 5, rue de la Baume, 75008 Paris. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 4c ‘ | PAPIER D'AZATHOTH N° 1 | 


Article de journal à la rubrique | 
mortuaire : 


BAXTER Philip Alexandre : mort à domi- 

cile d'une maladie subite à l’âge de 60 

D | ans. Né le 15 août 186$ et marié à Ellen 
Bankes en 1885. De sa famille restent | 
une fille, deux fils et son frère. Le pro- 
fesseur Baxter enseignait à l’université 
de Brown, Providence, depuis de nom- 
breuses années. La cérémonie aura lieu 
demain matin à 10 h00 au cimetière de 
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BRADDOCK STOP ADRESSE 116 PROSPECT AVENUE PROVIDENCE RHODE ISEAND 


| 
| 
A LA DEMANDE DU DÉCÉDÉ PHILIP ALEXANDRE BAXTER ÊTES INVITÉ LECTURE DER- | 
STOP BRADDOCK | 


| 
| 
| 
| NIÈRES VOLONTÉS ET TESTAMENT STOP 19H 30 LE 5 MAI BUREAU DU JUGE 
| 


PAPIER D'AZATHOTH N° 26b 
| Agent de police Jakow 
Date : 5/4/1924 
Objet: Arrestation pour homicide. 
Le dénommé Emmott Baxter ayant payé sa pro- 
pre caution, il a été relâché. |l n’est plus consi- 
déré comme un des principaux suspects. Une 
| récente enquête a en effet montrée que la vic- | 
time, O'Donnell, avait contractée une forte dette 
| envers le patron d'une boîte de jeu à New York, 
Bugsy Wexler. Le corps de la victime, quand on | 
| l'a retiré du réservoir, était dans le même état 
b que ceux ayant déjà eu affaire à ce Wexler. | 


PAPIER D'AZATHOTH N° 27 


| 
Extrait de « De Vermiis Mysteriis » | 
Son formidable corps est passé tout près plu- 
sieurs fois, mais étant invisible, il ne fût pas | 
détecté. De grands désastres et catastrophes 
ont précédé sa venue et accompagné son sil- 
lage ; nombre de sorciers ou d'astrologues ont 


| 
| 
réussi à prédire sa venue en étudiant les étoiles 
| 
| 


chevelues. Un exemple de ces désastres est la 
disparition des hommes serpents. Le puissant 
Eibon a peut-être appris des merveilles des 
restes de ce peuple éteint, mais il ne possédait 


qu'un dixième des connaissances que eux maî- | 
trisaient. Eux, qui les tenaient de celui qui passe | 
dans l'obscurité. 


D Parier Dazarnome es 


Les notes en russe dans la chambre de 
Dmitri 


lumière 


| 

| Un certain nombre de combinaisons de distances 
et d'indices de réfraction ont été calculés dans 

| le but de rendre visible ce corps supposé invisi- 
ble. Cette tâche est d'autant plus compliquée 

| par le fait que sa localisation exacte n'est pas 

| 

| 


encore connue, de plus il faut tenir compte des 
abérations dues à ces étranges prismes. Tout 
ceci rend impossible un réglage précis des ins- 
truments. Néanmoins à ce stade de l'étude, je 
pense que les lentilles et les prismes sont 
appropriés ; le seul problème consiste à décou- 
vrir qu'elles sont les distances et les angles à 
employer. J'espère bientôt aboutir. 


émettant une faible 
verdâtre. Cet objet, tombé dans la 


propriété de Mr Nahum Gardner a 
été examiné par toute une équipe de 
scientifiques. Des échantillons furent 
prélevés et envoyés à l’université 
n'a encore été apportée. Le profes- 
seur Hargate a remarqué que la 
mystérieuse substance qui forme le 
météorite semblait s'évaporer avec le 


Le professeur Hargate de l’univer- 
sité de Miskatonic nous a fait part 
de la découverte d'un étrange météo- 
pour analyses. Aucune conclusiohñ 
temps sans laisser de traces. 


Extrait du Arkham Advertiser, 
Massassuchets, daté de 1882 
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temps des changements. Ainsi l'enfant, celui 
qui peut contrôler les forces qui vont se déchaî- 
ner, viendra au pouvoir. J'ai fouillé le ciel noc- 
turne dans l'attente de la venue de Xoth et il 
m'est récemment apparu, bien que brièvement. 
Les étoiles sont dans une conjonction favora- 
ble ! Les temps sont proches | Tout doit s'effon- 
drer afin que la volonté d'Azathoth puisse s'éle- 
ver à nouveau des cendres. Hail Yog-Sothoth | 


sage et il m'a montré de nombreuses choses qui 
vont s'accomplir. J'ai ainsi vu ma propre mort, 
bien que les détails en restent imprécis. J'ai 
prévenu la Tsarine et lui ai envoyé mon crucifix 
sur lequel est incrusté la pierre sacrée que Zekai 
m'avait donnée. 


chés dans la boue ; quelques-uns étaient indiens, 
la plupart Français, mais tous portaient sur eux 
les stygmates de leur vie maudite. Plusieurs 
avaient un comportement bestial, trahissant 
ainsi la marque de Satan; l'un d'eux, un enfant 
de Succube, était si malformé que les hommes 
le brûülèrent sur place. Nous fimes deux prison- 
niers, que nous retiendrons dans les cellules 
prévues sous le monastère que Diaz projette de 
construire. Ce rapport a été écrit pour prouver 
que nous avons tué ces gens non parce qu'ils 
étaient Français mais bien à cause de leur reli- 
gion. 


PAPIER D'AZATHOTH N° 4b 


2 AVRIL: J'ai rêvé que j'étais en train de faire 
cours. J'ai remarqué un étudiant, un jeune 
homme à l'attitude particulièrement décontrac- 
tée, lisant une bande dessinée pendant mon 
cours. Enervé par ce manque de correction je fis 
le tour de mon bureau pour lui faire une remon- 
trance ; c'est alors que je m'aperçus que j'avais 
oublié de mettre mon pantalon ce matin-là. Natu- 
rellement toute la classe en a profité pour écla- 
ter de rire et se moquer de moi. C'est un genre 
de rêve classique, basé communément sur un 
manque de confiance en soi. Vas-tu avoir une 
classe particulièrement difficile bientôt? Je te 
suggère de bien préparer tes notes. J.B. 

9 AVRIL: Voler. Tout ce dont je me rappelle 
c'est que je volais haut dans le ciel, et en regar- 
dant en bas, je pouvais voir tout Providence qui 
s'étalait sous moi. Vo/er est un rêve très com- 
mun, cela peut signifier n'importe quoi et à ce 
stade de l'analyse, je ne peux avancer d'explica- 
tion précise. J.B. 

11 AVRIL: J'ai encore volé. Comme la dernière 
fois mais là, c'était à la tombée de la nuit et le 
ciel s'assombrissait au fur et à mesure que je 
volais. Attendons d'en savoir plus sur ces his- 
toires de vols. J.B. 

12 AVRIL : Je voudrais préciser que celui-là m'a 
vraiment effrayé. Je me suis retrouvé dans une 
boutique — de porcelaine de Chine ou d'articles 
en cristal — et il y avait un cheval avec moi. Le 
cheval a tenté de se retourner et, ce faisant, il a 
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heurté une étagère qui s'est renversée sur le 
dos de la pauvre bête affolée, les débris de verre 
l'entaillant cruellement. Cela a paniqué cet ani- 
mal et en voulant sortir, il a renversé une autre 
étagère, Se blessant de plus en plus. Le sol, 
recouvert de son sang devenait glissant, l'ani- 
mal roulait des yeux, effrayé. C'est alors qu'il 
aperçut une grande fenêtre au fond de la bouti- 
que. Il s'élança au galop et sauta au travers pour 
sortir de ce lieu. J'ai couru derrière lui et, en 
arrivant près de la fenêtre, j'ai réalisé pour la 
première fois que la boutique n'était pas au rez- 
de-chaussée, En regardant dans la rue, j'ai vu le 
cheval, trois étages plus bas, disiloqué et bai- 
gnant dans une mare de sang. C'est tout ce dont 
je me rappelle. C’est un rêve bien étrange, mais 
ne le laisse pas t'obséder, il veut simplement 
dire que tu est sur le point de régler de vieux 
problèmes. J.B. 


15 AVRIL: La première chose dont je me rap- 
pelle, c'est que je me trouvais environné d'une 
brume qui s'est soudain dissipée pour révéler 
un passage surmonté d'une voûte faite de pierres 
rouges et dorées qui palpitaient, comme si elles 
étaient vivantes. Je passais sous cette voûte et 
descendais un escalier de pierres qui donnait 
dans une grande salle où se tenaient, devant un 
grand feu, deux hommes vêtus de costumes 
semblables à ceux portés dans l'ancienne Egypte. 
Je me rappelle avoir parlé avec eux, mais je ne 
me souviens plus de ce qui s'est dit; toujours 
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est-il que je me suis retrouvé en train de des- 
cendre un autre escalier qui s'enfonçait toujours 
plus profondément. Après ce qui m'a paru un 
temps très long, je suis finalement arrivé au 
bout de cet escalier et, après avoir franchi une 
énorme porte en argent, je me suis retrouvé 
dans une forêt féerique. Je suis resté un moment 
à écouter les sons étranges qui provenaient de 
la profondeur du bois (et à contempler le plus 
étrange Fungi qu'il m'était donné de voir) lors- 
que je fus surpris par l'apparition soudaine d'un 
homme qui marchait dans ma direction, emprun- 
tant le sentier sur lequel je me tenais. J'ai été 
tout d'abord un peu effrayé, mais j'ai fini par lui 
tendre prudemment la main et à me présenter. Il 
se révéla très amical et suggéra de l'accompa- 
gner jusqu'à une plaisante petite citée distante 
de quelques kilomètres, de l'autre côté d'une 
rivière dont je ne me rappelle plus le nom. 
Quittant le bois en suivant le sentier que mon 
nouvel ami disait orienté vers le sud, nous fini- 
mes par arriver à la ville nommée Ulthar où 
nous nous arrêtâmes dans une auberge accueil- 
lante afin de nous sustenter. Mon ami m'en 
appris plus sur cette ville dans laquelle je me 
trouvais, et je me rappelle lui avoir posé de 
nombreuses questions. || semblait savoir beau- 
coup de choses aussi je fus désolé quand il m'a 
dit qu'il devait me quitter pour aller à la rencon- 
tre de quelqu'un d'autre. Je me suis promené 
quelques temps dans la ville où j'ai remarqué la 


présence de nombreux chats. Heureusement que 
mon allergie n'est pas venue me tourmenter. 
Finalement je suis arrivé devant une biblio- 
thèque que je décidais de visiter. Je me revois 
examinant de nombreux et étranges volumes 
dont un (qui s'appelait je crois « Cthat Aguado- 
nen » ?) qui parlait d’un dieu vivant quelque part 
dans la jungle, capable de répondre à toutes les 
questions qu'on lui poserait. Je n’ai aucun autre 
souvenir particulier, cependant quand je suis 
sorti, j'ai aperçu un petit homme sombre, au 
regard mauvais, à quelque distance derrière moi 
dans la foule. || m'a suivi quelque temps, jus- 
qu'à ce que je tente de l'attraper et ce n'est qu'à 
ce moment que je me suis souvenu l'avoir vu en 
pénétrant dans la citée pour la première fois, il 
faisait partie de ce sombre carnaval qui se tenait 
sous un chapiteau voyant à l'entrée de la ville. 


Peu de temps après l'épisode du nain, j'ai res- 
senti l'envie pressante de quitter Ulthar et de 
retourner dans la forêt. Me rappelant le mot de 
passe que mon ami m'avait appris (il disait que 
c'était le nom de son chat) j'ai fait attention de 
traverser la partie la plus sombre le plus rapi- 
dement et le plus silencieusement possible, sans 
jamais m'écarter du chemin. Je me rappelle 
ensuite avoir monté de très nombreuses marches 
puis je me suis réveillé. Je n'ai jamais eu ce 
genre de rêve avant. Cela pourrait-il être à cause 
de la drogue ? 
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immédiatement des pansements compressifs aux 
deux poignets, stoppant ainsi l'hémorragie. Les 
blessures furent stérilisées et nettoyées des 
morceaux de verre avant d'être recousues. Le 
patient a repris connaissance tard dans l'après- 
midi mais il restera hospitalisé plusieurs jours 
jusqu'à ce que ses forces lui reviennent. || sou- 
tient que ses blessures sont dues à un accident. 


escaliers de son domicile et l'examen a confirmé 
en mettant en évidence les contusions dues à 
un tel accident. La suite de l'examen a permis 
de dénombrer au moins trois côtes fracturées. 
Le patient a été bandé avant d'être autorisé à 
repartir. 


ça ne ferait aucune différence mais je sais bien 
moi que cela me permettra de les additionner 
trois fois. 

Ce sauvage pâle semblait avoir peur, je l'avais 
capturé facilement, comme s'il avait voulu que 
je le stoppe avant... quand il est apparu, j'ai fui, 
en proie à la plus vive des terreurs, le laissant 
seul face à son destin. Ma foi me fit défaut 
quand arriva l'horreur hurlante, et que les mon- 
tagnes tremblèrent, je perdis la tête. 

je fus témoin de cette gigantesque explosion 
et j'y survécus. J'ai donc échoué, mais la seule 
personne qui aurait été capable de tout figer est 
l'homme qui a dû périr dans la catastrophe. 


20 JUILLET : L'état de Cynthia Baxter reste sta- 
ble. Des traces de morsure ont pu être décou- 
vertes par l'infection localisée qu'elles ont entrai- 
nées. On pense cependant que l'enfant est vic- 
time de la piqûre d'un insecte encore non iden- 
tifié. 

24 JUILLET : Après six jours de fièvre et d'hallu- 
cinations, l'état de la patiente devient satisfai- 
sant; aujourd'hui, malgré sa fatigue et son état 
de faiblesse, elle a réussi à s'asseoir sur son lit 
et même à sourire. À moins que les symptômes 
ne reviennent, elle devrait quitter l'hôpital d'ici 
deux jours. 


professeur et médecin pour plusieurs centaines d’indiens primitifs vivant 
sur les pentes des montagnes de la côte ouest. Le poste était jusqu'ici 
occupé par le Père Dougherty de Boston, qui est mort voici quelques 
semaines, apparemment d’un arrêt cardiaque. 


2 juin 1890. 
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Heureusement pour lui, l'assistant du 
laitier l'a aperçu par la fenêtre, inconscient 
et baignant dans une mare de sang. Le 


Le docteur Baxter, alurs qu'il était cloué 
à sa chaise roulante a été apparemment 


du clergé local a été hospitalisé à la suite 
d'un grave accident survenu à son domicile. 
coupé par des éclats de verre et in 

jeune homme enfonça la porte et porta 
Baxter jusqu'à la camionnette, Le conduc- 
teur du véhicule conduisit rapidement le 
blessé à l'hôpital de Providence où il fût 
Le docteur Baxter a été Missionnaire pen- 
dant de nombreuses années ; il fût envoyé 
au Pérou puis au Congo Belge où il contrac- 


ta une grave maladie qui l'obligea à retour- 
et regagnera son domicile d'ici quelques 


jours. 


J 
| 
| 
| 

À 10 


ner à Rhode Island pour y prendre sa 
retraite. Le docteur va maintenant mieux 


Le docteur Julian Baxter, éminent membre 
soigné pour perte de sang et état de choc, 


d’un accident 
de demander du secours avant d 
nouir, suite à la perte de sang. 


mai 1917. 
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, puisse Dieu toujours | 
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Tout le journal de Providence lui sou- 


Cynthia Baxter a déclaré que l'évêché avait 
accepté sa demande pour un poste de Mis- 
sionnaire aux îles Andaman, dans l'océan 
Indien. En acceptant ce poste, Mile Baxter 
suivra les traces de son oncle paternel, le 

Elle vivra et travaillera au milieu de la 
population locale. La date de la fin de sa 

mé août 1913. 


célèbre docteur Julian Baxter. 
risque de s'absenter pour de nombreuses 


période n'étant pas encore déterminée, elle 
années. 


haite bonne chance 
l'accompagner. 


gle- 


que malgré la fièvre, l’état 


Son médecin, le docteur Harold En 

Il semblerait qu'elle ait été mordue par 
un serpent alors qu'elle jouait dans l'herbe 
avec son frère. Le jeune garçon nommé 
Emmott a dit à son père qu'elle pensait 
avoir été piquée à la cheville par quelque 

Actuellement, la fillette est en traitement 
et la situation semble évoluer correctement. 
20 juillet 1897. 


hardt, a déclaré 


Une fillette de, 12 ans, Cynthia Baxter, fille 
du professeur Baxter de l’université de 
Brown, se trouve aujourd'hui dans une 
situation critique à l'hôpital de Providence, 


chose pendant qu'ils étaient en train de 
courir dans l'herbe haute. 


nique en famille et le temps de rentrer à 
Providence, elle tomba dans le coma. 


inconsciente, Elle s'était plainte de maux 
de tête et de nausées au cours d'un pique- 


de la malade restait stable mais elle demeure 


| Un enfant en danger 
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Rapport de police de Providence 

Agent de police Macklin 

Date : 17/11/1919 

Objet : Coups et blessures. 

Sommes arrivés au domicile de Mr Mortimer 
Braddock à 22 h 35, suite à un appel téléphoni- 
que provenant de cette adresse. La personne 
s'est identifiée comme étant Mme Mortimer 
Braddock et s'est plainte d'avoir été battue par 
son mari. Nous avons frappé à la porte et 
Mr Braddock est venu nous ouvrir pour nous 
inviter à entrer, l'agent Smith et moi-même. 
Nous avons demandé à voir Mme Braddock, 
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Rapport de police de Providence 


Agent de police Jakow 

Date : 2/4/1924 

Objet : Arrestation pour homicide. 

Sommes arrivés au domicile du suspect, Emmott 
Baxter, vers 18 h O0. L'homme déclare ne pas 
savoir où se trouvait son associé Edward 
O'Donnell. Le suspect a tout d'abord refusé de 
nous accompagner pour l'interrogatoire puis a 
finalement accepté. 
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Rapport de police de Providence 

Agent de police Herlihy et autres 

Date : 1/11/1922 

Objet : Trouble de l'ordre public, détention d'ani- 
maux non domestiqués. 

Sommes arrivés au domicile de Mr Silas Patter- 
son sur l'appel d'un voisin, Mr Oscar Hodge. Ce 
dernier s'est plaint d'être dérangé par des cris et 
des hurlements d'animaux provenants de la cave 
de Mr Patterson. Cette plainte a été rapportée à 
l'intéressé, lequel s'est révélé être un profes- 
seur d'anthropologie à l'université de Brown. II 
nous a expliqué qu'il se livrait à des essais de 
chants indigènes pour les besoins du cours qu'il 
allait donner le lendemain, et il ajouta qu'il était 
désolé du dérangement qu'il causait. Il a admis 
avoir emmené chez lui une cage appartenant à 
l’université mais en précisant toutefois qu'elle 
était vide. 

15/2/1923 : Nouvelle plainte déposée par Oscar 
Hodge pour les mêmes motifs. Les enquêteurs 
ont reçu le même genre d'explication. Ils ont 
prévenu Patterson qu'il devait cesser ses prati- 
ques bruyantes. 

21/3/1923 : Troisième plainte. Hodge a accusé 
Patterson d'amener chez lui des singes en cage, 
venant on ne sait d'où, pour les garder à son 
domicile. Ces déclarations ont été confirmées 
par la femme du témoin. Patterson a reçu un 
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Extrait du « Livre d'Eibon » 


… et à travers cette fenêtre ainsi ouverte, j'ai pu 
assister à la destruction de l'homme et de son 
avenir. J'ai vu le pouvoir qui en était la cause et 
qui a été la cause de bien d’autres destructions 
dans les temps anciens et oubliés. En utilisant 
l'énergie de la fenêtre, j'ai tressé deux grand 
filets pour ralentir et même arrêter le responsa- 
ble de cette malédiction. Une fois le malfaisant 
stoppé dans sa course, ma magie nous épar- 
gnera le funeste sort qui nous était prédit, en 
figeant la course du temps et en crystallisant 
l'espace autour de notre soleil et de notre pla- 
nète, L'âge d'or de l'humanité, hors d'atteinte de 
la destruction voulue par les dieux, règnera alors 
pour toujours. 


gnalé par 


l'hôpital de Providence le 2 mai à 11 h 30. Une entrevue avec le médecin 
soignant nous a appris que la victime était infirme et obligée de rester 
dans un fauteuil roulant. Il a été conclu que son état était la cause pro- 
bable de l'accident et que les preuves étaient insuffisantes pour donner 
suite à cette affaire. Apparemment, la victime se rétablit correctement. 


Un accident pouvant être une tentative de suicide nous a été si 


Rapport de police de Providence 


Agent de police O'Rourke 


Date : 3/5/1917 
Objet : Tentative de suicide. 
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laquelle est apparue sortant d'une autre pièce et 
tenant un linge humide sur son œil droit. Elle 
s'excusa pour le coup de téléphone en nous 
expliquant qu'il devait être le fait d'un voisin. 
Elle refusa de porter plainte et nia avoir été 
agressée par son mari. 


second avertissement. L'enquêteur a demandé à 
visiter l'intérieur de la maison, l'anthropologiste 
a refusé qu'on le fasse sans mandat de perquisi- 
tion. 


1/6/1923 : Nouvelle enquête suite à une plainte 
de Hodge. Personne n'est venu ouvrir et nous 
n'avons rien vu à travers la fenêtre. Nous avons 
attendu deux heures avant que Patterson n'ar- 
rive, sortant d'une porte sur le côté de sa mai- 
son, et tenant une grande cage métallique à la 
main. Nous nous sommes approchés pour le ques- 
tionner au sujet de ces bruits. Il affirma qu'il 
n'avait fait aucun bruit et accusa Hodge de séni- 
lité. Il s'est excusé de ne pas être venu ouvrir en 
nous expliquant qu'il était en train de faire la 
sieste. Quand il a été interrogé au sujet de la 
cage, il nous a déclaré que parfois il ramenait 
des cages endommagées du département biolo- 
gie de l’université pour les réparer et les net- 
toyer. Ce serait pour lui une sorte de passe- 
temps. Nous avons demandé à entrer chez lui 
mais il a rétorqué qu'il était déjà en retard pour 
son cours et nous à invité à revenir le lende- 
main. Lors de la perquisition du lendemain, 
aucun fait inhabituel ne fut découvert, sauf 
peut-être que les murs de la cave venaient d'être 
repeints et n'étaient pas encore secs. 
14/10/1923 : Nouvelle plainte au sujet de ces 
bruits. Aucun résultat. 


11/12/1923 : Nouvelle plainte, aucun résultat. 
13/2/1924 : Nouvelle plainte, aucun résultat. 
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Pour celui que cela intéressera : 
Je crains qu'il n'y ait un temps où toute chose doit finir et pour moi, ce temps doit être venu. 
Tout au long de ma vie, et c'est loin d'être le cas pour tout le monde, j'ai eu l'occasion de faire 
beaucoup de bonnes choses et pas mal d'expériences. Je regrette peu et ne laisse personne 
derrière moi pour me pleurer; peut être quelques amis mais c'est tout. L'état actuel de mes nerfs 
ne me permet pas de poursuivre une carrière dans l'enseignement et j'ai bien peur d'être trop 
vieux et trop fatigué pour pouvoir finir mon troisième livre consacré à mes recherches; dommage. 
J'ai choisi de détruire mes notes et je suppose qu'ainsi mes expériences seront à jamais oubliées 
bien que je sente confusément qu'il n'en sera pas ainsi. Il ne me reste plus qu'à aller me jeter à 


l'eau. Ne vous en faites pas, Dieu veille sur nous tous. 


À, Tue PTT) 


Silas James Patterson. 
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Extraits des comptes rendus des 
réunions de l’Académie du Mardi Soir 


12 JANVIER 1917: Nous tous réunis en ce lieu 
décidons que les susnommés membres, à partir 
de ce jour font partie de l'« Académie du Mardi 
Soir » ; nous jurons de nous rencontrer tous les 
premiers et troisièmes Mardi de chaque mois 
jusqu'à ce que l'un d'entre nous désire renoncer 
à ces réunions. 

11 JUIN 1920 : Le sujet de la réunion de ce soir 
est la présentation d'un nouveau membre à 
l'Académie : Mr Silas Patterson, anthropologiste 
bien connu, ayant déjà fait paraître deux ouvra- 
ges dans ce domaine. Mr Patterson s'est révéler 
être un invité aimable et son inscription sera 
votée à la fin de cette soirée. || a toujours été 
heureux d'être parmi nous, et nous a fort diverti 
en nous comptant toutes ces soirées, de nom- 
breuses anecdotes puisées dans son expérience 
personnelle. 

30 AOÛT 1922 : Ce soir, l'Académie est honorée 
de recevoir un hôte de marque, le professeur 
Dmitri Passelov, d'origine Russe, astronomicien 
réputé. Comme il est impossible pour lui de 
retourner dans son pays, il a pensé s'établir 
dans les environs de Providence. C'est un indi- 
vidu à la fois cordial et fascinant. L'Académie 
s'est montrée favorable à son entrée dans le 
groupe pour lequel il sera une source de connais- 
sance et d'inspiration. 

14 DÉCEMBRE 1922: Nous avons ce soir la 
surprise et l'honneur d'accueillir Mr Vasily 
Kalyetka, qui vient d'échapper à la Russie et à la 
guerre. Apparamment, Mr Kalyetka était un ami 
de la famille de Passelov avant la révolution. || a 
réussi à faire passer avec lui certains documents 
qui paraissent dignes d'intérêt. Bien que Dmitri, 
notre seul membre capable de lire ces écrits, 
reste vague au niveau des détails, il pense qu'ils 
ont trait à l'existence d'un corps céleste non 
découvert à ce jour. Dmitri et Wilson étudient 
ensemble ces documents et Wilson nous a pro- 
mis une traduction afin que nous puissions tous 
les lire. 


12 AVRIL 1923 : Jusqu'ici l'Académie a soutenu 
Dmitri pour qu'il puisse exposer au monde ce 
qu'il pense avoir découvert. Personnellement, 
bien que déconcerté par certains passages des 
documents Russes, je pense qu'il a trouvé là 
quelque chose de passionnant. Dans sa dernière 
tentative afin de collecter des fonds pour la 
construction de cet observatoire, il a invité un 
certain Brian Slim de New York City. || semble 
que ce Mr Slim dirige un groupe appelé: 
«Regards sur une société future», un genre 
d'école du succès, une sorte d'entraînement 
pour de futurs dirigeants. Dmitri espérait l'ame- 
ner à investir dans notre projet, mais il semble- 
rait que ce monsieur soit plus intéressé par un 
recrutement d'autres membres pour son propre 
groupe. Ce dernier dit-il serait capable de nous 
aider plus que nous pourrions le croire, mais il 
faudrait y mettre le prix. Aucun des membres de 
l'Académie n'a été emballé par les arguments 
de Slim, et je me suis personnellement opposé 
au personnage. Après qu'il ait pris congé, les 
membres de l'Académie se sont retournés contre 
Dmitri en lui demandant à l'avenir de mieux 
choisir ses invités. Notre ami s'est confondu en 
excuses et nous a assuré qu'il n'était motivé 
que par son grand désir de commencer la cons- 
truction et c'était dans cette optique qu'il avait 
invité Slim comme un partenaire potentiel. 


29 OCTOBRE 1924: La décision de construire 
un observatoire astronomique expérimental dans 
le Montana vient d'être votée cette nuit. Il a été 
établi que chaque membre contribuerait à l'ap- 
port de fond par une donation de 2000 $. D'au- 
tres partenaires, trouvés par Dmitri, devant ulté- 
rieurement compléter cette mise de fond. Le 
terrain a déjà été acheté par Dmitri avec l'argent 
de ces partenaires. Il nous a expliqué que ces 
personnes désiraient conserver leur anonymat 
en raison de leur position sociale. 
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Helena, Montana 
le 29 Août 1924 
Cher Mr Braddock, 

Je vous écrit au sujet de la demande de votre client. Mr Dimitri Passelov, pour acheter des 
terres appartenant à Sylvia Englund de Garrison dans le Montana; j'ai parlé à cette personne et 
je puis vous assurer qu'elle a bien le sale caractère qu'on lui prête. Après une courte enquête, il 
m'a été facile de découvrir qu'elle connaissait quelques problèmes financiers et j'ai pu obtenir sa 
signature sur l'acte de vente des terrains qui vous intéressent. 

J'espère que mon travail vous aura donné entière satisfaction et peut être ferez vous de 


nouveau appel à moi pour traiter le même genre d'affaire dans cette région. 


David Haddock JD, 
Juge de Loi 


PAPIER D'AZATHOTH N° 39 


| oux JUL aux : 


e dos aqua a pife jou 31 Au JXe dun avauf 
PS + | LU oidex Ju eut - onde ext duuoceut. 


d'or dous F'eglse quoud fes Roumex out ue Ÿe ère 
a coups de petfe è Les deu Romumes de la, Joue aux 
FA ra d ue es a pas Du, duos j'a teeou 
us, Fe mx du queunex de faux” couiou Le Jouve 
Le ITU deja ss uoud qe ue us <eudu pue de 
, db de ; ; » 
Do ei 5 DATES cufuue. S 1? Joux plask, Pates 


ÉÉMenide : 


PAPIER D'AZATHOTH N° 25 


Extraits du journal intime de Philip Baxter 


4 AVRIL 1912: Moi Philip Baxter, veuf. avec maintenant mes trois enfants capables de 
se débrouiller plus ou moins seuls, ai décidé d'entamer une nouvelle étape de ma vie, 
en conséquence de cette décision, je commencerais à partir de maintenant à consigner 
tous les événements marquants de ma vie, ainsi que les commentaires qu'ils m'inspire- 
ront dans ce journal. 


2 MAI 1917: C'est une date qui me marquera à jamais. Je sais que Julian à été 
profondément chosué par sa maladie, au point de prendre sa retraite immédiatement, 
mais je ne pensais pas qu'il en arriverait là. Comment a-t-il pu faire cela ? Je suppose 
que ça ira mieux d'ici quelque temps, mais je ne peux pas me décider à en parler à 
Cynthia. Elle aime tant son oncle et lui témoigne tellement de respect que je crains que 
le choc de cet acte ne soit trop dur à supporter pour elle. Sans doute ne devrais-je pas 
lui en parler du tout? Peut-être lui dirais-je un jour, personnellement quand elle 
reviendra à la maison. 


7 NOVEMBRE 1918 : Je suis tellement préoccupé que je n'arrive même pas à réfléchir. 
J'ai reçu aujourd'hui une lettre du commissaire Talbot, des Îles Andaman, me disant 
qu'il pense que ma fille à été capturée par des sauvages ! I ajoute qu'il n'y a aucune 
raison qu'on lui fasse du mal mais j'ai déjà entendu tellement d'histoire à propos de 
ces primitifs ! Je prie Dieu qu'elle sait libérée au plus vite. 

12 NOVEMBRE 1918: Quel soulagement ! Ma fille est saine et sauve: je viens de 
recevoir une lettre d'elle me donnant de bonnes nouvelles. Je suis heureux. 


3 JUIN 1913 : J'ai eu une terrible dispute avec Emmot hier soir. I! m'accuse de favori- 
ser Colin en toutes choses. Je lui ai affirmé que j'ai toujours fait l'effort de traiter mes 
enfants d'une manière égale mais il n'a rien voulu entendre et est sorti de la maison en 
criant qu'il me quittait. J'ai appelé le bureau du juge cette après-midi pour parler avec 
lui et savoir au juste ce qu'il voulait quitter ; i! m'a juste répondu qu'il allait démission- 
ner pour monter sa propre entreprise. Comment avons-nous pu en arriver là ? 


18 FÉVRIER 1927 : Je ne me suis pas sentis très bien dernièrement et j'ai vu le docteur 
Baxter qui m'a refait des examens cardiaques. I! m'a dit que tout allait bien et que ce 
n'était pas la peine que je m'en fasse. Néanmoins je me sens fatigué et mal à l'aise, de 
plus, cette série de cauchemars me prive du sommeil dont l'aurais besoin pour me 
reposer. Peut-être devrais-je en parler à Julian ? Je sais que depuis son accident, if 
s'est lancé dans l'étude des rêves et de leurs interprétations. 


28 MARS 1927 : Je me suis finalement décider à aller voir mon frère pour lui parler de 
mes plus récents cauchemards et il a semblé profondément intéressé par mes pro- 
blèmes. !! m'a suggéré de noter dans un cahier ce dont je me rappellerais juste après le 
réveil. Ensuite il lira mes notes et commentera les rêves. Julien m'a dit que cela 
risquait de prendre du temps mais que c'était une méthode qui s'était révélée efficace 
dens bien des cas. Je pense que je vais essayer. 


16 AVRIL 1927 : Je viens d'avoir le rêve le plus étrange que je n'ai jamais eu. Tout 
semblait tellement réel et vivant que je me rappelle énormément de détails : les noms, 
les lieux, les personnages. J'y ai même vu des étudiants auxquels je n'avais pas pensé 
depuis de nombreuses années. Cela sort tellement de l'ordinaire que même après avoir 
tout noté dans mon journal des rêves, je n'ai pas osé le montrer à Julian de peur qu'il 
ne me prenne pour un fou. Je n'en suis pas Sûr maïs je pense que la cause en est Ja 
drogue qu'il m'a préparé. J'ai dormi bien plus longtemps et plus profondément que la 
normale, et ce rêve semblait si réel que s'en était effrayant. Bien que Julian soit 
persuadé du contraire, je pense que cette analyse ne résoudra pas mes problèmes. Je 
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Vieux document en Espagnol marqué par 
le temps 


Rédigé par le Père Rolando Tortulla de Tolède, 
Espagne, an de grâce 1571, en guise de rapport 
pour l'Eglise et le roi sur les conditions de déten- 
tion des deux hérétiques Français, emprisonnés 
dans les cachots sous le monastère. 

J'ai pu constater de mes propres yeux la dégé- 
nérescence des prisonniers. Leur cellule est pro- 
pre et aérée, pourtant la puanteur est telle qu'elle 
m'a fait repartir. Le temps que je suis resté, j'ai 
pu voir comment la maladie était en train de les 
détruire graduellement. Il ne reste plus aucun 
orteil à leurs pieds, et il boîtent fortement tous 
les deux en tournant dans leur cellule pour 
essayer d'éviter le plus possible la lueur de nos 
torches. Je suis persuadé que ces hérétiques 
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Une feuille jaunie, écrite en Espagnol et 
agrafée avec un résumé en Anglais 


Les galions la Rosario et le Nino sont partis de 
St-Augustine au printemps 1597, transportant 
les richesses du nouveau monde. Seul le Wino a 
pu achever son voyage, car la Rosario a coulé 
sur un haut-fond quand les vaisseaux furent 
pris dans une tempête qui dura deux jours. Le 
rapport précise qu'une quantité considérable d'or 
a été perdue, ainsi que l'équipage tout entier et 
un prisonnier religieux d'origine Française. 
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Une feuille de papier jaunie, en Espagnol, 
datée de 1641 


La construction du Castillo De San Marcos 
avance lentement mais de manière satisfaisante, 
Les murs sont maintenant montés et la plupart 
des catacombes du monastère ont été incorpo- 
rées dans la nouvelle construction. Une tenta- 
tive de transfert d'un prisonnier Français nous a 
causé quelques problèmes. || a fallu trois hom- 
mes pour en venir à bout et un de nos soldats, 
José Garcia a été projeté contre le mur, la tête 
la première, et est resté trois jours incapable de 
parler. Nous avons préféré laisser le prisonnier 
dans sa vieille cellule plutôt que de prendre le 
risque de le transférer dans la nouvelle. 
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Feuille jaunie, rédigée en Espagnol d'une 
main tremblante 


Moi, Père Cedrico d'Aragon, en l'an de grâce 
1662, j'ai pu voir l'état monstrueux du prison- 
nier détenu dans les catacombes sous le Castillo 
De San Marcos, à St-Augustine. Je ne veux pas 
entrer dans les détails mais ses geôliers n'ont 
pas exagéré leur rapport. Cela ne m'étonne pas 
que personne ne veuille nourrir ou soigner le 
prisonnier. Je suis partisan de le laisser, sans y 
toucher jusqu'à ce que sa pauvre âme torturée 
quitte cette terre. 
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doivent rester là pour expier le châtiment que 
dieu leur a imposé et qu'il faut abandonner 
l'idée de les transférer en Espagne sous pré- 
texte de les examiner. Je crains de plus que les 
interrogatoires intensifs des prisonniers ne 
contaminent les dignitaires de la Sainte Inquisi- 
tion. 
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Feuille jaunie, rédigée en Espagnol d'une 
main ferme 


Moi, Père Cedrico d'Aragon, alors que je retour- 
nais pour une visite à St-Augustine, en l'an de 
grâce 1682, j'ai pu inspecter la cellule où a été 
détenu le prisonnier, sous le Castillo De San 
Marcos. Le capitaine m'avait prévenu que leur 
prisonnier avait littéralement disparu, quelques 
mois auparavant. J'ai trouvé la cellule vide, sans 
autres traces d'occupation que celles laissées 
par les rats que l'on retrouve habituellement en 
ces lieux. En ouvrant la porte et en pénétrant 
dans la pièce nous aperçûmes avec stupeur plu- 
sieurs pierres déplacées dans le mur du fond, 
démasquant l'entrée d'un sombre tunnel s'en- 
fonçant dans les profondeurs de la terre. Le 
capitaine a immédiatement ordonné à ses hom- 
mes de combler le passage avec des pierres. Le 
mur fût reconstruit avec ses propres pierres et 
du mortier, scellant ainsi pour toujours le destin 
du terrible prisonnier. 
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Extrait du Cthaat Aquadingen 


Au plus profond de la jungle de Kled, ou la vie 
rejoint la mort, celui au vert manteau, celui qui 
se trouve dans la clairière, celui qui se tourne et 
observe, celui qui voit et qui sait tout, attend le 
jour de la venue. Les étoiles, nées du chaos de 
pierres, tombent et vient alors le temps des 
changements. L'homme qui attend dans la Clai- 
rière connaît le lieux et le moment de cette 
chute. 
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Extrait du manuscrit Pnakotique 


Avant de voyager jusqu'à Ybb-Tsll, les prêtres 
de la Lame d'ivoire doivent se préparer à la 
grande annulation mystique que peut leur impo- 
ser le Dieu qu'ils veulent rencontrer. Ils se réu- 
nissent à côté d'une grande piscine, en face du 
palais. Là, rampant sur les pieds et les mains, ils 
s'approchent de leur terribte dieu. 

C'est suivi par une note en chinois signifiant : 
« chercher l'arche de pierres ». 
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Extrait d'un des articles de Donald Houl- 
ton en 1892 


Dans cette intéressante vieille cité, j'ai eu l'oc- 
casion de visiter l'historique Castillo De San 
Marcos. En explorant les catacombes, j'ai décou- 
vert un passage secret fermé par un pan de mur 
pivotant. En appuyant au bon endroit, le pan- 
neau pivote et révèle une série de tunnels visi- 
blement inconnus et non utilisés depuis les jours 
de l'occupation Espagnole. 

Avec des visions de pirates et de contreban- 
diers plein la tête, je les ai parcouru. Malheu- 
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Pamphlet religieux découvert à St-Augus- 
tine, datant de 1792 


Une sombre malédiction, lancée par Satan est 
sur nous. Ils vivent la nuit et se nourrissent de 
pourriture. Ce ne sont pas des humains mais ils 
marchent comme des hommes, pour tenir leur 
place parmi nous. lls habitent ici depuis long- 
temps et leur monstruosité s'en est accrue. Ils 
sont devenus puissants, terrorisant tout ce qui 
est sain et juste. Pour se cacher, eux et leurs 
activités, ils révêtent le manteau de l’honorabi- 
lité. Beaucoup des dirigeants de notre ville 
embrassaient et embrassent encore leur croyan- 
ces. Je ne citerai aucun nom, ni ne révèlerai 
mon identité, sinon les diables s'empareront de 
moi et de ma famille. Mais la vérité doit être 
proclamée, le peuple de St-Augustine doit être 
mis en garde contre les dangers qui se cachent 
parmi lui. 
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Traduction des symboles de rêve 


Le père qui se tient dans le centre de... dans 
l'obscurité, son fils qui grandi s'élance dans les 
sphères de en tournoyant sans fin dans le 
sombre vide ; lui, l'esprit millénaire dans le désert, 
qui doit... passant et repassant jusqu'à... 


reusement, tout ce que j'ai pu trouvé, ce n'est 
qu'un couloir bordé de cellules dont la plupart 
n'ont visiblement pas servies. L'une d'elles 
cependant conservait encore les marques de 
son occupation. J'y ai trouvé des vestiges de 
graffitis en Français, ainsi que des espèces de 
spirales et de formes géométriques, le tout illus- 
tré de formes bondissantes d'animaux et d‘hu- 
mains cornus. J'ai également pu voir des scènes 
représentant des étoiles filantes ou des comètes 
passant dans un ciel étoilé. La pièce commen- 
çait à se dégrader et le mortier qui joignait les pierres 
s'était transformé, en de nombreux endroits, en 
poussière. J'ai fait part de ma découverte à la 
société d'histoire locale. 
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